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EDITORIAL

El Colectivo

Editorial
Directora . . . ,
Estimado lector bienvenido, en este mes de marzo de 2025, al nimero
MSc. Yolagny Diaz Bermudez 99 de la revista Tino.

olagny.diaz@jovenclub.c . .
YOO s El desarrollo de este ejemplar se encuentra enmarcado en el complejo

periodo que atraviesa nuestro pais desde el punto de vista energético.
No obstante, el colectivo de Tino ha realizado el maximo esfuerzo para
MSc. Yolagny Diaz Bermudez que puedas disfrutar de Tino 99, en la fecha correspondiente.

yolagny.diaz@jovenclub.cu

Editor Jefe

En Tino 99 podras encontrar, varios trucos en X-movil para utilizar en
Whatsapp, por ejemplo, c6mo configurar un mensaje de visualizacién

Editores unica, silenciar Ilamadas o0 como mencionar un contacto en el mensaje.

Dr. C. Aniano Diaz Bombino ., . .. ..
Descubre en la seccion El vocero varias de las principales actividades

realizadas por los Joven Club a lo largo del territorio nacional, entre
Lic. Yarisleydis Rosabal Borges las que se encuentran, por ejemplo: Inteligencia artificial como parte del
proceso de formacion en Joven Club; Uso de la tecnologia para el apro-
visionamiento de combustible; Feria de desarrollo digital en Mayabeque,
Edicion de imagenes y disefio Joven Club en la transformacion digital en Cuba, entre otros.

anianoa.diaz@vcl.jovenclub.cu

Ing. Yanisleidys Rosabal Borges En El escritorio encontraras detalles acerca de la transformacion digi-
yanisleidys.rosabal@jovenclub.cu tal en Cuba. Por su parte Vis-
tazos tecnoldgicos presenta

@_‘_ REVISTA
o . . .".': [ | Gratui
Maquetacion a Elicit, una nueva IA y El ni- *ﬁ I NU;

Ing. Yanisleidys Rosabal Borges vel a los juegos Indie.
yanisleidys.rosabal@jovenclub.cu En El consejero encontraras

IA para programar codigos
Puede acceder a nuestra publicacion a través Web, cOdmo crear un video con
del Portal https.//www.revista.jovenclub.cu ChatGPT, y mas.

Recuerda que puedes escri-
LIdamenos a los siguientes teléfonos en los horarios birnos para solicitar los temas "a“smrmaciﬂ“
de 9:00 a.m. a 5:00 p.m., de Lunes a Viernes: gue quisieras ver en las pagi- [II!lIlaI en Cuba

Direccién: 53 52165835 nas de Tino. Pig. 18

Agradecemos a los lectores,

DULGE L e colaboradores y amigos por
Direccién Nacional Joven Club de Computacion ser parte de este viaje. Espe—

Electronica . .
4 ramos continuar innovando Illllala lll‘ll!lramal'
C.a’IIe 13 #456 e/E y F,. Vedado, Plaza dela Revolu- y aprendiendo juntos en los clllllgllswell
cion. La Habana. Codigo postal 10200 . ) i ) Pig. 94
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VISUALIZACION UNICA DEL MENSAJE DE AUDIO EN WHATSAPP

Autor: Lazaro Rodriguez Ramirez / lazaro.ramirez@vcl.jovenclub.cu

UNIQUE DISPLAY OF AUDIO MESSAGE ON
WHATSAPP

hatsApp realiza regularmente actualizaciones practicas

para las diversas necesidades a la hora de interactuar con
otras personas. Asi en la actualizacion mas reciente aparece una
funcion que permite enviar mensajes de voz de visualizaciéon
unica.
Al tocar el mensaje recibido con esta configuracion se abrir3,
pero en una ventana privada. El mismo no podra ser comparti-
do, reenviado, copiado, guardado, o hacerle captura de pantalla.
Solo ofrece la opcién de ser escuchado. Ademas, una vez cerra-
do, el mismo se borrara automaticamente del celular.

Pasos para la visualizacion unica del mensaje de au-
dio
1. Abrir la aplicacién WhatsApp. (Fig. 1)

11:08 AM 0.3kB/s © il B

0

SuperEx

YouTube

Fig. 1. Abrir la aplicaciéon WhatsApp

2. En la esquina derecha del audio aparece un icono con el nu-
mero 1 de color gris el cual se debe tocar una vez para activar
la funcion de Mensaje de voz de visualizacién unica. (Fig.
2y3)

Wiaiaiaiaaiiaia A
0:07 r111“1i.11|

Fig. 2. El icono con el numero 1 aparece de color gris
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Mensaje de voz confiaurado con el
ajuste devisualizacion unica®st

Fig. 3. Ahora el icono con el nimero 1 aparece de color verde

3. Observar que el mensaje de voz no mostrara la duracion del
mismo.

4. La persona que reciba el mensaje con esta caracteristica, no-
tara que se trata de un audio de visualizacion unica. (Fig. 4)
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Fig. 4. Ya esta configurado el mensaje de visualizacion unica

5. Mientras que el mensaje no se cierre, se podra escuchar las
veces que la persona desee.

6. Al cerrar el mensaje, el mismo desaparecera.

Sin dudas la visualizacion Unica del mensaje de audio es una fun-
cion muy util. Sobre todo, cuando se desea proteger la privacidad
de una informacién en una red social, al asegurar que el mensaje
sea escuchado solamente por la persona a quien esta destinado.

Referencias bibliograficas

- ElTelégrafo. (2023). WhatsApp ya permite el envio de audio de
una sola reproduccién (2024). Recuperado el 7 de agosto de
2024, de https://www.eltelegrafo.com.ec/noticias/mundo/8/
whatsapp-permite-envio-audio-reproduccion

« Lagos, Anna. (2023). WhatsApp estrena Funcion: Enviar men-
sajes de voz que se reproduciran solo una vez. Recuperado
el 7 de agosto de, de https://es.wired.com/articulos/whatsa-
pp-estrena-funcion-enviar-mensajes-de-voz-que-se-repro-
duciran-solo-una-vez
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SILENCIAR LLAMADAS EN WHATSAPP

Autor: Ing. Katia Almeida Machin / katia.almeida@cfg.jovenclub.cu

MuTE cALLS ON WHATSAPP

hatsApp es una de las aplicaciones de mensajeria mas utili-
zadas, pero uno de los problemas que enfrentan sus usua-
rios es recibir lamadas de nimeros desconocidos.

En esta entrada, te mostraremos una nueva funcion de la aplica-
cion para silenciar las llamadas de remitentes desconocidos, lo
cual ayudara a proteger tu privacidad. Recientemente, la aplica-
cion de Meta presenté un botdn que te evitara este problema.

Se trata de la opcion «Silenciar las llamadas de nimeros des-
conocidos», que se encuentra en los ajustes de privacidad den-
tro de la aplicacién. Para activarla sigue los siguientes pasos:

1. Abre la aplicacion de WhatsApp.

2. Presiona los tres puntos ubicados en la parte superior dere-
chay selecciona «Ajustes».

3. Selecciona «Privacidadn». (Fig. 1)

€& Ajustes Q
Cuenta

€= Notificaciones de sequridad, cambiar
nlimera

Privacidad
Bloguear contactos, mensajes temporales

Avatar
Crear, editar, administrar foto del perfil

Favoritos
%,

Afadir, reordenar, eliminar

Chats
Tema, fondos de pantalla, historial de chat

Motificaciones
Q0

Tonos de mensajes, grupos y llamadas

O Almacenamiento y datos
Uso de red, descarga automatica

@ Idioma de la aplicacion

Fig. 1. Seleccionar Privacidad

4. Luego «Llamadas» y activa la funcion «Silenciar las
llamadas de numeros desconocidos». (Fig. 2)

< Privacidad

IS A LI IGWD TIUEYUID WU
mensajes temporales que
desaparezcan después de la
duracién que elijas.

Desactivada

Grupos
Todos

Ubicacién en tiempo real

.

/Llamadas
Silenciar las llamadas de numeros desconocidos

Contactos blogueados
2

Blogueo de aplicacién
Desactivado

Restringir chat

Avanzada

Protege la direccion IP en las llamadas, desactiva
las vistas previas de enlaces.

Comprobacion rapida de privacidad

Controla tu privacidad y selecciona los ajustes
adecuados para ti.

Fig. 2. Silenciar llamada

5. Sabrds que la funcién esta activa cuando el botén cambie a
verde.

Al activar esta funcién de WhatsApp, la aplicacién silenciara to-
das las llamadas de numeros que no tengas registrados en tu lis-
ta de contactos. Sin embargo, se continuaran mostrando en la
pestana de llamadas de la aplicacion y en las notificaciones.

Referencias bibliograficas

- lavanguardia. (2024). Coémo silenciar llamadas de numeros
desconocidos en WhatsApp. Recuperado el 22 de octubre del
2024, de https://www.lavanguardia.com/andro4all/whatsa-
pp/llamadas-de-whatsapp-de-numeros-desconocidos

« rtve. (2024). Como silenciar llamadas de numeros desco-
nocidos en WhatsApp Recuperado el 22 de octubre del
2024, de https://www.rtve.es/noticias/20240319/como-si-
lenciar-bloquear-llamadas-numeros-desconocidos-whatsa-
pp/16022643.shtml

Revista Tino, nUmero 99, (2025, marzo-abril)
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WHATSAPP, MENCIONAR A UN CONTACTO

WHATSAPP, MENTION A CONTACT IN YOUR
STATUS

hatsApp introdujo los estados en la plataforma en el ano

2017, tras el éxito de las historias de Instagram. Desde en-
tonces, esta herramienta, que permite publicar mensajes, fotos
y videos con una duracion efimera de 24 horas, ha evolucio-
nado mucho. Aunque siempre ha tenido un problema de visibili-
dad, especialmente si se compara con otras apps similares.

316

MNovedades

Estados

' Mi estado

w
Ll

Canales

malavida.com

Dealize hacia ariba para ver hlves
B @ = A

Chals Movedaden - Ciammbindes [ Afiade un comentario.. @

Liamadas

Autor: Dariel Moren Frometa / dariel.moren@cha.jovenclub.cu

ba (@) que estd en la barra de Arlade un comentario.
5. Elige los contactos a los que quieres mencionar.

. Al volver a la pantalla de edicién del estado, el simbolo @ ha-
bra cambiado de color. Toca el botén verde para publicar el
estado con la correspondiente mencion.

7. Elige quién puede ver tu estado en el menu desplegable.

. Toca el botén Compartir estado.

malavida.com

Cuando mencionas a alguien

J—
Recibe un mensaje Wy que & informa que
I3 menclonaste

Quién puede ver mi esta

Puede ver fu estado
Mi= contactos

Fuede optar por wolver a compartir tu

estado con su piblico Mis confactos, excepio

S0l compartir con

Fig. 1. Pasos para mencionar contactos en WhatsApp

Ahora Meta ha introducido una novedad en los estados que ayu-
dard a aumentar la visibilidad al mismo tiempo que refuerza el
componente social de la plataforma de mensajeria. Y es que, a
partir de ahora, podras mencionar a tus contactos en los esta-
dos para que la publicacién no pase inadvertida.

Pasos para mencionar contactos en los estados de
WhatsApp

1. Abre la app de WhatsApp en tu mévil. (Fig. 1)
2. Toca el botéon Novedades del menu inferior.

3. Toca la barra Mi estado o el icono de la camara de fotos para
crear un estado.

. Antes de publicarlo, toca el botén con el simbolo de la arro-

Revista Tino, nimero 99, (2025, marzo-abril)

El mencionar contactos en los estados es una novedad que ayu-
dard a aumentar la visibilidad del mismo y refuerza el compo-
nente social de la plataforma de mensajeria.

Referencias bibliografi-
cas

« Almudena Galan. (2024).
Coémo mencionar a un contac-
to en tu estado de WhatsApp.
Recuperado el 12 de octu-
bre de 2024, de https://www.
malavida.com/es/articulos/co-
mo-mencionar-a-un-contac-
to-en-tu-estado-de-whatsapp
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BLOQUEAR TELEGRAM DE MIRADAS INDISCRETAS

Autor: Dariel Llusa Farifas / daniel.llusa@vcl.jovenclub.cu

To BLOCK TELEGRAM FROM PRYING EYES

elegram constituye una de las aplicaciones de mensajeria ins-

tantanea que tiene mayor aceptacion por los usuarios. Como
toda red social, necesita que los datos personales sean protegi-
dos, por lo que se te puede resultar util aprender a bloquear Tele-
gram y configurar qué personas y a qué puedan tener acceso
dentro de tu perfil.

Pasos para bloquear Telegram

¢«  Privacidad y seguridad

Seguridad

/D Verificacién en dos pasos No

(<:  Autoeliminar mensajes No
-

(M Usuarios bloqueados 1

[0 Dispositivos 6

Revisa la lista de dispositivos en los que tienes iniciada tu
cuenta de Telegram

Privacidad

Numero de teléfono Mis contactos
Ultima vez y en linea Nadie
Fotos de perfil Todos
Mensajes reenviados Todos
Llamadas Mis contactos
Mensajes de voz A Todos

Fig. 1. Elegir c6digo de bloqueo para bloquear Telegram

. Abrir Telegram en tu dispositivo Android.

Observar tres lineas horizontales que se encuentran en la es-
quina superior izquierda de la ventana, desplegar la mismay
seleccionar el apartado de «Ajustes».

3. Presionar sobre la opcién de «Privacidad y Seguridad».

Elegir la opcion «Codigo de bloqueo».

5. Configurar un pin de 4 digitos y al finalizar dar al botén «Ac-

tivar Cédigon».

Luego de haber creado su pin, podra configurar los demas pa-
rametros como: activar el desbloqueo con huella dactilar (solo
disponible para teléfonos que posean esta funcién), mostrar
el contenido en la multitarea, cambiar el cédigo y autoblo-
quear al transcurrir el tiempo seleccionado por usted.

Al agregar esta funcién a tu cuenta de Telegram, puedes aumen-
tar la sequridad y evitar el acceso no autorizado a tus chaty gru-
pos dentro de esta red social.

Referencias bibliograficas

Elespanol. (2019). Como poner contrasefia a Telegram: PIN,
huella dactilar. Recuperado el 16 de mayo del 2024, de https://
www.elespanol.com/elandroidelibre/noticias-y-noveda-
des/20191016/poner-contrasena-telegram-pin-huella-dacti-
lar/437207997_0.html

YouTube. (2024). Mira cémo se hace. Recuperado el 23 de
enero de 2025, de https://www.youtube.com/watch?v=Y-
cPxykBlaD4

Revista Tino, nUmero 99, (2025, marzo-abril)
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INICIAN CURSOS DE FORMACION EN JOVEN CLuB MANZANILLO

Autor: Tania Benitez Solas / tania.benitez@grm.jovenclub.cu

TRAINING
COURSES BEGIN
AT JoveN CLuB

MANzANILLO

n pilar funda- »

mental en Joven
Club lo constituye |
el servicio de cursos |
de formacion. Estos |
se encuentran diri-
gidos a la formacion,
capacitacion y pre-
paracion de com-
petencias en conte-
nidos relacionados
con el desarrollo
de las tecnologias
en la informatica,
las comunicaciones,
electronica, la au-
tomatica y la robé-
tica.

La etapa docente
en Joven Club co-
mienza la tercera
semana del mes de
enero y termina el
dia 15 de diciembre
del mismo ano. Los contenidos de clases que se imparten en las
instalaciones, se desarrollan en planes y programas de estudios,
desarrollados para plataformas libres y propietarias. Cada cierto
periodo de tiempo se actualizan y perfeccionan con el objetivo
de que los estudiantes adquieran conocimientos actualizados
sobre este tema.

Cursos que se ofertan

Los cursos que se ofertan poseen gran variedad de temas, rela-
cionados con elementos basicos para el trabajo y la operacién
de computadoras. Estos ayudan a estudiantes y profesionales a
organizar informacion y administrar cualquier tipo de investiga-
cion. En ellos adquieren conocimientos acerca de herramientas
de diseno, programacion, manejo de bases de datos, entre otras
aplicaciones. Ademas, también abordan tematicas relacionadas
con las redes, el correo electrénico y muchas mas opciones de
aprendizaje.

Los cursos tienen una duracion minima de 24 horas/clase y aten-

Revista Tino, niumero 99, (2025, marzo-abril)

Fig. 1. Cursos de formacion®

diendo al grado de comparecencia. Se desarrollan en las moda-
lidades de ensenanza presencial y semipresencial, con el ob-
jetivo de satisfacer las necesidades y demandas de los clientes.

También se imparten cursos de postgrado avalado por la Comi-
sion Asesora segun lo establecido, donde se analizan y aprue-
ban las acciones formativas. Al finalizar reciben créditos validos
para el curriculo profesional del cliente en dependencia de la
cantidad de horas-clases de curso recibido.

La tarifa para personas naturales es gratis y para juridicas: 60.00
cup por hora, por persona, segun lo ge establece en la Resolu-
cion 133/2020 del Ministro de las Comunicacion.

El Comandante en Jefe Fidel Castro, creador del noble proyecto
que es Joven Club, avizoré la importancia que tendria la infor-
matica y la computacién en la vida diaria de las personas. Con
la vision de futuro que lo caracteriz6 sentencié: «...Joven Club
de fdbrica, de instituciones y Joven Club popular, porque estos
son los que estdn alli al lado de los vecinos, este es el médico de
la familia, la computadora de la familia...».
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL COMO PARTE DEL PROCESO DE FORMACION

EN JC

ARTIFICIAL INTELLIGENCE AS PART OF THE TRAI-
NING PROCESS AT JC

Los trabajadores de los Joven Club de Computacion y Electré-
nica en Guantanamo apuestan por la Inteligencia artificial.
Desde alli le dan la bienvenida al ano 2025 poniendo todo su
empeno para juntos llevar a cabo un proceso de formacién mas
inclusivo. La propuesta, en esta ocasion fue impartir cursos desti-
nados al conocimiento de la inteligencia artificial (IA).

e OV G e it o

cr U e ety
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Autor: Yaima Ruiz Pérez / yahima.ruiz@gtm.jovenclub.cu

nidad los procesos formativos a través de la implementacién de
cursos a personas naturales y juridicas en las diferentes modali-
dades destinados al conocimiento de la Inteligencia Artificial.

Es por ello que esta es una de las propuestas que se estara lle-
vando a cabo durante el ano en curso en el cual se estaran mos-
trando los avances obtenidos en diferentes escenarios, digase
en eventos de clase creadoras, forum de ciencia y técnica, entre
otros.

Fig. 1. El proceso de formacidén incluye la Inteligencia Artificial

En ellos se abordaron los retos, oportunidades, requerimientos y
beneficios que esta ciencia informatica aporta a la sociedad, lle-
vando una exhaustiva capacitacion a nuestro publico interno y
externo. En la misma se incluye un vistazo a los escenarios acadé-
micos-laborales que se daran en el futuro a causa de la inclusién
dela.lA

A propuesta del colectivo metodolégico provincial, en los mu-
nicipios cabecera se desarrollaron, durante la primera quincena
del mes de enero, talleres virtuales relacionado con la IA dirigi-
dos por los Especialistas B en Ciencias Informaticas que atienden
la tarea en cada territorio. Estos se realizan con el propésito de
preparar a nuestros instructores en los nuevos desafios sobre el
uso de la misma.

Una vez preparados, son capaces llevar a cabo a nuestra comu-

Capacitacion mediante Inteligencia Artificial

De esta forma se reconoce que la IA es una revolucion tecnologi-
ca dentro de varias revoluciones, que nos muestran el camino de
la superacion y capacitacidon con una visién futurista.

La sociedad debe enfocarse en ir educando a nuestros ciudada-
nos en temas relacionados con el uso de la inteligencia artificial.
Esta herramienta permite interconectar de forma inteligente di-
versas tecnologias digitales, las cuales nos permitiran insertar la
IA en el futuro de nuestra nacion.

Cada oportunidad que aparezca con una nueva herramienta,
Joven Club seguird dando el paso al frente para brindar conoci-
mientos acerca de la misma a nuestros clientes, que son nuestra
razon de ser.

Revista Tino, nUmero 99, (2025, marzo-abril)




EL vOoCERO

Uso DE LA TECNOLOGIA PARA EL APROVISIONAMIENTO DEL COMBUSTI-

BLE Autor: Frank Echavarria Jiménez / frank.echavarria@cmg.jovenclub.cu

USE OF TECHNOLOGY FOR FUEL SUPPLY

n un esfuerzo por simplificar y modernizar el proceso

de solicitud de combustible para plantas eléctricas, los
trabajadores de Joven Club de Computacién y Electronica
en Camaguey se han destacado por su compromiso con la
comunidad, brindando asesoria e instalacion de las aplicaciones
moviles EnZona y Ticket a los ciudadanos que se acercan a sus
instalaciones. Esta iniciativa surge como respuesta a la necesidad
de digitalizar trdmites y facilitar la interaccion entre los usuarios y
las entidades proveedoras.

La reciente implementacion de la plataforma Ticket como
canal para la solicitud de aprovisionamiento de combustible ha
presentado un reto para algunos ciudadanos, especialmente
aquellos menos familiarizados con la tecnologia. Conscientes
de esta situacion, los especialistas de Joven Club han asumido
un rol activo, convirtiéndose en guias en este proceso de
transformacién digital.

Desde la entrada a cada centro, los usuarios son recibidos con
amabilidad y disposicion. Los instructores de Joven Club dedican
tiempo a explicar detalladamente el funcionamiento de cada
aplicacion, desde la creacion de la cuenta hasta la solicitud del
servicio. No solo se limitan a la instalacion de las APK, sino que

también  ofrecen mmA
capacitacidn
personalizada,
resolviendo dudas y
brindando consejos
para el uso 6ptimo
de las plataformas.

La iniciativa no
solo ha mejorado
la experiencia |

- | 'I | | i
del usuario, sino _. . _ .

W Fig. 1. Brindando asesoria e instalacién de la tecno-
que también ha

logia
contribuido a
la informatizacién de la sociedad camagieyana. Joven Club
demuestra asi su papel como actor clave en la modernizacion
de los servicios publicos y en la promocion de la inclusion digital.

En un mundo cada vez mas dependiente de la tecnologia, la
labor de Joven Club de Camagliey se erige como un ejemplo
de como la innovacidon puede estar al servicio de las personas,
facilitando la vida cotidiana y promoviendo el acceso equitativo
a los recursos.

«La tecnologia es poderosa, pero es aun mas poderosa cuando se
pone al servicio de la comunidad».

JoVEN CLuB CAacocum III Y su IMPACTO

Autor: Maydalin Molina Reyna / maydalin.molina@jovenclub.cu

JovEN CLuB Cacocum III AND ITS IMPACT

os Joven Club de Computacion y Electrénica (Joven Club) en

Holguin cuentan con instalaciones a lo largo y ancho del te-
rritorio. Su alcance ha beneficiado a los holguineros durante los
37 anos que llevan de creados. Asi, las zonas rurales se han visto
favorecidas con su misién de informatizar la sociedad cubana.

El Joven Club Cacocum lll se encuentra ubicado la zona rural
San Juan de Cristino Naranjo, municipio de Cacocum. Durante la
campana Joven Club Por Cuba ellos se dieron a la tarea de tocar
puertas para infoalfabetizar a la poblacion. Asi, capacitaron a los
mismos en contenidos sobre las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacién (TIC), redes sociales, ciberseguridad, comercio
electrénico y otras tematicas que han gozado de mucha acepta-
ciéon por los lugarenos.

Como estrategia comenzaron a visitar a diferentes actores eco-
noémicos para explicarles la necesidad de la creacion de cédigos
QR para el pago en linea. Otra de sus misiones fue orientar a los
ciudadanos para que formaran parte en el proceso de transfor-
macion digital que vive el pais. Para ello, tuvieron que desarrollar
acciones en apoyo a este indicador en el territorio.

Ellos también realizaron actividades dentro de la instalacion del
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Joven Club. Asi, aten-
dieron solicitudes de
documentos para el
Registro del estado
civil. Ademas, brin-
daron asesoria para
el uso de Enzona,
Transfermovil, y otras
aplicaciones.

Los pobladores de
esta area rural reco-
nocen el impacto lo-
grado por el Joven
Club Cacocum Il y
agradecen su labor
en la contribucién de

la informatizacién de

la sociedad. Toda ello
demuestra la utilidad
y el alcance que tiene |
este Joven Club en
zona.

[\

Fig. 1. Atencidn a clientes en Cacocum
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ALQUILER DE COMPUTADORAS EN MANZzANILLO

Autor: Tania Benitez Solas / tania.benitez@grm.jovenclub.cu

CoMPUTER RENTAL IN MANZANILLO

urante los ultimos anos, varias entidades del municipio han
disfrutado del servicio de alquiler de computadoras, en las
instalaciones de Joven Club Manzanillo.

Este servicio tiene como objetivo la utilizacién de una o varias
computadoras, previamente coordinado con el jefe maximo de
la instalacion, por un periodo de tiempo especifico. Cuando se
desarrolla dentro de la instalacion, el servicio incluye acceso a la
navegacion nacional.

Tales el casodela UEB Acueductoy Alcantarillado Manzanillo, que
desde el afno 2023 recibe este servicio. Ya que dicha entidad no
cuenta con estos medios de cobmputo, en las oficinas comerciales
de las que dispone la empresa.

ElservicioqueJovenClubprestaalaentidadesdevitalimportancia
ya que no solo disponen del alquiler de computadoras para
desarrollar su trabajo mediante la aplicacién Sagas, sino que
también tienen acceso a la navegacion nacional.

Sagas es el sistema automatizado de gestion de los servicios de
agua y saneamiento, que permite gestionar el flujo de trabajo
de las oficinas comerciales, que pertenecen a las empresas de
la OSDE Agua y Saneamiento Dicho sistema abarca desde la

PRACTICAS DE LA CIBERSEGURIDAD

contratacion y el
procesamiento
del consumo de
los servicios, hasta
facturaciéon y cobro.
Este programa
facilitaalos usuarios
efectuar el pago del
servicio del agua y
alcantarillado, a través de las pasarelas de pago.

Fig. 1. Servicio de alquiler de computadoras

Jorge Hernandez, jefe de la oficina comercial No. 11 expresa que el
servicio que recibe en el Joven Club Manzanillo | es de excelencia,
pues cuentan con un personal con experiencia y profesionalidad
en la labor que realizan. En muchas ocasiones también recibe
asesoria y servicio de correo durante todos los dias de la semana.

El servicio de alquiler que Joven Club presta a empresas y
entidades constituye una importante fuente de ingreso para la
misma. Ademas, del beneficio que este proporciona a los clientes,
al facilitar el proceso de informatizacion en la labor que realizan.

Joven Club Manzanillo apuesta por contribuir a lainformatizacion
delasociedad, al crear alianzas con los organismos e instituciones
que solicitan los servicios.

Autor: Lic. Yenisleydy Gonzalez Gallardo / yenisleydy.gonzalez@aniano

CYBERSECURITY PRACTICES

| conocimiento de la Ciberseguridad como elemento clave

para proteger la informacién digital, dispositivos y activos,
constituye una de las prioridades de trabajo en los Joven Club de
Computacion y Electrénica para incentivar esta tematica tanto
en personas juridicas como naturales.

El Joven Club de Computacion Placetas 5, durante el ano 2024,
se mantuvo en contacto con personas juridicas, para que la
tematica de ciberseguridad se mantuviera actualizada para el
quehacer diario de estas entidades.

LaPasteurizadoraCubanacan,delmunicipioPlacetas, porejemplo,
se mantuvo asesorada por el MSc. José Enrique Fontanill Lara.
Durante el asesoramiento, impartio cursos sobre las tematicas de
configuraciéon de seguridad en las computadoras, el uso seguro
de la firma digital.

Junto a esta entidad se mantuvo el contacto con la porcino La
Pastora mediante el taller de Navegacion segura en la web y el
Uso indiscriminado del Whatsapp. Todo lo anterior con vistas al
manejo de lainformacién oficial de las empresas estatales y de los
nuevos actores econdmicos como responsables de la proteccion
de la informacién

Sinembargo, siestosconocimientosseimpartenenjoévenes,antes
de comenzar a trabajar, se garantizaria, de forma responsable, el
trabajo seguro en las redes, ya sea en las computadoras, el uso
seguro de los mdviles, asi como la proteccién de la informacion,
el empleo de contrasefas seguras y navegacion en internet.

Talleres de ciberseguridad

En el marco de la lll Jornada de Ciberseguridad celebrado del 20
al 30 de noviembre de 2024, se realizaron talleres y encuentros
practicos con futuros profesionales de la informatica del IPA
Antonio Guiteras Holmes. Ademads, se enfatizd, entre otros
temas, sobre los problemas del delito cibernético, ciberataques
y ciberterrorismo.

Segun nos manifiesta el MSc. Ernesto Delgado Mendinueta,
Director municipal de Joven Club en Placetas, se lograron algunos
impactos en el encuentro con los jovenes estudiantes. Uno de
estos logros fue comercializar licencias de antivirus Segurmatica,
como via de garantizar la proteccién de las computadoras y de
los dispositivos moviles personales. Ademas, se adiestraron a los
participantes en la instalacion del antivirus, al mismo tiempo que
se enfatizd en la necesidad de seleccionar de forma adecuada
el tipo de antivirus en funcién de las necesidades, el hardware
disponible y la flexibilidad de actualizacién.
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FERIA DE DESARROLLO LOCAL EN MAYABEQUE

Autor: Ivaldo Ariel Arias Rivera / cubayen7@gmail.com

LocAL DEVELOPMENT FAIR IN IMAYABEQUE

La Il Feria de Desarrollo Local y | de Innovacién que tuvo lugar
en la joven provincia de Mayabeque, fue el escenario indicado
para que Joven Club Mayabeque presentara sus contribuciones
al desarrollo territorial. Durante las jornadas desarrolladas se
pudo presenciar, en el stand de la institucidon de la computacion
por excelencia del pueblo cubano, las posibilidades que brindan
los Joven Club de Computaciény Electrénica (Joven Club). Entre
ellas, se presentaron el alquiler de computadoras, asesoramiento
informatico, la venta de licencias para antivirus, Mochila, y los
adelantos en la robética educativa.

Los nifos pertenecientes al club de robdtica educativa, que
recientemente fueron premiados en la Cuarta competencia
nacional de la robdtica, presentaron sus innovadores proyectos.
Lo que resulté de graninterés, dada la peculiaridad de los mismos.

Ademas, la feria dio la oportunidad para efectuar provechosas
charlas de promocion de servicios y de informacion sobre la
ciberseguridad. Igualmente se conté con distinguidos invitados
que visitaron el area expositiva de Joven Club Mayabeque. Tal es
el caso del Excmo. Sr. Le Quang Long, embajador de la Republica
Socialista de Vietnam en Cuba.

Fig. 1 Joven Club participa en la Feria

Visitaron la exposicion personas de todas las edades, pero
con significativo destaque en la poblacion mas joven. Lo cual
confirma lo atractivo que resulta para este sector etario conocer
el avance de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) de la sociedad.

El espacio fue propicio para forjar alianzas, realizar juegos de
participacion, la proyeccion de materiales audiovisuales y el
esparcimiento mediante los videojuegos.
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La Ill Feria de Desarrollo Local y | de Innovacion en Mayabeque,
fue sin dudas muy exitosa para el Joven Club de la provincia. El
Director general de lainstitucion Ms. C. José Carlos Cruz Sandoval
reconocié alos organizadores del evento porla calidad del mismo.

Los Joven Club en Mayabeque han iniciado bien el afio 2025, por
lo que se espera que el mismo sea un ano de avancey crecimiento
para la computadora de la familia cubana.
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JovEN CLUB EN LA TRANSFORMACION DIGITAL EN CUBA

Autor: Yaneisi Lopez Pacheco / yaneisi.lopez@grm.jovenclub.cu

JOVEN CLUB IN THE DIGITAL TRANSFORMATION IN
CuBa

esde hace unos anos los Joven Club lideran varios proyectos

de un amplio impacto para la transformacién digital de la
sociedad cubana. Tal es el caso de la Enciclopedia Colaborativa,
EcuRed, la plataforma de blog Reflejos, se mantiene accesible
desde cualquier espacio nacional y con visibilidad internacional y
el producto cultural Mochila que se distribuye con una frecuencia
semanal a un nimero ascendente de personas.

!

|

econdmicos estatales y no estatales, en la habilitacion para el uso
del codigo QR en su gestion, donde se les genera el mismoy se
le ofrecen otros servicios.

El trabajo con el bulevar ha sido de gran importancia. La
Resoluciéon No. 93 del MINCIN del 2023 hace obligatorio que
la empresa oferte facilidad de pago al cliente en las pasarelas
cubanas Transfermovil y Enzona; en los Joven Club se crean su
comercioy el asesoramiento de cdmo deben operar en el bulevar,
para que puedan visualizar los pagos que van a ir a su cuenta
bancaria fiscal e implementar el bulevar en su mévil.

Fig. 1. Joven Club como parte de la transformacion digital

Cuando el Lider Historico de la Revolucion Cubana, Fidel
Castro, fundo el programa de los Joven Club de Computacion
y Electrénica en septiembre de 1987, tenia el propodsito de
conectar a la poblacion cubana con los avances tecnolégicos de
esta época, como factor de enriquecimiento cultural y de acceso
al conocimiento.

Joven Club como parte de la transformacion digital

Para los Joven Club ha sido una prioridad la atencién a los actores

Ha participadodeformaactivaenferiastecnoldgicas, capacitando
como parte del proceso de bancarizaciéon de las operaciones.

Hay mucho camino por recorrer para lograr que la poblacion
cubana cree una cultura en el uso de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién; pero con estas acciones los
Joven Club estan mostrando en toda su magnitud, la politica
de inclusion social de la Revolucién Cubana, su proyeccion de
atencion a los seres humanos, de crear una cultura digital y de
avanzar hacia el desarrollo.
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EL vOoCERO

JoveN CLuB Y LA ONEI

Autor: Frank Echavarria Jiménez / frank.echavarria@cmg.jovenclub.cu

JoVveEN CLuB AND THE ONEI

Los trabajadores de Joven Club de Computacion y Electrénica
(Joven Club) en Camagliey, demuestran una vez mas su
compromiso con la informatizacién de la sociedad. Ademas,
brindaron asesoria e instalaron aplicaciones en los teléfonos
moviles de los trabajadores de la Oficina Nacional de Estadistica
e Informacion (ONEI) en la provincia.

Esta iniciativa, estd enmarcada en la misiéon de Joven Club de
acercar la tecnologia a todos los sectores de la sociedad. La
misma facilitd el acceso a las herramientas digitales por los
trabajadores de esta entidad. Ademas, los instructores disfrutaron
los momentos del proceso, al explicar cada detalle al instalar las
aplicaciones de manera eficiente y guiar a los trabajadores de la
ONEIl en la adopcion de estas herramientas digitales.

La colaboracién entre ambas instituciones evidencia el papel
crucial que juegan los Joven Club en el desarrollo tecnoldgico
de la provincia. Los instructores, con su experticia y dedicacion,
realizaron la instalacion de aplicaciones especificas para las
tareas de la ONEL

Este acompanamiento personalizado garantizé que pudieran
integrar de forma eficaz las herramientas digitales a sus labores
cotidianas.

El impacto de esta iniciativa se refleja en la mejora de la
eficienciay la productividad de la Oficina Nacional de Estadistica
e Informacién. Ello permitié que los procesos de recopilacion,

analisis y difusién
de datos fueran mas
agiles y precisos.

La asesoria y la

instalacion de
aplicaciones en
los dispositivos

moviles han
contribuido a la
modernizacion de
los flujos de trabajo
en este centro y a

reafirmar que la
tecnologia puede
transformar la

forma en que se
trabaja y accede a
la informacion.

Los instructores
de Joven Club
Camaguey, con su
labor constante,
demuestran que la tecnologia puede llegar a todos y modificar
la forma en que trabajamos y nos comunicamos. Asi, reafirman
su papel como promotores del acceso a la tecnologia y la
informacién para el progreso de la sociedad cubana.

Fig. 1. Trabajadores de la OEI durante la asesoria

JoOVEN CLUB YATERAS Y LOS ALUMNOS TALENTOS

Autor: José Augusto Ortiz Matos / jose.ortiz@gtm.jovenclub.cu

JOVEN CLUB YATERAS AND TALENTED STUDENTS

os estudiantes talentos, también llamados alumnos superdo-

tados, estudiantes genios o alumnos con altas capacidades,
son aquellos que tienen un coeficiente intelectual superior al de
los demas estudiantes. Si ellos no reciben la atencién requerida
se corre el riesgo de que no aprovechen la capacidad intelectual
extra que poseen.

Los Joven Club de Computacién y Electronica (Joven Club) de-
sarrollan un papel importante con estas personas. Un ejemplo
de ello son los Joven Club del municipio Yateras de la provincia
de Guantanamo. Ellos le confieren una especial importancia a la
identificacién y potenciacion de ninos y adolescentes con capa-
cidades intelectuales especiales.

Para atender de manera efectiva el desarrollo intelectual en los
alumnos talentos, se cuenta en estas instalaciones con instruc-
tores profesionales con un elevado conocimiento en la labor
que realizan. Ellos trazan estrategias para motivar el desarrollo
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intelectual. Entre ellas se encuentran los torneos de videojuegos,
donde se incentivan a los nifos a ser capaces de crear estrategias
para darle solucién a una situacién especifica.

Estas actividades contribuyen al desarrollo del pensamiento 16-
gicoy la capacidad intelectual. Ademas, en la preparacién de los
mismos se insertan temas relacionados con la robética educativa
y la inteligencia artificial.

Por otra parte, se crean circulos de interés con tematicas que
contribuyan al desarrollo del pensamiento l6gico, sobre la base
de contenidos relacionados con las Tecnologias de la Informa-
cion y la Comunicacion (TIC). Ademas, se propician encuentros
de conocimientos con contenidos propios de la informatica que
contribuyen a crear una situacion problémica que propicia el de-
bate.

De esta forma, los Joven Club del municipio Yateras contribuyen
al desarrollo de los alumnos talentos.




Revista

TiNO

www.revista.jovenclub.cu



16

EL ESCRITORIO

Sitio WEB PARA EL CURSO DESARROLLO EN LAS REDES SOCIALES

Autor: MSc. Misleni Pérez Reina / mislenis@ssp.jovenclub.cu

Coautor: Dr. C. Lydia Rosa Rios Rodriguez

WEBSITE FOR THE COURSE DEVELOPMENT IN SOCIAL NETWORKS

Resumen:La introduccién de las tecnologias de la informacién
y las comunicaciones en todos los sectores de la vida moderna
marca el curso de la época que transcurre. Particularmente, en
Cuba dio lugar al proceso de informatizacién de la sociedad que
aun estd en plena marcha. En este contexto se realizé la presente
investigacion en los Joven Club de Computacion y Electronica
(Joven Club) de Sancti Spiritus con el objetivo de implementar
un sitio web, para apoyar el proceso de ensefanza-aprendizaje
del curso Desarrollo en las redes sociales, que reciben estos
centros. El sitio web que se desarrollé se validé a través de un
pre-experimento, el que evidencié mejoras en el acceso a la bi-
bliografia, en la localizacién de los materiales de apoyo, en el ac-
ceso a la legislacién vigente sobre las Tecnologias de la Informa-
cién y la Comunicacion (TIC) en Cuba, entre otros aspectos.

Abstract: The introduction of information and communica-
tion technologies in all sectors of modern life marks the course
of the times we live in. In Cuba in particular, it gave rise to the
process of computerization of society that is still in full swing. In
this context, the present research was carried out in the Joven
Club de Computacién y Electronica (Joven Club) of Sancti Spiri-
tus with the objective of implementing a website to support the
teaching-learning process of the course Development in social
networks, which these centers receive. The website that was de-
veloped was validated through a pre-experiment, which showed
improvements in access to the bibliography, in the location of
support materials, in access to the current legislation on Infor-
mation and Communication Technologies (ICT) in Cuba, among
other aspects.

U—

| proceso de ensefnan-

za-aprendizaje del curso
Desarrollo en las redes so-
ciales manifiesta algunas limi-
taciones, relacionadas funda-
mentalmente con la gestion
que hacen los estudiantes de
la bibliografia y de los materia-
les necesarios para su prepara-
cion de forma independiente. 7
A pesar del esfuerzo que ha
realizado la plataforma de cur-
sos a distancia CurSad.

La observacion del desarro-
llo del proceso de ensefian-
za-aprendizaje del curso y el
intercambié con profesores @
que lo han impartido en otras
ocasiones permitioé a la inves-
tigadora, constatar que a los
estudiantes se les dificulta el |
acceso a la bibliografia basica |
y complementaria. Ademas,
presentan dificultades con el acceso a las guias de estudio y los
ejercicios para su autopreparacion y el acceso a la legislacion vi-
gente sobre las TIC en Cuba.

Caracterizacion del proceso de ensenanza-aprendi-
zaje del curso Desarrollo en las redes sociales

Para conocer el estado actual del proceso de ensefanza-apren-
dizaje del curso Desarrollo en las redes sociales, la investigadora
se auxilié de la observacién directa, una encuesta que aplicé a
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los estudiantes y una entrevista a los docentes que impartieron
el curso en otras oportunidades.

La observacién permitié constatar dificultades con el acceso a
la bibliografia, las guias de estudio independiente, los ejercicios,
las normas juridicas para el tema en cuestion, los materiales de
apoyo en formato electrénico.

La poblacién estuvo constituida por los 32 estudiantes del curso
impartido en el 4tro trimestre del afio 2023.
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SiT10 WEB PARA EL CURSO DESARROLLO EN LAS REDES SOCIALES

Autor: MSc. Misleni Pérez Reina / mislenis@ssp.jovenclub.cu

Coautor: Dr. C. Lydia Rosa Rios Rodriguez

La encuesta arrojé que existen dificultades en el acceso a la biblio-
grafia, la localizaciéon de los materiales de apoyo y el acceso a las
guias.

Por otra parte la entrevista a los profesores que han impartido del
curso Desarrollo en las redes sociales arrojé que:

- La mayoria de los alumnos no muestran interés por el curso,
argumentan que les resulta monétono.

- El acceso a la bibliografia, asi como la localizacién de materia-
les de apoyo, guias para el estudio independiente y ejercicios
se afecta, ya que el curso dura solo de 24 horas.

« Los materiales digitales no le resultan de gran utilidad para un
buen proceso de ensefianza-aprendizaje del curso.

- Es necesario la elaboracion de una herramienta informatica
gue organice y agrupe coherentemente todos los recursos di-
gitales con que cuenta del curso.

Descripcion del sitio web para el curso Desarrollo de
redes sociales

El sitio web creado cuenta con un menu principal, formado por 5
opciones que se corresponden con el contenido del curso. Mues-
tra ademas una breve descripcion sobre las redes sociales y un
buscador para la informacién que recopila el sitio web.

En el sitio Web se pueden encontrar los siguientes contenidos:
1. Bibliografia, muestra la bibliografia necesaria para el mismo.

2. Material de apoyo, proporciona la bibliografia complementa-
ria del curso.

3. Guias de estudio, facilita el acceso a las guias para profundizar
en los contenidos que conforman el tema.

4. Ejercicios, proporciona el material para consolidar los conoci-
mientos de los contenidos impartidos en cada tema.

5. Legislacion vigente, muestra el marco legal sobre la informa-
tizacion de la sociedad cubana.

Utilizacion del sitio web en el proceso de ensenan-
za-aprendizaje del curso Desarrollo de redes sociales

El sitio web se utilizé durante el desarrollo del curso de desarrollo
de redes sociales y al concluir el curso se aplicé a los estudiantes,
nuevamente, la encuesta inicial. Asi, se pudo constatar que au-
mento el indice de estudiantes que refieren que la bibliografia es
de mas facil acceso, estan concentrados los materiales de apoyo,
las guias de estudios son mas faciles de localizar y hay una mejor
organizacién de los contenidos.

El aporte practico de la investigacion consiste en utilizar un sitio
web para apoyar el proceso de ensenanza — aprendizaje del curso
Desarrollo en las redes sociales, el cual promueve la comprension
de conceptos, una distribucién organizada de la bibliografia, el
uso de la legislacion vigente sobre las TIC en Cuba por cada tema,

asi como de materiales de apoyo accesibles, guias de estudio, ejer-
cicios. Permite que el estudiante tenga un mayor protagonismo
y reciba un aprendizaje de acuerdo con su ritmo de asimilacién,
ademas de contar con un medio portable que puede utilizarlo sin
necesidad de estar conectado en red.

Conclusiones finales del trabajo

1. El analisis de los fundamentos tedricos y metodolégicos que
sustentan la elaboracion de un sitio web para apoyar el pro-
ceso de ensefanza — aprendizaje evidencid la tendencia cre-
ciente a la utilizacién de las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones en la ensefanza.

2. El diagnéstico del estado del proceso de ensenanza-aprendi-
zaje del curso Desarrollo en las redes sociales en los Joven Club
de Computacién y Electrénica de Sancti Spiritus, revelé insufi-
ciencias relacionadas con el acceso a la bibliografia, a la legisla-
cion vigente sobre las TIC en Cuba y a los materiales de apoyo
elaborados o compilados por el profesor.

3. Se disend y confecciond un sitio web portable, facil de utilizar
por los usuarios finales con una interfaz amigable y sencilla, cu-
yas opciones del menu principal coinciden con los temas en
que se organiza del curso.

4. La validacion de la propuesta se realizé a través de un pre-ex-
perimento, este permitioé valorar la efectividad de la herramien-
ta confeccionada a partir de las opiniones favorables emitidas
por los estudiantes.
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Resumen: Desarrollar competencias con la ciencia, la innova-
cion y desarrollo constituyen las metas de Cuba para contribuir a
la transformacion digital. El acelerado desarrollo de las Tecnolo-
gias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) han propiciado en
la actualidad el desarrollo de nuevas formas de presentacion del
problema. El presente articulo analiza la importancia de la trans-
formacién digital desde las diferentes aristas que se presentan.

Abstract: Developing competencies in science, innovation and
development are Cuba’s goals to contribute to digital transforma-
tion. The accelerated development of Information and Commu-
nication Technologies (ICT) has currently led to the development
of new ways of presenting the problem. This article analyzes the
importance of digital transformation from the different angles
that are presented.

U

as TIC imponen un desafio a la familia cubana en la formacién

de competencias digitales en la comunidad para construir un
futuro digital centrado en las personas. Por ello se debe com-
prender la relacion que existe entre la tecnologia y la sociedad.
Lo cual no debe verse como un proceso aislado sino como una
forma del desarrollo alcanzado por el hombre del siglo XXI. El
mismo ha modificado su forma de comunicarse, trabajar, apren-
der y de divertirse. Lo que ha traido un cambio en su estilo de
vida que lo ha convertido en un ser mas dependiente de la tec-
nologia.

Todo ello implica fomentar la inclusion digital y reducir la brecha
existente entre los profesionales de la informatica y el resto de la
sociedad.

Principales términos de la transformacion digital

Competencia digital: Capacidad humana para manejar y desa-
rrollar habilidades en torno a las TIC para crear, buscar, analizar y
procesar informacion de fuentes diversas para una mejor aplica-
cion de las tecnologias.

Nativo digital: Persona que nace y se desarrolla en un contexto
que lo familiariza con la cultura de las TIC.

Sociedad digital: Las interacciones sociales que se caracterizan
por basar una gran parte de su devenir cotidiano en las tecno-
logias digitales. Es decir, el conjunto de practicas, costumbres y
formas de interaccién social de sus ciudadanos que se llevan a
cabo a partir de los recursos de la tecnologia digital.

Proyectos para la transformacion digital en Cuba

En la actualidad, para lograr esta transformacién se impulsan di-
ferentes proyectos. Entre los que se encuentran:

« Alfabetizacion digital
- Competencias digitales.
« Desarrollo de modelos de negocios con ideas innovadoras.

- Estrategias para mejorar la competitividad entre las entida-
des.

« Colaboracién entre diferentes sectores que implementan po-
liticas publicas.
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- Programas que fomenten el uso responsable de las TIC.

« Educacién continua para adaptarse a los constantes cambios
tecnoldgicos y aprovechar las potencialidades de estas.

Principales retos para la transformacion digital en
Cuba

No olvidemos que vivimos en un mundo digital, rodeados de
tecnologia y por tanto las habilidades digitales ayudaran a com-
prender mejor la realidad. Ademas, prepararse para un mejor
funcionamiento y adaptacion en este entorno digital. Ya que al
estar rodeados de tanta tecnologia no toda las personas aplican
todo el potencial que estas herramientas brindan. Es por ello que
se necesitan profesionales para tiempos de cambio capaces de
dar el salto que el pais requiere con ciencia innovacién y desa-
rrollo.

Para muchos ciudadanos todavia es un reto por conquistar. Aun-
gue ya se estan dando los primeros pasos que deben dotar a las
aulas con las herramientas y recursos necesarios para capacitar
a los docentes y alumnos en este sentido. También es necesa-
rio senalar que no todos los lugares cuentan con las condiciones
para la implementacion, pero algunos lo hacen con un minimo
de recursos, mediante el desarrollo de la creatividad tecnolégica.
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Conclusiones del articulo

La transformacién digital tiene objetivos estratégicos que abarcan
la planificacion en cuanto a las plataformas y herramientas exis-
tentes. Ella involucra a todo los componentes de la sociedad. Y es
por ello que el pais se prepara convenientemente para enfrentar
los mismos. Y trabaja en los componentes claves para que sea
efectiva como son: la automatizacién y digitalizacién de procesos,
la infraestructura tecnoldgica y la experiencia del usurario unida a
la inteligencia de negocios.
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Durante el desarrollo de toda investiga-
cion, uno de los primeros pasos consti-
tuye la busqueda de la informacion existente
sobre el tema de la misma. Este procedimien-
to resulta bastante engorroso por la selec-
cién de la bibliografia y luego, su revisién y
clasificacién. Sin embargo, el desarrollo de
la inteligencia artificial constituye una herra-
mienta que, en la actualidad, estd ganando
su espacio durante este proceso.

Existen hoy asistentes virtuales, como Elicit,
que utilizan tecnologia de inteligencia artifi-
cial (IA) generativa para ayudar a los usuarios
en su trabajo. Muchos de ellos actian como
un recurso valioso para la recuperacion, el
analisis y la generacién de informacion.

Para los investigadores, los asistentes de in-
vestigacion mediante IA tienen la capacidad
de examinar grandes cantidades de datos de
multiples fuentes a una velocidad increible.

Elicit, uno de los asistentes virtuales antes mencionados, consti-
tuye una valiosa herramienta que te ayuda a sintetizar la informa-
cién y a mantenerte actualizado con las ultimas investigaciones
sobre el tema que le especifiques.

Esta herramienta, con su |A avanzada, se esta convirtiendo rapi-
damente en el mejor asistente de investigacion disponible, pues
ayuda con las tareas tediosas durante el proceso y permite, a los
investigadores, centrarse en lo que mas importa.

:Como funciona Elicit?

Elicit utiliza modelos de lenguaje para ayudarlo a automatizar los
flujos de trabajo de investigacién, como partes de una revisiéon
bibliografica. Puede encontrar articulos relevantes sin una coin-
cidencia perfecta de palabras clave, resumir las conclusiones del
articulo especificas para su pregunta y extraer informacion clave
del mismo.

¢{Qué tan precisas son las respuestas en Elicit? Una buena regla
general, con toda informacion descargada de Internet, es verifi
car los contenidos con varias fuentes, desde punto de vista de la
autora de este articulo, siempre es saludable contrastar la infor
macion.

Procedimiento para la busqueda de informacion

Puedes poner una pregunta de investigaciéon o un tema sobre el
que quieres que encontrar articulos. Una vez escrita la pregunta
o el tema, Elicit iniciara la busqueda y hara un resumen de los
cuatro articulos principales. Ademas, presenta una lista con los
articulos mas relevantes y su resumen.

{Como saber si es confiable? Si el contenido que has encontra-
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do posee las siguientes caracteristicas: es actual, original, tiene
buena ortografia, cita a sus fuentes de informacién y posee buen
razonamiento loégico, entonces la informacién que tienes proba-
blemente sea confiable. No obstante, es mas util pensar que el
contenido generado por Elicit tiene una precision de entre el 80 y
el 90 %, definitivamente no del 100 %.

:Como utilizar Elicit para resumir articulos?

Simplemente carga tus archivos PDF o selecciona los archivos
que ya hayas agregado a tu biblioteca y que desees incluir en
este cuaderno y luego haz clic en el boton de flecha. Elicit creara
una tabla con esos documentos, que luego podras usar para revi-
sar, resumir o profundizar en tu tema de investigacién agregando
columnas o pasos adicionales. Para calibrar cuanto puedes con-
fiar en Elicit, debes tener en cuenta algunas de sus limitaciones.

Limitaciones especificas de Elicit

Elicit usa modelos de lenguaje, que existen desde 2019. Si bien
son utiles, estas tecnologias en etapa inicial estan, aun, lejos de
ser una «inteligencia general artificial que anule el procedimiento
de investigacion humano».

Por ejemplo, los modelos no estan entrenados explicitamente
para ser fieles a un cuerpo de texto de manera predeterminada.
Se han personalizado los modelos para asegurar que sus resume-
nes o extracciones sean realmente lo que se dice en el resumen,
y no lo que el modelo cree que es probable que sea el caso en
general.

Si bien se ha avanzado mucho y sus desarrolladores han trabaja-
do en funcion de que Elicit no diga «nada» en lugar de decir algo
incorrecto, en algunos casos esta aplicacion puede pasar por alto
el matiz de un articulo o malinterpretar a qué se refiere un nime-
ro.
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Elicit es una herramienta en una etapa muy temprana (hasta la fe-
cha de este articulo) y, hasta ahora, expone sus respuestas en una
version beta, incbmoda para iterar rapidamente con los comenta-
rios de los usuarios. Es mas util pensar en el contenido generado

por Elicit como un 80-90% preciso.

Limitaciones de las herramientas de investigacion o
busqueda

+ Elicit es tan bueno como los articulos que lo sustentan. Si bien
se supone que los investigadores son un grupo muy cuida-
doso y riguroso en promedio, hay investigaciones que dejan
mucho que desear (hasta la fecha de creacion de este articulo).

« Elicit aun no sabe cémo evaluar si un articulo es mas confiable
que otro, excepto al brindarle algunas heuristicas imperfectas
como el recuento de citas, la revista, las criticas de otros inves-
tigadores que citaron el articulo y ciertos detalles metodoldgi-
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cos (tamano de la muestra, tipo de estudio, etc.).

Los cientificos estan investigando activamente cudl es la me-
jor manera de ayudar con la evaluacién de calidad, pero hoy,
esta aplicacion resume los hallazgos de un mal estudio de la
misma manera que resume los hallazgos de un buen estudio.

En resumen, Elicit funciona mejor para algunas preguntas y do-
minios que para otros. En ultima instancia, hasta la fecha, se ha
centrado en la investigacion empirica (por ejemplo, ensayos con-
trolados, aleatorios, en ciencias sociales o biomedicina) para po-
der aplicar las lecciones de la disciplina de revisidn sistematica.
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INDIE GAMES AND THEIR IMPACT ON THE INDUSTRY

Resumen: La evolucién de los videojuegos ha sido marcada
por el impacto significativo de los desarrolladores independien-
tes (indies). Este articulo explora el fascinante mundo de los jue-
gos indie, desde sus modestos comienzos hasta su prominente
posicion en la industria actual. Los indie, a pesar de sus recursos
limitados, han desafiado las normas establecidas, redefiniendo
las tendencias del mercado y ofreciendo experiencias de juego
unicas.

esde los inicios de los video- 7
Juegos la narrativa estaba do-

cuyos presupuestos colosales de- :f_""'
terminaban las tendencias y dic-
taban el rumbo de la industria. Sin g,
embargo, en este escenario surgidé i;
una fuerza disruptiva: los desarro-
lladores independientes, o indie.
Estos apasionados creadores, a g
menudo con recursos limitados, ;¥
pero con una vision ilimitada, han
desafiado las convenciones esta-
blecidas y han marcado un cam-
bio definitivo en las tendencias de
los videojuegos.

Este articulo se sumerge en el
fascinante mundo de los juegos
indie, explorando su evolucion
desde sus modestos comienzos
hasta la influencia global que ostentan hoy en dia. Mediante este
juego se abarca la trayectoria histérica de los indies, destacando
su diversidad creativa y su influencia en la democratizacion de
la industria a través de plataformas de distribucién en linea. De
igual forma, se revela que estos juegos no solo compiten con los
grandes estudios, sino que también influyen activamente en la
narrativa y las expectativas de la comunidad de jugadores.

La necesidad de esta exploracion radica en la naturaleza unica de
los juegos indie. A diferencia de los grandes estudios, los indies
no estan limitados por las restricciones corporativas; mas bien,
operan en un espacio donde la creatividad y la innovacion son
moneda corriente.

Este fendmeno ha redefinido no solo como se desarrollan y per-
ciben los videojuegos, sino también las expectativas de los juga-
dores. La importancia de entender este cambio en la dinamica
de la industria radica en reconocer que los juegos indie no son
simplemente una categoria dentro del vasto panorama de vi-
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Abstract: The evolution of video games has been marked by
the significant impact of independent developers (indies). This
article explores the fascinating world of indie games, from their
modest beginnings to their prominent position in the industry
today. Indies, despite their limited resources, have challenged es-
tablished norms, redefining market trends and offering unique
gaming experiences.

Fig. 1. Juegos Indie y su Impacto en la Industria

deojuegos, sino una fuerza impulsora que ha moldeado y sigue
moldeando la narrativa de los videojuegos.

Evolucion de los juegos indie

Luego de una revisidon exhaustiva de la evolucién de los juegos
indie, desde sus primeros destellos en la escena hasta la promi-
nencia actual que disfrutan en el mercado global, se realizé un
analisis historico detallado, observandose la trayectoria de los
desarrolladores independientes, con un examen de cémo logra-
ron superar las limitaciones iniciales y convertirse en actores cla-
ves en la industria.

Los juegos indie no solo son una alternativa valida, sino que tam-
bién han redefinido las expectativas de los jugadores. La diver-
sidad de enfoques narrativos, estilos artisticos y mecanicas de
juego ha proporcionado a la comunidad de jugadores una ex-
periencia mas rica y variada. Este cambio no solo se refleja en la
creacion de juegos excepcionales, sino también en su impacto
directo en las tendencias del mercado.
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En un analisis, situado en el contexto actual de la industria de
los videojuegos, se destaca cdmo los juegos Indie han jugado
un papel central en la democratizacién de la creacion de conte-
nido. Las plataformas de distribucién en linea han permitido que
estos desarrolladores alcancen audiencias globales, eliminando
las barreras tradicionales de entrada. Este cambio ha creado un
ecosistema donde la visibilidad y la apreciacion no estan deter-
minadas por los presupuestos de marketing masivos, sino por la
calidad y la innovacion.

Influencia de los juegos Indie

Los juegos Indie no solo compiten con los titulos de los estudios
mas grandes, sino que también influyen en la direccion futura de
la industria. Al proporcionar una visién detallada de su evolucién,
se destaca el papel critico que juegan los mismos en la configu-
racién del panorama de los videojuegos, desafiando las normas
establecidas y abriendo nuevas posibilidades para la creatividad
y la originalidad en la industria.

Los juegos indie no son solo una categoria dentro del vasto es-
pectro de videojuegos; son arquitectos de cambio y catalizado-
res de innovacién en la industria, demostrando que no solo han
cumplido con las expectativas, sino que han superado los limites,
impactando de manera significativa la forma en que experimen-
tamos y entendemos los videojuegos.
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Al FOR PROGRAMMING WEB CODES

| desarrollo web ha evolucionado significativamente con la
integraciéon de herramientas de inteligencia artificial (IA). Este
articulo examina las mejores para facilitar la programacion de cé6-
digos web, analizando sus caracteristicas, ventajas y desventajas.

La programacion web es un campo en constante cambio que de-
manda habilidades técnicas y adaptabilidad. Con la llegada de la
inteligencia artificial, los desarrolladores ahora cuentan con herra-
mientas que pueden asistirles en diversas etapas del proceso de
codificacién. Estas herramientas no solo ayudan a escribir codigo
mas rapido, sino que también ofrecen sugerencias contextuales y
soluciones a problemas comunes.

Se identifican herramientas como GitHub Copilot, ChatGPT y otros
asistentes de IA que optimizan el proceso de codificacién, mejo-
ran la eficiencia y reducen errores. Mediante de un analisis com-
parativo, se busca proporcionar una guia util para desarrolladores
gue deseen incorporar estas tecnologias en su flujo de trabajo.

Este articulo tiene como objetivo explorar las mejores |As para pro-
gramar cédigos web, evaluando su impacto en la productividad y
calidad del desarrollo. Se identifican herramientas como GitHub
Copilot, ChatGPTy otros asistentes de IA que optimizan el proceso
de codificacion, mejoran la eficiencia y reducen errores.

A través de un analisis comparativo, se busca proporcionar una
guia util para desarrolladores que deseen incorporar estas tecno-
logias en su flujo de trabajo.

Criterios de Evaluacion de las IA para programar codi-
gos web

Para determinar las mejores IA para la programacion de cédigos
web, se han considerado los siguientes criterios:

- Facilidad de Uso: Interfaz amigable y curva de aprendizaje.
« Eficiencia: Capacidad para generar cédigo rapidamente.
« Precision: Exactitud en las sugerencias y soluciones ofrecidas.

« Integracion: Compatibilidad con diferentes entornos de desa-
rrollo y lenguajes.

Principales IA para la programacion de codigos web
GitHub Copilot

GitHub Copilot es una herramienta impulsada por OpenAl que
utiliza modelos de lenguaje para sugerir lineas de coédigo y fun-
ciones completas mientras el usuario escribe. Su capacidad para
aprender de millones de repositorios de cddigo lo convierte en
una opcion poderosa para desarrolladores.

ChatGPT

ChatGPT, también desarrollado por OpenAl, es un modelo de len-
guaje que puede responder preguntas sobre programacioén y ge-
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Fig. 1. IA para programar c6digos web

nerar ejemplos de codigo en varios lenguajes. Su versatilidad lo
hace util no solo para escribir cédigo sino también para resolver
dudas tedricas.

Tabnine

Tabnine es un asistente de codificacién basado en IA que se in-
tegra con editores populares como Visual Studio Code y IntelliJ
IDEA. Ofrece autocompletado inteligente y se adapta al estilo de
codificacién del usuario para mejorar la relevancia de sus sugeren-
cias.

Codeium

Codeium es una herramienta emergente que promete acelerar el
desarrollo al ofrecer autocompletado y sugerencias contextuales
basadas en el cédigo existente. Su enfoque en la colaboracion
también permite a los equipos trabajar mas eficientemente.

Replit

Replit combina un entorno de desarrollo integrado (IDE) con ca-
pacidades de IA para ayudar a los desarrolladores a escribir, ejecu-
tary depurar cédigo en tiempo real. Su comunidad activa permite
compartir proyectos y recibir retroalimentacion instantanea.

La inteligencia artificial esta transformando el desarrollo web al
ofrecer herramientas que mejoran la eficiencia y precisién en la
programacion. GitHub Copilot y ChatGPT destacan como las op-
ciones mas versatiles y efectivas, mientras que otras herramientas
como Tabnine y Replit ofrecen caracteristicas Unicas que pueden
ser valiosas dependiendo del contexto del proyecto. La elecciéon
del asistente de IA adecuado dependera de las necesidades espe-
cificas del desarrollador y del entorno de trabajo.
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KaHooT! REVO-
LUTIONIZES INTE-
RACTIVE LEARNING

ahoot!, es una herra-

mienta util para crear
juegos de preguntas y
respuestas, que pueden
ser interesantes para
el ambito educativo.
Ella ha transformado el
aprendizaje al convertir
lecciones tradicionales
en experiencias interac-
tivas y entretenidas al
utilizar elementos de la
gamificacién, o sea del
arte de aprender me-
diante el juego. Esta pla-
taforma permite que los
estudiantes se involu-
cren activamente en el
proceso de aprendizaje
mediante cuestionarios,
juegos y desafios. La for-
ma mas comun, para ello, es mediante preguntas tipo test y en
espacio de discusion y debate.

Pasos para utilizar Kahoot!

1. Accede al sitio web de Kahoot! o descarga la app desde la tien-
da de aplicaciones.

2. Registrate como docente, estudiante o usuario personal segun
tu rol en el aula.

3. Explora las plantillas de juegos y cuestionarios disponibles o
crea los propios tuyos.

4. Anade preguntas, respuestas y contenido multimedia (image-
nesy videos) para hacer el juego mas dinamico.

5. Envia el cédigo del juego o comparte el enlace de la actividad
con tus alumnos.

6. Pide a los estudiantes que se unan desde su dispositivo movil
o computadora.

7. Monitorear el progreso de la actividad de juego.

8. Al finalizar el mismo, el software ofrece un resumen detallado
de las respuestas de los estudiantes.

9. Utiliza el resumen para conocer las areas en que han ocurrido
mejorias o en las que aun se debe continuar trabajando.

10.Utiliza los resultados en tiempo real para mantener a los estu-

diantes motivados mediante la competencia amistosa.

11.Estimula la participacioén al reconocer a quienes obtengan me-
jores resultados.

Kahoot! ha revolucionado la educacion al introducir la gamifica-
cion en las aulas. Es una herramienta accesible, divertida e interac-
tiva que facilita la participacién activa de los estudiantes, fomenta
la competencia sanay proporciona a los profesores una visién cla-
ra del progreso académico de los alumnos. El mismo fomenta la
participacion, la colaboracion y la competencia amistosa, al revo-
lucionar la forma en que los profesores presentan los contenidos
en el aula.

Referencias bibliograficas

« Espeso, P. (s/f). Los mejores Kahoots educativos para usar en
primaria. Recuperado el 25 de noviembre de 2024, de https://
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vatorio_tecno/kahoot-evaluamos-o-jugamos/

« Virginia,Gaitan. (2024). Gamificacién: el aprendizaje divertido.
Recuperado el 25 de noviembre de 2024, de https://www.edu-
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CHATGPT PARA CREAR UN VIDEO

Autor: Ing. Leydiana Delgado Torres / leydiana@pri.jovenclub.cu

CHATGPT TO CREATE A VIDEO

hatGPT es una potente herramienta

de IA capaz de generar varios tipos de
contenidos, dentro de sus bondades esta
la de hacer videos con gran facilidad.

Esta herramienta resulta de gran utilidad
en la industria de la creacion de conte-
nidos, donde se escriben manualmente
blogs, articulos y guiones. Solo hay que
tener en cuenta que la informacién pro-
porcionada sea la correcta para que la IA
pueda entender tus necesidades.

Con ChatGPT, puedes producir conteni-
dos de forma inteligente en poco tiempo.
Incluso puedes comenzar un negocio de
creacion de contenido escribiendo blogs,
articulos o creando videos con los guiones.

Pasos para generar un video con
ChatGPT

Paso 1: Generar la idea de contenido

Cualquier video de YouTube debe tener un plan base o una idea
sobre la que se pueda trabajar. La mayoria de las veces, es muy
dificil encontrar ideas creativas que conecten con la audiencia y
consigan reacciones satisfactorias.

La IA ofrece innumerables ideas sobre las que puedes trabajar.
Solo debes asegurarte de que conoces el tema, para poder realizar
los cambios necesarios en el video.

Paso 2: Escribir el guion

Una vez que tengas la idea perfecta sobre la que trabajar, es hora
de escribir el guion del video. Puedes copiar y pegar el titulo de la
idea sugerida por ChatGPT en el cuadro de comandos. En caso ne-
cesario, también puedes realizar cualquier cambio para obtener
un guion unico a partir de la IA.

Deberas facilitar toda la informacién esencial sobre el guion, in-
cluido el limite de palabras, la longitud, el nimero de personas,
etc. Todo lo que tienes que hacer es asegurarte de que la IA en-
tienda tus necesidades y responde adecuadamente.

Paso 3: Copiar y pegar el guion del video

Una vez finalizado el guion, puedes copiarlo y pegarlo en un archi-
vo de Word. Esta es una operacion muy sencilla. En esta fase, si es
necesario, puedes hacer cambios para que el contenido sea Unico.

Lo mejor seria tener un guion final. El contenido debe ser atractivo
para que las personas puedan identificarse con tu opinién y tus
pensamientos. Ademas, podras darle un toque adicional después
de pegarlo en un archivo externo.
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Paso 4: Buscar la historia.

Si vas a crear una pelicula o un cortometraje, necesitaras una his-
toria adecuada para rodar el video. Todo lo que tienes que hacer
es insertar una determinada palabra clave o tema. Ademas, debes
indicar el nUmero de palabras de la historia para que se pueda ge-
nerar un guion con la longitud especificada.

Paso 5: Generar la descripcién del video

En el momento de montar el video es preciso escribir una breve
descripcién explicando todo sobre el mismo. Si te fijas en las des-
cripciones de los profesionales en la creacion de videos, encontra-
ras algunos enlaces subordinados para promocionar otros videos
y cuentas de medios sociales.

Puedes escribir una descripcion promocional con la ayuda de
ChatGPT con solo introducir el comando correcto. Una vez gene-
rado el guion, puedes pedir la descripcidon indicando: «Escribe
una descripcion para YouTube del guion anterior». También
puedes anadir tus enlaces a medios sociales al final, sin tener que
cambiar la descripcién principal.

Paso 6: Resume tu video usando los plugin

La parte mas importante de la creaciéon de un video es anadir eti-
quetas en la descripcidn. Las etiquetas destacan las palabras clave
en las que te centras al crear el mismo.

Una vez listos tanto el guion como la descripcion, puedes introdu-
cir otro comando para crear etiquetas en tendencia para la sec-
cion «Acerca de». También puedes generar etiquetas con Filmora
Al. Con ellas obtendras resultados similares y podras acceder a
ellas mientras editas o procesas el video.
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Autor: Ing. Leydiana Delgado Torres / leydiana@pri.jovenclub.cu

Paso 7: Editar el video

Para la fase de edicion, puedes contar con la ayuda de Filmora IA,
socio de ChatGPT.

En dicha aplicaciéon encontraras multiples herramientas y una po-
tente IA que te ayudaran a crear un video de calidad profesional.
Ademas, puedes acceder a varias herramientas de ChatGPT desde
Filmora sin tener que cerrar y abrir aplicaciones. Filmora te ofrece
filtros especiales y opciones de ajuste automatico del color para
que el video tenga un acabado mas vibrante. Ademas, la version
de pago de Filmora te permite renderizar el video hasta 4K.

Paso 8: Revision final

Revisa el video y todos los componentes de edicion antes de pro-
cesarlo. Es el Unico momento en el que puedes hacer cambios.
Sera mas dificil hacer ajustes en el video una vez procesado.

Una vez terminada la revision final, ya puedes procesar el video.
Para ello, selecciona la calidad de optimizacion final y empieza a
renderizarlo.

Paso 9: Subir el video a YouTube

Antes de subir el video, asegurate de que la descripcion y el titulo

son correctos. También es necesario incluir una miniatura impac-
tante para atraer a los espectadores.

Terminado de procesar el video, puedes subirlo directamente des-
de el software Filmora Al. También puedes guardar el video en la
unidad local, desde donde podras publicarlo directamente en tu
canal de YouTube.

Al terminar el proceso sera evidente que la guia con procedimien-
tos paso a paso de ChatGPT es de gran ayuda en la edicion de
video y otros procesos.
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ApoBE MEeDIA ENCODER, USO DEL CODIFICADOR DE VIDEO

Autor: Rogelio Marcelino Mora Rojas / naturalvillaclara@gmail.com

ApoBe Mebia ENcoDER, UsING THE VIDEO EN-

CODER

on el desarrollo de la tecnologia del video, surge la necesidad

de codificar el contenido del mismo para que sea utilizado en
internet, television u otro tipo de medio. La codificacion de un vi-
deo comprende obtener un archivo de salida con menor tamano,
en términos digitales, sin perder la calidad de sus imagenes.

Algunos paquetes de las colecciones de disefho como, Adobe Mas-
ter Collection, poseen su propio motor de codificacién, en este
caso el Adobe Media Encoder. Esta aplicacion permite transcodi-
ficar y procesar la informacioén para publicar archivos de audio, y
video con una amplia variedad de formatos. La misma realiza los
procesos de codificacién con rapidez, y permite reducir hasta un
50 % el tamano del archivo original, sin que se pierda la calidad
del mismo.

Pasos para utilizar Adobe Media Encoder
1. Abrir el programa Adobe Media Encoder.
2. Iral menu Edit/Preferences.

3. Iralaopcion Appareance y seleccionar la opcion Language.

4. Ir al Panel Navegador de medios e importar el archivo de video
a procesar.

5. Seleccionar el formato de salida que tendra el video.

6. Seleccionar las propiedades del archivo en Ajustes de exporta-
cion.

7. Ajustar la velocidad en Video/Ajustes.

8. Dar clicen la opcién Iniciar Cola, para que comience el proceso
de codificacion.

9. Esperar que se exporte el archivo.

10.Verificar si el video cuenta con la calidad deseada.

Referencias bibliograficas
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el 12 de septiembre de 2024, de https://www-videomaker-com.
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KiDZWORLD, RED SOCIAL PARA NINOS

Autor: MSc. Gisela Torres Aguilera / gisela@myb.jovenclub.cu

KiDZWORLD. SOCIAL NETWORK FOR CHILDREN forma, utiliza las funciones de reporte o bloquea a los usuarios
! problematicos.

na de las redes sociales creadas para ninos es Kidzworld. Esta ., .
Interaccion social

plataforma esta disefiada especificamente para un publico
mas joven. La misma ofrece un entorno seguro donde los niflos ~ Conocer Nuevas Personas: Puedes hacer amigos de diversas par-
pueden interactuar, jugar, compartir contenido y participar en  tes del mundo. Iniciar conversaciones sobre intereses comunes
foros de discusién. Esta plataforma se enfoca en la proteccion de  puede ayudarte a hacer conexiones significativas.
la privacidad de los nifios y en proporcionar un espacio libre de

e : Crear Contenido: Si te sientes creativo, puedes escribir tus pro-
contenido inapropiado.

pios articulos o crear contenido para compartir con otros usua-
Kidzworld es una comunidad en linea disefiada especificamente  rios. Los puedes crear sobre tus hobbies, intereses o cualquier
para ninos y adolescentes. En esta red social, los usuarios pue- tema que te apasione.

den crear perfiles, chatear, jugar videojuegos en linea, compartir

. : Caracteristicas generales de Kidzworld
fotos y participar en foros sobre temas que les interesen.

La plataforma enfatiza la seguridad en linea, ofreciendo herra- COMIEIED SO A

mientas y recursos para ayudar a los padres a supervisar la acti- 2. Diversidad de actividades: La plataforma ofrece una varie-
vidad de sus hijos y garantizar un entorno controlado. Kidzworld dad de actividades, como juegos, concursos, foros y articulos
también fomenta la creatividad y la expresion personal a través sobre temas de interés juvenil, lo que permite a los ninos ex-
de diversas actividades y contenido. plorar diferentes areas y desarrollar nuevas habilidades.

Ofrece un ambiente seguro para socializar, jugar y aprender. Si 3. Fomento de la creatividad: A través de juegos y espacios
estas interesado en utilizar Kidzworld, aqui te dejo algunos con- para la creacién de perfiles, Kidzworld estimula la creatividad
sejos sobre como hacerlo de manera efectiva. de los nifos, permitiéndoles personalizar sus experiencias y

. . s compartir sus ideas con otros.
Registro y creacion de perfil

4. Interaccion social: Kidzworld tiene un entorno comunitario
que permite a los nifos interactuar con otros, aprender sobre
el trabajo en equipo y hacer amigos de diferentes partes del
mundo, siempre dentro de un contexto seguro.

Registro: Dirigete al sitio web de Kidzworld y busca la opcion de
registro. Necesitaras proporcionar informacién basica como tu
nombre, edad y correo electrénico. Asegurate de tener el permi-

so de un adulto, ya que la mayoria de las plataformas para nifos ) o ) .
requieren la autorizacién de un padre o tutor. 5. Educacion y entretenimiento: Ademas de jugar, Kidzworld

Confi :5n del Perfil: D ‘< d ) dr ofrece contenido educativo que puede ayudar a los nifos en
0',‘ guracion de’ ernl: espues de reglsftrar.te, podras pFrso- sus estudios y en su desarrollo personal de una manera diver-
nalizar tu perfil. Elige un nombre de usuario divertido y anade tida

una foto de perfil (puede ser un avatar o una imagen que te re- . -
presente). Te aconsejamos no utilizar informacién personal iden- 6. Facilidad de uso: La plataforma es facil de navegar, lo que

tificable. resulta muy accesible incluso para los mas jovenes. Esto per-
L mite que los nifnos puedan disfrutar de la experiencia por si
Navegacién y uso de la plataforma mismos, bajo la supervision de los padres.

Explora el contenido: Kidzworld ofrece diversas seccionescomo  Es importante destacar que en Kidzworld, tanto la seguridad del

juegos, foros, articulos y noticias. Dedica tiempo a explorar cada  entorno como el valor educativo y recreativo que ofrece, puede
area para familiarizarte con las opciones disponibles. ser una excelente opcion para que los nifos se diviertan y apren-

Participacién en Foros: Puedes unirte a discusiones, hacer pre- ~danal mismo tiempo. Siempre recuerda que la comunicaciony el
guntas y compartir tus opiniones. Recuerda ser respetuoso y respeto son clave en cualquier red social. iDiviértete explorando!
amable con los demds usuarios. Las interacciones positivas son

: o Referencia bibliografica
esenciales para una buena experiencia.

« Cnet. (s/f).Kidzworld: Kids Chat and Forums. Recuperado el 20

dejuniode2024,dehttps://download.cnet.com/es/kidzworld-

des que ofrece Kidzworld. Estas son una excelente manera de kids-chat-and-forums-meet-friends/3000-12941 478280512.
pasar el tiempo y hacer nuevos amigos. ey -

Juegos y Actividades: Prueba los diferentes juegos y activida-

Seguridad y Privacidad: Es fundamental mantener tu informa-
cion personal segura. Nunca compartas datos como tu direccion,
numero de teléfono o escuela. Si algo te incomoda en la plata-

Martin, E. (2013). 3 redes sociales para nifos. Recupe-
rado el 20 de junio de 2024, de https://www.tuexperto.
com/2013/12/29/3-redes-sociales-para-ninos.
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EL INGENIOSO

CrucicraMA 6. TIC.

Bienvenido estimado lector. Desde Tino 99 les hacemos llegar un nuevo crucigrama para disfrutar, a la vez que
valida sus conocimientos. En esta ocasion, regresamos con términos relacionados con las Tecnologias de la In-
formacion y la Comunicacion (TIC). Te invitamos a imprimirlo para resolverlo.

Horizontal

1. Dispositivo de salida que muestra informacion visual.

Dispositivo de entrada que permite interactuar con la computadora.
Lenguaje de programacion ampliamente utilizado para desarrollo web.
Red de redes, conecta computadoras a nivel mundial.

Dispositivo de almacenamiento portatil.

Sistema operativo de cédigo abierto basado en Unix.

N o Utk wN

Programa malicioso que infecta sistemas informaticos.

Vertical

1. Dispositivo que conecta redes y dirige el trafico de datos.

Sistema operativo mévil desarrollado por Google.

Tecnologia inaldmbrica para conectar dispositivos a corta distancia.
Extensién de archivo de imagen.

Servicio de almacenamiento en la nube de Google.

S U1 A~ W N

Lenguaje de marcado utilizado para crear paginas web.

Recuerda que estaremos atentos a tus comentarios o correos a revistatino@jovenclub.cu para conocer tus criterios o
sugerencias acerca de esta seccion. Puedes enviarnos el tema que quisieras ver reflejado en el préximo crucigrama,
asi como cualquier otra sugerencia. Te responderemos por la misma via que nos llegue tu propuesta.

Crucigrama 5. Cultura general (respuestas)
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