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EDITORIAL

| verano, en nuestro pais, Cuba, es sinébnimo de vacaciones para los es-

tudiantes y gran parte de los adultos. Los Joven Club de Computacién y
Electronica han preparado un variado coctel de actividades para todos los
gustos, pero en especial para los mas pequenos de casa.

El Numero 67 de Tino les presenta una muestra de las actividades realizadas
en el primer mes del verano desde los Joven Club en todas las provincias del
pais. En las paginas promocionales de esta edicion encontraras muestra gra-
fica de ellas.

Por su parte la seccidn X-mdvil les presenta trucos para mejorar la conectivi-
dad mediante la 3G, ademas de los pasos a sequir para seleccionar correc-
tamente la tarjeta SD. Vistazos por su parte les ofrece detalles acerca de la
aplicacion EnZona actualmente en fase de prueba.

Para los padres preocupados por la aficciéon de sus hijos a los videojuegos la
seccion El escritorio presenta una interesante disertacion acerca de si éstos
son amigos o enemigos. jNo se lo pierda!

Para los «cacharreros» que traba-
jan con «nanos» se les recomien-
da en especial visitar la seccion E/
taller para conocer cOmo crear un
PoE. jInteresante y sencillo!
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Sin mas, llegue a ustedes el nume-
ro 66 de Tino con propuestas va-
riadas y atractivas, que esperamos
les resulten interesantes e instruc-
tivas.
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Recuerde que siempre estamos
a su alcance mediante el correo
electrénico

revistatino@jovenclub.cu desde el
cual esperamos por sus opiniones.

MSc. Yolagny Diaz Bermudez
Directora de la Revista TINO
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BuscaANDO SeENAL cON WiF1 ANALYZER

Autor: Daphne del C. Garcia Abel / daphne.garcia@scu.jovenclub.cu

SEARCHING SIGNAL WITH WIFI ANALYZER

la hora de la conexion a internet siempre se busca la sefial mas fuerte por la

cual se tendra mas estabilidad de conexién. Para lograr este objetivo se tiene
a Wifi Analyzer, una aplicacién que se encargara de localizar las senales wifi y
seleccionar cual de ellas es la mejor.

A continuacion, se explica como utilizarla:

1. Primero debe descargar la aplicacion desde la tienda de aplicaciones de Win-
dows 10.

2. Aldescargar la aplicaciéon se procede a instalarla y ejecutarla.

3. Inmediatamente después de indicar el continente al que pertenecemos, se
observa una ventana con el resumen de la red.

4. Enla parte superior se puede ver el estado de la red, si el circulo se encuentra
de color verde indica que la sefal esta perfecta, sin embargo, el color morado
dird que puede ser mejorada.

5. Sila red tiene algun problema la aplicacién lo advertird a través de iconos,
debajo del estado de la sefal.

6. Porotro lado, en la parte inferior muestra una recomendacion del canal que
se debe utilizar.

Wifi Analyzer es una aplicacion totalmente gratuita y muy facil de utilizar. La po-
sibilidad que ofrece de conocer los problemas con los que cuenta la red wifi,

permite encontrar soluciones y optimizar la conexién a internet.
Palabras claves: Wifi Analyzer, aplicaciones android, wifi, Windows 10
Keywords: android applications

Referencias bibliograficas

Identifica problemas de conectividad en Windows 10 con WiFi Analyzer. 2017.
Recuperado 10 de diciembre. (On line https.//www.testdevelocidad.es/wifi/identi-
fica-problemas-conectividad-windows-10-wifi-analyzer/)

Las 5 mejores aplicaciones para aumentar senal WiFi de 2017. Recuperado 12
de diciembre de 2017. (On line https://www.netspotapp.com/es/best-wifi-booster-
apps.html)

Wifi Analyzer

3G EN CuBA: cOMO SABER SI EL MOVIL SE CONECTA

Autor: Marlen Carmona / marlen.carmona@ssp.jovenclub.cu

3G IN CuBA: HOW TO KNOW IF THE MOBILE CON-
NECTS

La 3G es una tecnologia moévil que posibilita a las personas navegar en Internet
a alta velocidad sin la utilizacién de cables.

La misma se define de modo sencillo: Tercera (3) Generacién (G), pero el acceso
a sus ventajas sélo es posible para quienes posean un dispositivo compatible. La
principal novedad del 3G es la transmision de datos a alta velocidad. Esto per-
mite un flujo de hasta 384 Kbps (kilobytes por segundo). Pero, jcémo es posible
saber si tu teléfono es compatible con esta tecnologia?

En la siguiente guia mostraremos cémo cambiar entre 3G y 2G si usted tiene
problemas de conectividad de red.

1. Solo debes seguir los siguientes pasos:
Seleccionar Aplicaciones.

Pinchar en Ajustes.

Escoger la opcion Conexion a Redes.
Redes moviles.

Una vez que se realiza estos pasos seleccionar Modo de red.

Ny oS BN

Para finalizar seleccionar la opciéon Automatico 2G/3G para habilitar 3G.

Siingresa en el terminal solamente la 3G es probable se pierda la cobertura si no
es compatible con la red de 3G en Cuba, de no ser asi al activar los datos apare-
cerd una H o H+ sobre el indicador de cobertura.
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Otra opcion sencilla de cdmo saber si el dispositivo es compatible con la red de
900 MHz se puede enviar un SMS de libre costo al 2266 con los 8 primeros nime-
ros del IMEI del teléfono mévil.

Como conocer el IMEI
Teclear estos codigos *#06# nos aparecera el IMEI

La 3G es una tecnologia mévil que posibilita a las personas navegar en Internet
a alta velocidad sin la utilizacion de cables. Para disfrutar la Red 3G en Cuba, el
cliente debe estar en una zona bajo cobertura 3G y el terminal de su celular debe
ser compatible al estandar WCDMA en la frecuencia de 900 MHz, (norma interna-
cional utilizada por varios paises de Europa y América Latina).

En la actualidad, la cobertura de esta tecnologia en nuestro pais permite apre-
ciar una mayor velocidad de transmisién de datos (correo nauta), capacidad de
multimedia y mejor calidad en la transmisién de voz y video en tiempo real.

Palabras claves: Android, 2G / 3G, 3G

Referencias Bibliograficas

Cambiar entre 2G/3G/4G - Huawei Android. Disponible en: https.//www.helpfor-
smartphone.com/tigopy/es-ES/huawei/android/android-4-4/quides/24/Cambiar-
entre-2G-3G-4G-Huawei-Android. Consultado el 13 de diciembre del 2017.

Noris, J. (2017). El 3g llega a Cuba ;Es tu smartphone compatible? Disponible en:
http://jorgen.cubava.cu/2017/03/31/el-3g-llega-a-cuba-es-tu-smartphone-com-
patible/. Consultado el 13 de diciembre del 2017.

«El verdadero progreso es el que pone la tecnologia al alcance de todos.» Henry Ford
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TARJETA SD: ;COMO SELECCIONARLA?
Autor: Yicell Castro Pulido / yicell.castro@cav.jovenclub.cu

SD CARD: HOW TO SELECT IT

La gran mayoria de los teléfonos celulares viene con una ra-
nura dedicadas para las tarjetas o micro SD («Secure Digital»,
tarjeta de memoria para dispositivos moviles), la que permi-
te ampliar considerablemente la memoria del sistema, ya que
queda con doble memoria.

Cuando falle la micro SD en un dispositivo se debe destapar
el mévil y verificar que la misma no se ha movido de lugar. En
muchas ocasiones ocurre lo anterior, provocando que el dispo-
sitivo deje de leer dicha tarjeta, aun estando en buen estado.

Pasos para seleccionar la tarjeta SD y evitar que falle.

1. Debe asegurarse cuanto es el maximo que soporta el ter-
minal, para esto puede verlo en el manual del teléfono. Lo
mas recomendado es usar una memoria menor a la del ta-
mafio maximo soportado, ya que si es muy grande puede
dejar el sistema operativo lento.

2. La memoria seleccionada debe ser Clase 10 (Class 10) esto
es para que la velocidad de lectura y escritura sea mas ra-
pida.

3. Sieldispositivo tiene problemas con su lectura verifique que el tipo de forma-
to que trae la SD de fabrica sea incompatible con el sistema del mévil. En caso
de no serlo debe conectarla a un computador y volver a formatear, pero en
otro tipo de formato. El mas recomendado es FAT32.

Conclusiones

En estos casos de problemas con las SD no siempre
quiere decir que la la misma esté en mal estado o que
la ranura SD del mévil no funcione. En ocasiones son
detalles en la seleccion de la misma.

Palabras claves: SD, tarjeta, Samsung J3

Referencia Bibliografica

Samsung Galaxy S3 - problemas con la micro SD.
(2013). Recuperado el 10 de diciembre de 2018, de
https://www.androidpit.es/foro/494039/samsung-ga-
laxy-s3-samsung-galaxy-s3-problemas-con-la-micro-
sd/page/4

Mensaje de error en dispositivos Android Tarjeta SD
danada (SD card damaged) o No hay tarjeta SD . (s.f.).
Recuperado el 10 de diciembre de 2018, de https.//
kb-es.sandisk.com/app/answers/detail/a_id/10968/~/
mensaje-de-error-en-dispositivos-android-traje-
ta-sd-da%C3%B1ada-%28sd-card-damaged%29-o

Por que mi Samsung no reconoce la tarjeta SD. (2017). Recuperado el 10 de di-
ciembre de 2018, de https.//www.trucosgalaxy.net/porque-mi-samsung-no-reco-
noce-la-tarjeta-sd/

CLEAN MASTER PARA ACELERAR, Y LIBERAR ESPACIO EN ANDROID

Autor: Alexander Castro Lopez / alexander.castro@cmg.jovenclub.cu

CLEAN MASTER TO ACCELERATE AND FREE SPACE IN
ANDROID

on este truco se aprende a aumentar el rendimiento del mévil mediante la app

Clean Master cuando con el paso del tiempo y el uso pueda perder fluidez por
la gestién de las aplicaciones que van acumulando archivos basura de forma ocul-
ta en el sistema y que pueden ralentizar el buen funcionamiento del dispositivo
Android.

Es fundamental para tener el Smartphone en éptimas condiciones utilizar aplica-
ciones como de limpieza que eliminen los procesos en segundo plano, y esos mo-
lestos archivos basura dejando el mévil casi como el primer dia. Es muy sencillo los
pasos a seguir para el trabajo con esta app:

1. Iry abrirala aplicacién.
2. Escoger unas de las 4 opciones.
3. Limpiar.

Nota: el sistema de antivirus incorporado en esta aplicacién explora el sistema en
busca de troyanos, vulnerabilidades, virus y spyware. Ademas, elimina la informa-
cién personal del dispositivo, por lo que ayuda a mantener la privacidad.

Conclusion

Con el uso de aplicaciones como Clean Master se logra extender la vida util de te-
Iéfono movil pues contribuye a que funcione en mejores condiciones.

«Lo que sabemos es una gota de agua; lo que ignoramos es el océano.» Isaac Newton

Palabras claves: Android, Apps, acelerar, limpiar, archivos, basura

Keywords: Android, Smartphone, Apps, speed up, clean, files, junk

Referencias bibliograficas

Contreras, M. (s.f.). Clean Master (Cleaner). Recuperado el 15 de julio de 2017, de
http://clean-master-cleaner.uptodown.com/android

Ortega, L. (2016). Las mejores aplicaciones para limpiar tu smartphone Android.
Recuperado el 15 de julio de 2017, de http://www.androidpit.es/mejores-aplicacio-
nes-limpiar-smartphone
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Clean Master

SPACE USED
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EL VocERrO

VeraNO 2019 #ViveLoCoNJovENCLUB

Autor: Lic. Alexander Diaz Merifno / alexander.diaz@jovenclub.cu

| inicio del Verano 2019, como cada afo, en Joven Club se caracterizé por la

realizacion de actividades en todos las provincias del pais y en los municipios.
Actividades que permitieron el acercamiento de los servicios y productos que
brinda esta institucion a la familia cubana alineados con la politica de avanzar en
el proceso de incorporacion de una cultura de recreacién sana, como medio de
crecimiento personal y auto-organizacién del tiempo libre.

Las actividades se llevaron a cabo cumpliendo con el plan establecido en cada te-
rritorio. La sede central de las actividades de la entidad se realizaron en la provincia
de Camagtiey.

Acciones de promocion de las actividades del Verano 2019.
Promocién de las actividades en el espacio de la revista Buenos Dias.

Transmisién en vivo de la revista informativa En Tiempo Real de Canal Caribe, trans-
mitida desde el Palacio Central de la Computacion.

Espacio fijo los martes en el programa Vision de Radio Rebelde para promocionar
las actividades de la semana.

Publicacion en los medios de prensa digitales.
Escambray: http://www.escambray.cu/2019/joven-club-de-cara-al-verano/

Radio Sagua: http://www.radiosagua.icrt.cu/15-especiales/504-joven-club-en-ve-
rano

Radio Ciudad del Mar: http://www.rcm.cu/opcionales-verano-computacion/

Periédico Ahora: http://www.ahora.cu/es/holguin/5583-joven-club-holguine-
ros-abren-sus-puertas-al-verano

Perla Vision: http://www.perlavision.cu/propone-cursos-de-verano-jo-
ven-club-de-computacion-de-cienfuegos/

Victoria:
no-2019/

http://www.periodicovictoria.cu/joven-club-instructiva-opcion-del-vera-

Figuras 1y 2. DISCOFINE desde el Palacio Central de la Computacién.

Figura 5. Caribe, en transmision especial en
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Tiempo 21: http://www.tiempo21.cu/2019/06/19/verano-disenado-los-jo-
ven-club-computacion-electronica/

Guerrillero:  http://www.guerrillero.cu/pinar-del-rio/6894-joven-club-de-computa-
cion-mas-cerca-de-los-pinarenos-este-verano.html

Adelante: http://www.adelante.cu/index.php/es/noticias/de-camagueey/17520-
ofertas-de-los-joven-club-para-vivir-el-verano-camagueey

Radio Sancti Spiritus: http.//www.radiosanctispiritus.cu/es/2019/06/joven-club-en-
sancti-spiritus-se-abren-al-verano/

Inicio del Curso Juventud APK Cuba de conjunto con la UNESCO, como parte de la
segunda etapa de esta iniciativa en el pais.

Se lanzaron dos Mochila especiales por el inicio del verano: una el sdbado 29 de
junio y otra el 6 de julio.

Desde las provincias

En todas las provincias de nuestra hermosa isla caribefa se desarrollaron variadas
actividades durante los dias 29 y 30 de junio dirigidas al disfrute de todos en la
apertura oficial del verano.

De forma general estuvieron orientadas al disfrute de la comunidad al mismo
tiempo que se promocionaron los servicios de los Joven Club. Se desarrollaron tor-
neos de juegos en la red, alquiler de tablets gratuitos, concursos de fotografia, jue-
gos de participacion, juegos de animacién sociocultural con payasos, concursos
de fotografia «Tu verano en Joven Club», un Festival integrador-deportivo-recrea-
tivo-tecnoldgico y promocional para el disfrute de toda la familia «Con nosotros
Vivelo» desde Guantanamo, entre muchas otras variadas actividades.

Nota: En esta pagina se presentan algunas fotos de las actividades realizadas por
los trabajadores del Palacio Central de la Computacién. Las imagenes de las pro-
vincias se presentaran en las diferentes paginas promocionales del presete nime-
ro deTino

Figura 3. Todos los viernes “En tiempo real” a
las tres de la tarde desde el Canal Caribe con la
promocion de las actividades del verano.
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EL VocERrO

PROGRAMA DE ALFABETIZACION TECNOLOGICA

Autor: Jessica Aguila Rodriguez / jessica@cmg.jovenclub.cu

Technological Literacy Program

| Programa de Alfabetizacién Tecnoldgica de los Joven Club en la provincia de

Camagtiey dio inicio en el mes de mayo en el municipio de Vertientes, con un
acto central realizado en el Joven Club de Computacién y Electrénica Vertientes Il
ubicado en Linea #1A e/ 1ra y 5ta y se extiende a los municipios de Camaguey y
Céspedes en la etapa estival.

Dicho proyecto tendra una duraciéon aproximada de un mes en el territorio ver-
tientino y pretende llegar a otros municipios de la provincia hasta el 15 de diciem-
bre de 2019. De esta forma poder abarcar fundamentalmente a lugares aparta-
dos, zonas de dificil acceso, barrios complejos, centros de discapacitados, casas de
atencién al adulto mayor y a la comunidad en general.

Fue seleccionado Vertientes el primero de la provincia en dar inicio a las acciones
formadoras, por ser un municipio de avanzada en 2018 y tener todas las condicio
nes objetivas creadas para el éxito del programa.

La brigada de Alfabetizadores Tecnolégicos vertientinos cuentan para su llegada a
las comunidades con banderas, identificativos, pegatinas, sueltos, plegables, fon-
do para tablet, como parte de la campafa promocional para la divulgacién del
proyecto.

De igual manera se previé el aseguramiento del equipamiento tecnolégico con
tabletas, celulares para que puedan ser usados por los pobladores que no posean

estos medios, con acceso a varias apk para diferentes usos: toDus, UtilEs, Apklis,
Donde hay, Pre Despacho de Pasajeros, DéndeAndo, ConoceCuba, Qvacall, Cuba-
debate, Joven Club, Transfermovil, Mi constitucion, ETK, FNM de Cuba, Centinel,
entre otras.

Mochila, otros productos de Joven Club en la red nacional y juegos didacticos se
utilizan como via para ensefiar el manejo de estas tecnologias, optimizar recursos
y mejorar sus prestaciones.

La prioridad de alfabetizacion digital es llegar a la poblacion que menos posibili-
dades tiene de insertarse en los procesos de informatizacién de la sociedad cuba-
na, como son las personas con necesidades especiales, adultos mayores, personas
que residen en lugares apartados, con bajos ingresos econémicos, con discapaci-
dad, las mujeres, nifias, ninos, jovenes y la poblacion penal.

Para el desarrollo del proyecto se esta realizando un diagnéstico de los territo-
rios para conocer las necesidades de alfabetizacion digital de la poblacion. Se esta
formando un equipo de trabajo de colaboracién, que involucra en el programa a
entidades de Educacidn, Facultad de Informatica, ETECSA, Presidentes de los Con-
sejos Populares, ANCI, ACLIFIM, ANSOC, MININT, CDR, FMC, Cultura, INDER, en
aras de llegar al mayor numero de personas posibles en la provincia.

La Alfabetizacién Tecnoldgica persigue desarrollar un proyecto que permita ex-
tender la presencia de Joven Club fuera de las instalaciones de manera gratuita. Se
trabaja en disefar programas educativos en funcién de las necesidades, intereses
y perfiles de los usuarios, mostrando las posibilidades y oportunidades que ofrece
la Informatica, como medio de comunicacién en el mundo.

PROGRAMA DE
ALFABETIZACION
TECNOLOGICA
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MEAN: FRAMEWORK PARA LA APLICACION WEB PLuviorivoT
Autor: Lisandra Cardoso Morales / lisandra@geomix.geocuba.cu
Coautor: Ernesto Rodriguez Rodriguez

MEAN: FRAMEWORK FOR THE PLuviorPivoT WEB APPLICATION

Abstract: This article shows the Systematic Literature Review made to determine
which framework was the most suitable for the implementation of the Pluviopi-
vot web application. The characteristics of the SLR (Systematic Literature Review)
technique are described, using the same search for conferences and articles publi-
shed from 2008 to 2019, in 6 digital libraries and 11 articles were found that really
dealt with the characteristics of the frames of works. The characteristics of these
frameworks are described and the conclusion is reached that the best tools to de-
velop the application are the MEAN and METEOR frameworks. Finally, the reasons
why the MEAN framework was selected are argued.

Resumen: El presente articulo muestra la revision sistematica de la literatura he-
cha para determinar cudl era el framework mas idéneo para la realizacién de la
aplicacion web Pluviopivot. Se describen las caracteristicas de la técnica SLR (Sys-
tematic Literature Review), mediante la misma se realizé la busqueda de conferen-
cias y articulos publicados desde el 2008 hasta el 2019, en 6 bibliotecas digitales y
se encontraron 11 articulos que trataban las caracteristicas de los marcos de traba-
jos. Se analizan las caracteristicas de estos frameworks y se llega la conclusién que
las mejores herramientas para desarrollar la aplicacién son los frameworks MEAN
y METEOR. Finalmente se argumentan las razones por las que se seleccion6 el fra-

et e e el el el i Bes FIudEp et Keywords: Web application, frameworks, Systematic Literature Review

Palabras claves: Aplicaciones web, Marcos de trabajo, MEAN, Revisién Sistemdtica
de la Literatura

a evaluacion de maquinas de riego de pivote cen-

tral, resulta necesaria para validar en condiciones
de campo sus reales parametros de funcionamiento.
Generalmente, la evaluacion pluviométrica propor-
ciona los datos necesarios para validar el funciona-
miento hidraulico de la maquina. Dicha evaluaciéon
permite recopilar datos pertenecientes a 200 o mas
pluviémetros junto con toda la informacién que ca-
racteriza a la maquina y al lugar del ensayo en ese
momento. El manejo de todos estos datos tomados
en el campo y su posterior procesamiento es necesa-
rio para facilitar el trabajo de los ingenieros agricolas
los cuales toman decisiones a partir de esta informa-
cién. (Yoan Pacheco Cardenas, 2004)

Actualmente el software Pluviopivot es el utilizado en
la empresa agricola “Valle del Yabu” para gestionar el
proceso de evaluacién de las maquinas de riego de
pivote central, pero presenta varias deficiencias que
dificultan la ejecucién de este proceso. Entre las prin-
cipales deficiencias que presenta se encuentran las
siguientes:

1. No existen roles

2. No existe una forma rapida y eficiente de com-
partir la informacion entre todos los usuarios

3. No existe una base de datos centralizada

Dificultades para actualizar el software

En la actualidad con los grandes avances de la Inter-
net y las comunicaciones las aplicaciones desktops
se han ido reemplazando por aplicaciones web que
resuelven muchos de los principales problemas que
presentan las aplicaciones de escritorio (Alvarez,
2012) . Por lo que se propone para mejorar y resolver
los problemas existentes con la aplicacion Pluviopi-
vot la implementacién de una nueva version web de
la misma que sea capaz de:

«  Gestionar los distintos roles de usuario en el pro-
ceso de evaluacion (Administrador, Jefe de Area,
Evaluador)

«  Permitir que los usuarios puedan gestionar la
evaluaciéon de maquinas de riego mediante una
red de computadoras.

«  Guardar la informacién del proceso en una base
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de datos centralizada.

Ademas, la aplicacion debe ser facilmente actualiza-
ble y permitir que sus datos sean accedidos desde
dispositivos moéviles a través de la red.

Cuando se va a implementar una aplicaciéon web pri-
mero se debe seleccionar el marco de trabajo a utili-
zar para lo cual actualmente existen varias opciones.
En el presente trabajo se realiza una investigacion
mediante la técnica de las SLR (Systematic Literature
Review) acerca de los principales marcos de trabajo
existentes actualmente y cudl de ellos es el adecua-
do para implementar la versiéon web de la aplicacion
Pluviopivot.

Desarrollo

Las Revisiones Sistematicas de la literatura son un di-
sefo de investigacién observacional y retrospectivo,
que sintetiza los resultados de multiples investigacio-
nes primarias. Son parte esencial de las Ciencias de la
Computacién basada en la evidencia por su rigurosa
metodologia, identificando los estudios relevantes
para responder preguntas especificas de la practica

NELARC

computacional (B. Kitchenham, 2007).

Esta técnica estda compuesta por 3 etapas funda-
mentales:

1. Planificacién de la investigacién: Se establece pri-
meramente la necesidad de la revision, luego se
define un protocolo de busqueda, un protocolo
de investigacién y después se hace una evalua-
cién de la planificacion.

2. Desarrollo de la investigacion: Se establece una
busqueda de estudios primarios, se seleccionan
dichos estudios, luego se hace una extraccion y
gestiéon de los datos y posteriormente se sinteti-
zan los datos.

3.  Publicacion de los resultados: Se explica el uso
dado a los resultados obtenidos de la revisién.
(Caro, 2008)

Necesidad de la revision sistematica de la litera-
tura

La revisién sistematica de la literatura a realizar tiene
como objetivo resumir la evidencia existente acerca
de cuales son los principales marcos de trabajo para

«El logro mds impresionante de la industria del software es su continua anulacion de los cons-
tantes y asombrosos logros de la industria del hardware.»
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el desarrollo de aplicaciones web y asi determinar
cual de ellas utilizar para implementar la nueva ver-
sion de la aplicacion Pluviopivot.

¢Cuales son los principales marcos de trabajo para
el desarrollo de aplicaciones web?

Andlisis y resultado

Para contestar esta pregunta de investigacién se se-
leccionaron los frameworks identificados en las publi-
caciones resultantes de la revisién que sigan la ten-
dencia full stack web programming entre los cuales
se identificaron MEAN, Php framework, Django, Ruby
on Rails entre otras.

Fueron identificados un total de 10 frameworks en
las 11 publicaciones periddicas revisadas, y para
complementar esta busqueda se hicieron revisiones
en internet para no descartar ningun otro framework
existente.

Mean el framework adecuado para mejorar los
servicios de la aplicacion Pluviopivot

i{Como se llegd a la afirmacion anterior? Se seleccio-
naron todos los marcos de trabajo identificados en la
pregunta de investigacién entre los cuales se identifi-
caron MEAN, Php, Django, Ruby on Rails entre otras.
Se evaluaron una serie de requisitos que se necesitan
para la implementacion de la nueva version de Plu-
viopivot y en funcion de estos se hizo la seleccién del
mejor marco de trabajo para desarrollar dicha apli-
cacion. A continuacién se muestran los framework y
los criterios de evaluacién que cumplen cada uno de
ellos.

Tabla 1. Requisitos de evaluaciéon para cada fra-
mework

Como se puede observar en la tabla anterior de las
11 tecnologias seleccionadas solamente 7 de ellas
cuentan con un componente que permite la integra-
cion con dispositivos méviles entre ellas estan MEAN
y Meteor.

Como se puede observar existen dos frameworks
que sobresalen por encima de los demas y que estan
muy parejos en cuanto a los requisitos planteados
pues ambos siguen la misma filosofia ellos son MEAN
y Meteor. El framework seleccionado para desarrollar
la aplicacién Pluviopivot es MEAN pues cumple con
todos los requisitos pero con un nivel superior.

Conclusiones

La investigacion revisé los documentos de framewor-
ks para el desarrollo web publicados en revistas, con-
ferencias y trabajos que se encontraron en seis bi-
bliotecas digitales. La SLR se llevé a cabo siguiendo
la metodologia de Kitchenham haciendo un estudio
riguroso y justo de los principales frameworks para el
desarrollo web. Esta busqueda arrojé resultados don-
de se encontraron 11 marcos de trabajo de los cuales
2 cumplian todos los requisitos para el desarrollo de
la aplicacion Pluviopivot pero fue escogido finalmen-
te la tecnologia MEAN, por considerarse superior.

La seleccion de un marco de trabajo apropiado cuan-
do se va a desarrollar una determinada aplicacion ya
sea web o de cualquier otro tipo es muy importante
puesto que el software a desarrollar tiene caracteris-
ticas especificas que en dependencia del framework
seleccionado hara mas facil el trabajo de los progra-
madores y brindard una mayor calidad del mismo.

[Framesworks\Criterios | Permite Permite Mismo lenguaje en | Velocidad | Calidad v Nivel de
integracion con realizar la programacion deacceso | cantidaddela | integracion
dispositivos lamadas | del front endy el alabase | documentacion | entre todas
moviles asincronas | back end dedatos las

tecnologias

'MEAN X X X alto alta Alto

Meteor X X X alto medio alto

Symfony X X medio alta medio
Ruby onRails X medio media medio
Catalyst X X medio alta medio
Lift X medio media medio
CakePhp X X medio media medio
JSF X medio media medio
Grails X medio media medio
Php framework X X medio baa medio
Django X X medio alta medio

«Ley de Alzheimer de la programacion: si lees un cédigo que escribiste hace mds de dos sema-
nas es como si lo vieras por primera vez.»
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(back-end runtime
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Los VIDEOJUEGOS: §AMIGOS O ENEMIGOS?

Autor: Dr.C. Aniano A. Diaz Bombino / anianoa.diaz@vcl.jovenclub.cu

THE VIDEO GAMES: FRIENDS OR FOES?

Resumen: El presente articulo aborda los videojuegos desde una arista diferente
ya que comienza con una breve resefa de la historia de los mismos y luego pasa a
los aspectos por los que son mas conocidos los videojuegos y que le han ganado
una serie rechazos. El articulo destaca las cualidades positivas de los videojuegos,
entre las que se encuentran la contribucion al desarrollo del pensamiento 16gico,
rapido y estratégico, el aguzamiento de la memoria y que propician el desarrollo
de la actividad de busqueda y la solucion de problemas. Ademads, hace recomen-
daciones para que los padres y maestros puedan utilizar las cualidades positivas
de los videojuegos.

Palabras claves: Videojuegos, software, beneficio, perjuicio

Abstract: This article discusses the different video games from an edge because
it begins with a brief overview of the history of the same and then passes to the
aspects that are more known video games that you have won a series rejection.
The article attempts to highlight the positive qualities of the video games, among
which are the contribution to the development of logical thinking, fast and stra-
tegic, the sharpening of the memory, conducive to the development of search ac-
tivity and the solution of problems. In addition, recommendations are made for
parents and teachers can use the positive qualities of video games.

Keywords: video games

U——

n videojuego es un software basado en un programa de ordenador que in-
tegra un sistema de video y audio a través de este sistema al usuario alcanza
vivir experiencias de actividades que pueden no existir en la realidad.

Sus origenes se remontan a la década de 1950, poco después de la aparicién de
las primeras computadoras electrénicas. Tras el fin de la Segunda Guerra Mun-
dial, se llevaron a cabo los primeros intentos por implementar programas de ca-
racter ludico y fueron creados el Nim (1951) o el Oxo (1952), juegos electrénicos
pero que aun no eran realmente videojuegos, los pioneros del género fueron el
Tennis for Two (1958) o el Spacewar (1971)

Estos software comenzaron a extenderse de forma imparable a partir de la dé-
cada de los ochenta generando un gran mercado que parecia no tener fin y las
maquinas recreativas se encontraban por todas partes. Tal fue su éxito que mu-
chas familias disponian de una unidad conectada a su televisor, por lo que fue
llamada la época de oro de los videojuegos.

Desde entonces las nuevas innovaciones y el avance de la tecnologia, han hecho
de los videojuegos una nueva cultura, y una industria potencial en el mercado.

Los videojuegos pueden reproducirse desde las videoconsolas o consolas de
videojuegos que son aparatos electronicos domésticos destinados exclusiva-
mente a reproducir videojuegos, desde la PC u ordenador personal, los teléfonos
moviles o las tabletas.

Cada dia aumentan las videoconsolas portatiles y otros aparatos de bolsillo que
cuentan con la capacidad para reproducir videojuegos. Este desarrollo hace ne-
cesario prestar especial interés al uso al uso de los mismos.

Desarrollo

Desde su surgimiento los videojuegos han sido una preocupacion para los pa-
dres, los maestros y los psicélogos, dividiéndose estos en dos grandes grupos:
los que los ven como irremediables enemigos y los que los ven como posibles
amigos relativos.

A los videojuegos se les senalan los siguientes aspectos negativos:

La adiccion, el facil acceso a ordenadores, smartphones y consolas, sumado a
una falta de control por parte de los padres o el ambiente de un hogar disfuncio-
nal, puede dar lugar a que nifios o adolescentes hagan un uso abusivo de ellos
y dediquen mucho tiempo, creando una dependencia de los mismos, ademas
pueden contribuir la no socializacion con sus semejantes, pérdida del interés
por los juegos en que participan otros niflos y que desarrollen conductas agre-
sivas.

También pueden producir efectos sobre los aspectos fisicos del cuerpo como
son: el cansancio en la vista, al estar mirando fijamente la pantalla del ordena-
dor durante horas trayendo como consecuencia la fatiga ocular y la inflamacién
de los ojos, el dolor de cabeza que se puede presentar debido a la tensién en
el cuello o los ojos, el dolor de espalda, resultados de la postura adoptada frente
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al ordenador ademas existe el riesgo de tener sobrepeso u obesidad debido al
sedentarismo al que se ven obligados.

Se puede presentar ademas desinterés escolar, trastornos del suefio al dedicar
muchas horas al juego con detrimento del tiempo dedicado a dormir.

Por todo lo anterior es necesario que cuando los padres noten una excesiva de-
dicacién de sus hijos al videojuego, reacciones agresivas ante las respuestas erré-
neas o cambios en las rutinas de la vida del mismo, traten de reducir el tiempo
que el nifo esta dedicando a los videojuegos, mediante la sustitucion por activi-
dades de interés colectivo y de participacién grupal y familiar.

Los videojuegos se han convertido en blanco de todas las criticas por los poten-
ciales peligros que entranan. Hay que reconocer que es cierto que, si su Unica
diversion es jugar con la consola, el nifo acabara por volverse un adicto, dando
constantes muestras de ansiedad y nerviosismo. Esta dependencia también le
hard dejar de relacionarse con sus amigos y de prestar atencién a su entorno.
Ademas, los nifos pueden quedar expuestos a contenidos no aptos para su edad,
porque algunos videojuegos contienen escenas de sexo, violencia, utilizan len-
guaje soez y vulgar, por otra parte, al conectarse con otros jugadores, a través
de Internet, pueden conocer a personas indeseables o facilitar datos personales
que no deberian suministrar.

Muchos padres dudan a la hora de dejar a sus hijos entretenerse con videojue-
gos, pero segun un estudio, los nifos que tienen este tipo de ocio sacan mejores
notas, pues les ayudan a poner en practica lo aprendido en clase.

«Programar sin una arquitectura o diseio en mente es como explorar una gruta sélo con una
linterna: no sabes donde estas, donde has estado ni hacia dénde vas.» - Danny Thorpe
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Aspectos positivos de los videojuegos

Los videojuegos no necesariamente tienen que ser vistos como herramien-
tas antisociales a ellos se le sefialan aspectos positivos tales como:

Desarrollan el instinto de superacion del nifio ya que propician un refuerzo
positivo a la accion ejecutada en forma inmediata dado que la toma de deci-
siony la ejecucién de la misma tiene que ser inmediata. Este refuerzo asociativo
tan cercano en el tiempo favorece enormemente los procesos de aprendizaje
y mejora la calidad de las repuestas reforzando el componente emocional y
motivacional.

Los juegos de estrategias tienden a motivar las areas del pensamiento l6gico,
mientras planean una estrategia para ganar la partida los nifios estan estimulan-
do su cerebro a crear respuestas rapidas que los lleven a alcanzar la recompensa.
Juegos como SimCity, o Age of Empires, pueden llegar a favorecer el gusto por
la arquitectura y la construccién, recordemos que la mejor forma de lograr
que algo le guste algo al ser humano es introducirlo a través del juego.

Otros estudios demuestran que los videojuegos pueden mejorar las habilida-
des como la capacidad de resolucion de problemas, razonamiento inductivo, el
reconocimiento de patrones, la precisién de las estimaciones, la eficiencia de
la gestidn de recursos, el pensamiento rapido o una memoria mas aguda, ade-
mas aumentan su rapidez de razonamiento y estimulan la concentracién ya que
tienen ventaja frente a otros medios de aprendizaje, con la novedad, emocién,
pasion y participacion intensa, hechos que favorecen la creacién de nuevos cir-
cuitos neuronales.

En otra direccidn existen juegos de simulacién que fomentan el movimiento
de los nifos, por ejemplo, el juego Dance Revolution para Xbox 360, fomenta la
coordinacion entre manos, ojos y piernas. Por medio del baile los nifios acumu-
lan puntos que los hace moverse al ritmo de su musica preferida, asi mientras
juegan estan estimulando sus habilidades motrices, ademds de incrementar,
en gran medida, su capacidad de memorizacion, debido a que si quiere obte-
ner una mejor coordinacion tendra que memorizar en qué momento debe de
efectuar sus movimientos de baile y el hecho de contribuir a la coordinacion
ojos-manos, capacidad légica, capacidad espacial y con ello trabaja en el desa-
rrollo de la concentracién y la atencién.

Es conveniente significar que también tiene influencia en la facilitacion de la
colaboracién, la cooperaciéon con los demds, entre otra muchos factores que
pudieran tenerse en cuenta.

Los videojuegos pueden constituir un material util como herramientas
para contribuir al proceso de ensefianza aprendizaje ya que:

«  Setrata de materiales con una capacidad de motivacién muy alta.
+  Mejoran los aspectos procedimentales del trabajo de los estudiantes.

«  Son muy flexibles dado que se pueden utilizar en diferentes asignaturas y
de manera transversal.

«  Proporcionan elementos para mejorar la autoestima de los alumnos.

«  Es un material que esta a disposicion tanto de los alumnos como del profe-
sorado.

Durante afos se ha utilizado la television en el proceso de ensefianza aprendiza-
je, pero los videojuegos poseen caracteristicas que los hacen ser superiores en
el desarrollo de esta tarea tales como:.

En primer lugar, el nifio no es solo un mero espectador, sino que interactia y
se transforma en el actor principal del juego. Esto hace que el niflo o adolescente
esté interactuando constantemente con el videojuego, con capacidad de modifi-
cacion en funcion de la toma de decisiones. Este hecho por si solo mejora las fun-
ciones ejecutivas que le llevan a la toma de decisién y ejecucién de la respuesta
motora acertada, que al final es lo que le da el premio o recompensa.

La atencion del jugador es mayor ya que tiene que dar respuestas correctas
para seguir jugando o consiguiendo premios. Este refuerzo hace que cada vez
pongan mas atencidn a los estimulos y mejore consecuentemente la respuesta.
Este proceso tan repetitivo hace que los niflos o adolescente que utilizan los vi-
deos juegos tenga cada vez mayor capacidad en el tiempo de reaccion, selec-

«Si se puede imaginar... se puede programar»

cionen mejor los estimulos y ejecuten mejor las repuestas.

Debido a lo anterior, la capacidad de aprendizaje y eliminacién de errores es mas
rdpida, consiguiendo una mejoria importante en la adquisicién de nuevas con-
ductas para mejorar la toma de decisiones y la respuesta inmediata. Todo ello en
Ultima instancia, esta reforzando los procesos perceptivo-motrices.

Como se puede ver un videojuego puede tener muchos beneficios, siempre y
cuando sea utilizado con responsabilidad en el horario de tiempo establecido y
conducido mediante la orientacién de un personal capacitado para ello.

Como conseguir que los nifos se beneficien de los videojuegos.

A la vista de lo expuesto podemos comprobar, por un lado que existen aspectos
negativos que influyen decisivamente que la personalidad y procesos cognitivos
de los ninos y adolescentes, pero por otro lado hay que tener en cuenta que exis-
ten aspectos positivos que permiten una mejora en los procesos cognitivos y en
el aprendizaje general del nifio o adolescente.

Las preguntas que se pueden plantear los padres es cdmo conseguir que su hijo,
independientemente de la edad, pueda obtener los aspectos positivos que le
ofrecen los videojuegos y evitar los negativos.

En este sentido los padres tienen que tener suficiente capacidad de decisién
para:

«  Elegir juegos educativos que faciliten funciones cognitivas, procesos vi-
so-perceptivos, funciones ejecutivas, etc.

«  Preferir titulos cuyos contenidos favorezcan un estado emocional del nifo,
gue no conlleven a la agresién o violencia, que favorezcan la participacion y
no la individualidad.

«  Seleccionar el tiempo durante el cual el menor debe jugar, de tal forma que
éste no se convierta en un elemento adictivo, y que no pase de ser un medio
educativo a un propiciador de una adiccion.

«  Escoger el lugar donde el nifo o adolescente puede utilizar el videojuego.
Esto hace que el nifo adquiera una costumbre de que el ocio electrénico
tiene un lugar para ello en la casa, no debemos dejarle utilizar toda la casa
como lugar de juego porque favorece el proceso de adiccion.

Conclusiones

En lugar de culpar a los videojuegos, la culpa debe ser transferida a los padres
que son incapaces de proporcionar el material de calidad para sus hijos. La ex-
posicion excesiva a un hecho o fenémeno es mala, y los videojuegos no son una
excepcion de ello. Sin embargo, un estilo de vida disciplinado y un enfoque equi-
librado para practicar juegos de video sélo pueden dar lugar a que se puedan
obtener los principales beneficios de los mismos y contribuir al bienestar mental
y psicolégico de nifos y adolescentes.
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ENZONA EN FASE DE PRUEBA PILOTO

Autor: MSc. Alain Alonso Graveran / alg2812@gmail.com

EnZona: aplicacién para moéviles que gestionara todas las transacciones entre
personas naturales, cooperativas o el sector privado y la comprta online me-
diante un dispositivo. Es una aplicacion de gran significacién para el comercio
electrénico en el pais.
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Figura 1. EnZona en fase de prueba en la red nacional (Cuba).

EnZona entré en su etapa de prueba desde el 10 de julio en Cuba.

La primera version de EnZona consiste en una aplicacién para el sistema operativo
Android y un portal web para los dispositivos con sistemas diferentes. Para utilizar
los servicios de este programa informatico en la pasarela de pagos, solo es necesa-
rio tener una tarjeta magnética. Ademas, no importa el tipo de moneda.

Con la utilizacién de esta aplicacién para méviles podran gestionarse transaccio-
nes, administracion de negocios y compras online. EnZona, es una aplicacion di-
seflada para gestionar las transacciones, asi como la administracién de negocios y
compras online, desde un movil.

La APK esta desarrollada por la Empresa Cubana XETID, especializada en infor-
matica, automatica y telecomunicaciones.

Para usar la aplicacién

1. Registrarse en la aplicacion.

2. Facilitar informacion tarjeta de débito del cliente
3. Autenticacion de la cuenta

4. Agregar foto de perfil.

5. Elegir tipos de cuentas: Clientes o Negocio.

Ademas, el perfil de cliente en EnZona se pueden hacer transacciones entre per-
sonas naturales y empresas o entidades que ofrecen servicios gastronémicos, bo-
degas, tiendas en divisa, farmacias, rastro de materiales, y efectuar pagos y cobros
mediante el cédigo QR (Quick Response code).

El perfil de comerciante brinda a los clientes informacién sobre los trabajadores de
la empresa. También puede recibir pagos por los servicios, incluso, mostrar infor-
macién de lo que oferta y los precios.

Facilidades de EnZona

Todas las acciones financieras que se realizan actualmente entre empresas y per-
sonas naturales, podrian simplificarse a algo tan basico como escanear el codigo
del producto, ordenar la cantidad deseada y efectuar el pago, sin mediar palabra
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entre dependiente y cliente.

De esta forma, se podrian eliminar las colas, facilitar la trasparencia y la confiabili-
dad de las empresas. Asi mismo, llevar la contabilidad de una manera facil y sen-
cilla. EnZona vendria a ser una alternativa mas. La funcién sigue siendo la misma,
transferir dinero de un cliente a otro, mediante la autenticacion de c6digos
QR.
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Figura 2. Solo necesitas tener una tarjeta magnética.

B PARA USAR ENZONA

Mecesitas tener:

442 & una

® Dispositivoe mdbvil

computadora.

con Android mayor de

® Acceso a la red nacional (wifi, datos mdviles ¢ red cableada).
@® Correo electronico ¢ numero de teléfono movil.

@ Tarjeta magnética en CUFP & CUC emitida por BANMET, BPA o©
BANDEC.

Necesitas saber:

@ El registro es libre y se reguiere solamente el correo electronico
& el nimero de teléfono movil.

® La auteniicacién se realiza con el nimero de teléfono movil &
correo electronico, mas la contrasefia establecida en &l registro.

@ La informacion del perfil se muestra durante el proceso de pago
a otros usuarios.

® Se pueden registrar a una misma cuenta de usuario tarjetas de
diferentes bancos en CUP & CUC,

® Para agregar la tarjeta debe tener saldo minime de 1.00 CUP &
0.04 CUcC.
@ Puede
monedas.
® Ellimite de operaciones diarias y el monto de estas, sera el que
usted tiene definido en el banco emisor de la tarjeta.

%, xetid

SO RN ES I A TREA S

realizar transferencias entre diferentes bancos vy

Figura 3. Aspectos importantes a conocer para utilizar EnZona.

«No hay mejor tecnologia futurista que nuestro cerebro en su afdn de superar los desafios.»
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VISTAZOS TECNOLOGICOS

CHISTES INFORMATICOS CORTOS

--Hola, ;jPizza Hut?

--No, sefor. Pizzeria Google.

--Ah, disculpeme... marqué mal...

--No senor, marcé bien. Google compré la cadena Pizza Hut.
--Ah, bueno... entonces anote mi pedido, por favor...

--;Lo mismo de siempre?

--¢Y usted como sabe lo que pido yo?

--Segun su calle y su nimero de departamento las ultimas
12 veces usted ordenoé una napolitana grande con jamon.

--Si, esa quiero...

--iMe permite sugerirle una pizza sin sal, con ricota, brocoli y
tomate seco?

--iNo! Detesto las verduras.
--Su colesterol no es bueno, senor.
--;Y usted como sabe?

--Cruzamos datos con el IMSS y tenemos los resultados de
sus ultimos 7 analisis de sangre. Aca me sale que sus triglicé-
ridos tienen un valor de 180 mg/DL y su LDL es de...

GUARDAR DATOS

i S

90’s 2000 2010 En la actualidad

--iBasta, basta! jQuiero la napolitana! Yo tomo mi medicamento!

--Perdédn, senor, pero segun nuestra base de datos no la toma

regularmente. La ultima caja de Lipitor de 30 comprimidos
que usted comprd en Farmacias Similares fue el pasado 2 de
diciembre a las 3:26 p.m.

--iPero compré mas en otra farmacia!

--Los datos de sus consumos con tarjeta de crédito no lo de-
muestran.

--iPagué en efectivo, tengo otra fuente de ingresos!

--Su ultima declaracién de ingresos no lo demuestra. No quere-
mos que tenga problemas con el SAT sefor...

--iYa no quiero nada!
--Perdén, senor, sélo queremos ayudarlo.

--;Ayudarme? jEstoy harto de Google, Facebook, Twitter, What-
sApp, Instagram! jMe voy a ir a una isla sin internet, cable ni
telefonia celular!

--Comprendo, sefor, pero aqui me sale que su pasaporte esta
vencido hace 5 meses...

Pl

W & ooy Uy,

. A o0

«La tecnologia es un arma que si no se sabe usar nos podria destruir.»
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PoE A PARTIR DE UNA FUENTE DE PC

Autor: Lic. Bernardo Herrera Pérez / bernardo@mtz.jovenclub.cu

PoE From A PC sOURCE

Resumen: E| articulo sugiere una solucién para alimentar un «Nano» tipo M2 o
M5, dispositivos usados en las redes WiFi, en caso de no contar con el PoE (por sus
siglas en inglés de «Power over Ethernet») original, a partir de la modificaciéon de
una fuente de computadora.

Palabras claves: Poe, Nano M2, Nano M5

Abstract: The article suggests a solution to power a «<Nano» type M2 or M5, devices
used in WiFi networks, in case of not having the original PoE (for its acronym in
English «Power over Ethernet»), from the modification of a computer source power
supply.

Key words: Poe, Nano M2, Nano M5

U—

| PoE es un dispositivo necesario en las redes WiFi donde estén presen-

tes los dispositivos llamados Nanos, los cuales forman parte de la capa
fisica en este tipo de redes, ya que ademas del intercambio de datos con la
computadora, posibilita llevar la alimentacién hasta los mismos mediante
un cable UTP (siglas en inglés de «Unshielded Twisted Pair»). Los Nanos M2
y M5 requieren de una fuente de alimentacién capaz de suministrar una
tensién de 24V y una corriente de no menos de 2 A, para su correcto fun-
cionamiento. Este articulo trata sobre una posible solucién, en caso de la
rotura irreparable de la fuente original, basada en la modificacién de una
fuente de computadora.

Descripcion de la solucion

Para este caso se ha utilizado una fuente (recuperada) marca Linkworld,
modelo LPK8-300W. Como se sabe, estas fuentes poseen varias tensiones
de salida, siendo las de +12 y -12 V (cables amarillo y azul, respectivamen-
te) las de interés en la solucién que se describe. Es evidente que entre
las dos forman una fuente de 24 V, como se muestra en la figural, pero,
aun asi, no es suficiente para alimentar un Nano ya que la fuente de -12V
suministra una corriente maxima de 0.8 A, segun se puede observar en la
figura 2, razén por la cual se debe modificar de manera que proporcione
una corriente no menor de 2 A.

—_— 12

12

Figura. 1: Las salidas de +12 y -12V estan conectadas en serie por medio de
GND.
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Figura. 2: Datos eléctricos de la fuente marca Linkworld, modelo LPK8-
300W.

Este objetivo se logra cambiando los diodos rectificadores por otros simi-
lares, pero de mayor capacidad de corriente, ademas, el capacitor que ac-
tua como filtro de salida, debe ser cambiado por otro de mayor capacitan-
Cia (o capacidad). La figura 3 muestra una parte del esquema de la fuente
Linkworld, donde se pueden ver los detalles de la soluciéon propuesta, es
decir, se ha conectado un diodo en paralelo con cada uno de los diodos
rectificadores de la fuente de -12 V, a la vez que ha sido eliminado del
circuito el diodo D19 mediante un puente. También esta sefalado el capa-
citor que se debe cambiar. En este caso, se utilizaron dos diodos UF202G
(600V /2 A, ultrafast recovery) y un capacitor de 1000 uF / 16 V.

D& SBL206OCT

c17

2200uF mi

Cambiar este capacitor por
uno de 1000 uFf16 V

Figura. 3: Parte del diagrama eléctrico de la fuente utilizada.

La implementacién practica se muestra en la imagen de la figura 4. El ca-
pacitor sustituido se muestra en la figura 5. Se sabe que para poner la
fuente en funcionamiento el cable de color verde (PSON) hay que unirlo
con un cable de color negro (GND) pero como en este caso se han cortado
todos los cables innecesarios, el cable de color verde, ya recortado, se co-
nectd directamente a tierra o GND (sefialado por la flecha de color verde
en laimagen de la figura 6) para garantizar el encendido de la fuente en
el momento de conectarla a la corriente. El cable fino, de color carmeli-
ta, empleado para monitorear los 3.3V, después de recortado, se conecté
junto a los cables de color anaranjado, como se puede ver senalado por
una flecha de color amarillo en la imagen de la figura 6.

«Tenemos que dejar de optimizar para programadores y comenzar a optimizar para usuarios.»
-Jeff Atwood
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Figura. 4: Montaje de los diodos para aume
salida de -12 V.

ol

B

Figura. 6: Conexiones nec as que garantizan el encendido de la fuente.

La imagen de la figura 7 muestra el PoE, formando parte del cuerpo de la
fuente. Este PoE fue construido utilizando dos conectores RJ-45 (hembras)
cuya interconexién se muestra en la figura 8. Para sefalar la presencia de
la tension de 24V en el PoE se agregd un LED de color verde, conectado
en serie con el resistor R1, cuya resistencia de 4.7 kQ) limita la corriente a 5
mA, aproximadamente, en el LED.

Este articulo puede servir de referencia al lector interesado en confeccio-
nar un PoE similar, a partir de otro tipo de fuente de computadora, sabien-
do que sélo debe modificar la parte correspondiente a la salida de -12V,
quedando a su experiencia, la ubicacion de los diodos rectificadores y del
capacitor de salida cuya polaridad debe ser respetada teniendo en cuen-
ta que el borne positivo va conectado a masa o tierra (GND)

«La tecnologia no es en si el fin sino el medio entre la sociedad del conocimiento y el desarrollo
mundial.»

Figura. 8: Diagrama de conexion para confeccionar el PoE.

Materiales empleados
Fuente de computadora (marca Linkworld, modelo LPK8-300W).
2 diodos UF202G o similares.
1 capacitor 1000 uF / 16 V.
2 conectores RJ-45 hembras.
LED de color verde.
1 resistor de 4.7 kQ / Va W
Recortes de plastico.

Referencias bibliograficas

La instalacién fisica de una red. Recuperado el 14 de Mayo de 2019, de
https://www.mheducation.es/bcv/guide/capitulo/8448180828.pdf
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EL NIVEL

BeE RICH: CONSTRUYENDO UN IMPERIO

Autor: Daphne del C. Garcia Abel / daphne.garcia@scu.jovenclub.cu

Be RicH: BUILDING AN EMPIRE

Resumen: El presente articulo hace referencia al videojuego Be Rich, el mismo
tiene como principal objetivo permitirle al usuario la creaciéon de todo un imperio
inmobiliario. El jugador tiene la oportunidad de poder modelar la ciudad a su gus-
to mediante la construccién, mantenimiento y venta de casas.

Palabras claves: videojuegos, juegos on-line, accién

nivel mundial el negocio inmobiliario ingresa miles de
millones de doélares, es un mundo atractivo y cuenta con
un gran numero de interesados en este tipo de industria. Por
estas razones, no es de extranar, que haya sido escogido pre-
cisamente este tema para la creaciéon de un juego. Este es el
caso particular de Be Rich, un juego que brinda la oportuni-
dad a su jugador de ponerse en el papel del director de una
importante empresa inmobiliaria, de nombre base HazteRico,
S.A.

En este juego debera poner a prueba sus habilidades, con
el objetivo de construir viviendas y proporcionar a los ocu-
pantes los servicios necesarios relacionados con el negocio.
Entre ellos mantenimiento, creaciéon de locales comerciales
y espacios verdes. El juego pone a su disposicion, todos los
recursos necesarios para convertir la empresa, en un imperio
inmobiliario a nivel mundial.

Desarrollo

El juego le da la bienvenida al usuario y le brinda diferen-
tes opciones de asistentes para que lo guien en el negocio,
le ofrece ademas informacion sobre sus antecedentes econ6-
micos, esta caracteristica normara el enfoque del juego. Los
asistentes propuestos son tres, cada uno cuenta con expe-
riencia en el negocio, sin embargo, cada uno, se desarrolla en
un estilo empresarial diferente:

Chance Walker: Este asesor comenzé los negocios a los 18
anos comprando una casa vieja, remodelandola y vendién-
dola a mas del doble de lo que le costé. Su enfoque es di-
namico y fresco. Natasha Wrigth: Se gradué con honores de
la Escuela de negocios de Harvard. Ha sido durante 3 afos
consultora en jefe del grupo internacional Roof&Walls y fue varias veces elegida
consultora del ano. Ronald Winner: Comenzé a los 20 anos en la empresa de su
padre. Su gran intuicion lo llevo a realizar varias operaciones muy rentables que le
dieron renombre como genio de los negocios inmobiliarios.

Ademads de ofrecer asistentes experimentados al usuario, el juego también brin-
da la oportunidad de seleccionar entre 2 modos de juego:

Modo Carrera: En esta variante, cada una de las tareas que la empresa deba
acometer serd cronometrada por un plazo de dias.

Modo Arenero: Esta version es sin la presion del tiempo por lo que cada obra
podra ser realizada.

Entre los recursos con los que cuenta el juego, se encuentra un mapa en donde
se muestran las ciudades donde se han construido proyectos, dando al usuario
una vision general de los logros alcanzados. Otro de los atractivos e incentivos
que brinda al jugador para motivarlo a superar cada uno de los niveles, es el otor-
gamiento de premios. Algunos de los que podemos mencionar son Corredor in-
mobiliario y Magnate inmobiliario, todo depende del incremento de la poblacion,
asi como la mejora del aspecto del ambiente de la ciudad.

Tipos de construccion en Be Rich

Las construcciones poseen diferentes clasificaciones: viviendas, negocios y de-

«La belleza y la tecnologia no son tan incompatibles como algunos quisieran hacernos creer.»

Abstract: This article refers to the video game Be Rich, the main objective is to
allow the user to create a real estate empire. The player has the opportunity to build,
maintain and sell homes to model the city to their liking.

Key words: Video games, online games, action, Be Rich

coraciones. Cada uno de los negocios cuenta con diferentes niveles de ingreso,
asi como la vivienda que también varia el ingreso y la cantidad de habitantes. Por
su parte las decoraciones son para mejorar en diferentes areas el ambiente de la
ciudad.

Viviendas: Bungal6, Casas, Duplex, Chalet, Mansion, Edificio y Chateau.
Negocios: Tienda, Taller, Concesionario, Feria y Cine
Decoraciones: Arboles, Fuentes, Parque, Jardin chino, Estatuas.

Cada nivel tiene varios objetivos, que el usuario debe de cumplir para culminar-
los exitosamente, asi como el desarrollo de diferentes departamentos o servicios.

Elementos Positivos

Es bastante competitivo, logra crear una necesidad de superacién, también en
su empresa crea estructura para ayudar a los mas desafortunados a través de la
fundacion benéfica.

Conclusiones

Este juego resulta muy atractivo y original al desarrollarse a través de un tema
de mucha actualidad y de impacto en varias partes del mundo. El jugador tiene
la posibilidad de poner en practica toda su creatividad, con el fin de alcanzar ma-
yores resultados e ingresos que lo conviertan paulatinamente en un magnate del
negocio inmobiliario.
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HABILITAR EXTENSIONES PHP DE POSTGRESQL EN WAMPSERVER
Autor: Arisbel Pena Moreira / arisbel.pena@cmg.jovenclub.cu

To ENABLE POSTGRESQL PHP EXTENSIONS ON WWAMPSERVER

| presente truco ofrece como habilitar extensiones php (php_pgsql y php_
pdo_pgsql) en WAMP Server tan necesarias a la hora de integrar el Sistema
Gestor de Base de Datos (SGBD) PostgreSql y el servidor apache Wamp Server.

La integracion WampServer y PostgreSql permite desarrollar aplicaciones web 'y
gestionar la base de datos de dichas aplicaciones, asi como sus datos de manera
local. A continuacion, se muestra como habilitar las extensiones php de Post-
greSqgl en Wamp Server para su correcto funcionamiento:

1. Primeramente, iniciar el servidor WampServer.

2. Luego en el Area de Notificacion de la Barra de Tareas, dar click derecho
sobre el icono del servidor y localizar la opcién PHP.

3. A continuacion, se desplegara un sub menu contextual y sequidamente
situar el puntero sobre Extensiones de PHP.

4, Luego ubicar la extension php_pgsql y dar click para habilitarla.

5. En ocasiones el servidor Wamp lanza un error si fuera asi dar click en acep-
tar para aprobar la notificacion sino seguir el paso siguiente.

6. Seguidamente repetir el proceso desde el paso 2 pero con la extension
php_pdo_pgsql en el paso 4.

7. Las rutas pueden cambiar dependiendo del directorio raiz de la instalacion
de WAMP y de la version del mismo, a continuacion se describe un ejemplo
real implementado.

1. Después localizar el directorio donde estd instalado el Wamp Server y
copiar la libreria libpq.dll ubicada en letra de la particion:\wamp\bin\php\ver-
sion de PHP en este caso php5.3.8.

Ej: D:\wamp\bin\php\php5.3.8\libpq.dl|

2. A continuacién pegar la libreria en el directorio ubicado en letra de la
particién:\wamp\bin\apache\versién Apache en este caso Apache2.2.21\bin.

Ej: D:\wamp\bin\apache\Apache2.2.21\bin

3. Luego en el Area de Notificacién de la Barra de Tareas, dar click derecho
sobre el icono del servidor.

4., Por ultimo localizar y hacer click sobre la opcién Reiniciar los Servicios
para que los cambios surtan efecto.

Palabras claves: Servidor, base de datos, habilitar extensiones, servicios

Keywords: Server, database, enable extensions, services
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MiIcROSOFT EXCEL: CONVERTIR UN ARCHIVO EN JPG

Autor: Yamilet Arias Cervantes / yamilet.arias@cmg.jovenclub.cu

ICROSOFT EXCEL: CONVERT A FILE TO JPG

| presente truco presenta como convertir graficos del programa Microsoft Ex-

cel en archivos de imagen, los cuales ya no se puedan modificar. Facilita este
procedimiento que estas hojas se puedan incluir en un correo electrénico o en
un sitio web sin que el receptor o el usuario necesite tener Excel instalado para
verlas.

« Para pasar de forma sencilla datos de una base de datos de Access a Ex-
cel se deben seguir los siguientes pasos:

«  Primero dar click derecho sobre el gréfico para seleccionar el objeto.
+  Luego elegir la opcién «Copiar» dentro del ment desplegable.

«  Seguido de esto click izquierdo sobre un 4rea fuera del objeto para de-selec-
cionar.

« A continuacion, dar click derecho en una celda de Excel para luego selec-
cionar la opcién «Pegado especial» dentro del menu desplegable donde se
escogera la opcion «<imagen».

« Lo siguiente es abrir en el Paint un documento en blanco.

«  Dar click en «Pegar» ubicando la imagen de la hoja en la ventana en blanco.

Revista Tino, nimero 67, (2019, julio-agosto)

«  Por ultimo, elegir «Guardar como»"y seleccionar el formato “JPEG".

Palabras claves: convertir, archivo, celda, Microsoft Excel, imagen

Keywords: to convert, file, cell, Microsoft Excel, image
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ERROR AL CARGAR EL PERFIL DE USUARIO

Autor: Yasnay Oviedo Sanchez / yasnay.oviedo@cmg.jovenclub.cu

ERROR LOADING USER PROFILE

| presente truco ofrece como solucionar el error que sale al iniciar sesién en

Windows 7 o Vista, indicando que el servicio de perfil de usuario no ha podido
iniciar sesion y no se puede cargar el perfil de usuario, pues en ultima instancia
habria que instalar de nuevo el SO.

Paso por Paso como desarrollar el truco:
1. Primeramente, reiniciamos el equipo.

2. Al abrir la primera pantalla que muestra la computadora cuando enciende,
presionamos la tecla F8 varias veces sin parar.

3. Deinmediato aparecera el menu Opciones de arranque avanzadas.

4. A continuacién, se debe desplazar hasta la opcién Modo seguro y luego se-
leccionar con la tecla Enter para iniciar.

5. Seguidamente el arranque en Modo seguro dard la opcién de ingresar con
un usuario Administrador.

6. Presionar las teclasWin + Ry teclear regedit, y después pulsar Enter o aceptar.

7. Yaen el Editor de Registro, buscar la siguiente subclave del Registro y hacer
click en ella: HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows NT\
CurrentVersion\ProfileList.

8. Luego en el panel de navegacién, buscar la carpeta que comienza con S-1-5
(clave SID) seguida de un namero largo.

9. Seguido de esto, hacer click en cada carpeta S-1-5 y buscar la entrada Profi-
lelmagePath en el panel de detalles y, a continuacién, dar doble click para es-
tar seguros que este sea el perfil de la cuenta de usuario que presenta el error.

1.Sidispone de dos carpetas que empiezan con S-1-5 seguido de nimeros
largos y una de ellas acaba en .bak, cambiar el nombre de la carpeta .bak. Para
ello, sequir los siguientes pasos:

1. Dar click derecho en la carpeta sin .bak y, en Cambiar nombre. A
continuacién, escribir .ba y presionar Enter.

WAMPSERVER: CAMBIAR EL EDITOR POR DEFECTO

2. Hacer click derecho en la carpeta con .bak y, después click en
Cambiar nombre. Quite .bak al final del nombre de la carpeta y pulsar Enter.

3. Pulsar click derecho en la carpeta con .ba y click en Cambiar
nombre, escribir .ba por .bak al final del nombre de la carpeta y, a cluego, presio-
nar Enter.

2. Si tiene una Unica carpeta cuyo nombre empieza por S-1-5 sequido de
numeros largos y que termina en .bak, click con el botén derecho en la carpetayy,
en Cambiar nombre. Quite .bak al final del nombre de la carpeta y Enter.

10. Seguidamente hacer click en la carpeta sin .bak en el panel de detalles y
luego, doble click en RefCount, escriba 0y, a continuacién, hacer clic en Aceptar.

11. Después hacer click en la carpeta sin .bak en el panel de detalles, doble click
en Estado, escribir 0y, click en Aceptar.

12. Finalmente cerrar el Editor de registro y reiniciar la computadora.

Nota: Ya se puede volver a iniciar sesién con su cuenta sin la necesidad de insta-
lar el Sistema Operativo de nuevo.

Palabras claves: Perfil de usuario, iniciar, cargar, modo seguro, registro

Keywords: Profile, user, login, safe mode, registry
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WAMPSERVER; CHANGE THE DEFAULT EDITOR

on este truco aprenderas como cambiar el editor por defecto en WAMPServer.

En ocasiones es necesario trabajar y modificar extensos ficheros de lenguajes
de programacién o archivos de configuracién y se dificulta el trabajo porque el
editor (“Bloc de Nota” de Windows) que trae por defecto es muy basico y rudi-
mentario; permite solo guardar ficheros con extensiéon .txt. Ademas no brinda
las funcionalidades de otros editores desarrollados especificamente para tales
propdsitos, por este motivo es altamente recomendable modificar el editor.

«  Primero, verificar que esté la version 2.5 de WAMPServer, luego acceder a la
ruta donde estd instalado WAMPServer y luego al archivo de configuracién
de los parametros del servidor. La ruta varia en dependencia de la particion
del disco duro donde se haya instalado WAMPServer.

«  En este caso C:\wamp\wampmanager.conf donde C:\ es la letra de la parti-
cién y wampmanager.conf el fichero de configuracién del servidor.

«  Luego de abierto este archivo, localizar el pardmetro editor. Por defecto debe
trae asignado el valor que se muestra: editor =“notepad.exe”

« A continuacion, se debe cambiar el valor por la ruta completa del editor que
se desea utilizar:

editor ="“C:\Program Files\Notepad++\notepad++.exe”

«Los programas deben ser escritos para que los lean las personas, y sélo incidentalmente, para
que lo ejecuten las mdquinas.» -Abelson and Sussman

«  En caso de que no exista la variable editor, crear la variable con los pardme-
tros del Paso 3.

«  Después guardar los cambios realizados en el fichero de configuracién.
« Y por ultimo reiniciar el servidor para que los cambios surtan efecto.

Nota: Para desarrollar este truco se utilizé Notepad++ ya que es un famoso editor
de texto y de codigo fuente libre que cuenta con un soporte para varios lengua-
jes de programacién. También constituye un bloc de notas avanzado muy usado
por programadores por su compatibilidad para cédigo de hasta 40 lenguajes de
programacion.

Palabras claves: Editor, Bloc de Nota, servidor, ruta
Keywords: Notepad, server, route
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SOCIALIZANDO CON INSTAGRAM

Autor: MSc. Yonaika Pérez Cabrera / yonaika.perez@mtz.jovenclub.cu

SOCIALIZING WITH INSTAGRAM

Resumen: Instagram es una de las redes sociales de Internet que ha llegado para
quedarse, retine a millones de personas con intereses en la fotografia y el video. Es
una comunidad virtual favorecedora del acercamiento, la comunicacion y el inter-
cambio de informacién a través de la captacion de momentos de forma instanta-
nea con imdagenes y representaciones, destacando en popularidad dentro de las
redes sociales genéricas y sobre la cual se estard hablando en el siguiente articulo.

Palabras claves: Palabras claves: red social, fotografia, video, Internet, compartir,
comentar, seguir, cuenta, perfil

Abstract: Instagram is one of the social networks of the Internet that has come to
stay, gathers millions of people with interests in photography and video. It is a vir-
tual community that promotes the approach, the communication and the exchan-
ge of information through the capture of moments in an instantaneous way with
images and representations, standing out in popularity within the generic social
networks and about which it will be speaking in the following article.

Keywords: social network, photography, video, Internet, share, comment, follow,
account, profile

U—

Recorria el aio 2010 el panorama de las redes sociales cuando en San Francisco,
California (EEUU), de la creacién de los programadores Kevin Systrom y Mike Krie-
ger surge Instagram. La idea original era una aplicacion llamada Burbn, que fue re-
novada y simplificada al no cumplir las expectativas de sus creadores, excluyeron
la mayoria de las funciones de Burbn y se quedaron con las fotografias, naciendo
asi esta red social, que hoy permite a los usuarios generar contenido y compartir
sus vidas a través de fotos y videos.

Sus desarrolladores para nombrarla combinaron dos palabras afines con su pro-
yecto; Insta del adjetivo en inglés instant e instantaneo en espafiol, instantis o ins-
tans en latin, que hace alusién a lo inmediato de sacar una foto, inspirado segun
ellos en las antiguas camaras de fotos Polaroid, y compartirla en ese mismo mo-
mento con los amigos, de ahi llega el término gram, de la palabra telegram.

En ese momento, no parecia tan Unico el concepto ya que redes sociales como
Facebook, MySpace, Twitter y Hi5, sobresalian en la actividad de internet teniendo
como elemento clave la comparticiéon de fotos, pero lo novedoso de Instagram
que marcaba la diferencia con dichas redes sociales era la conexién instantanea
entre la cdmara del teléfono y el medio de difusion, unido a la posibilidad de editar
las fotos antes de ser publicadas, esta combinacion dio rapidamente sus frutos.

En los dos primeros meses de vida Instagram logré superar el millén de usuarios
registrados, popularidad que se mantuvo en crecimiento llamando la atencién de
Mark Zukerberg, el duefio de Facebook, que en el afilo 2012 la compra por 1000
millones de doélares y en la actualidad contiene mas de 800 millones de usuarios
en todo el mundo.

Desarrollo

Instagram esta disponible en mas de 30 idiomas para los sistemas operativos:
iOS 7 o posterior, Android 4.1 o posterior, Windows Phone 8 o posterior, Windows
10 incluido Windows 10 Mobile. Se tiene acceso via Web en el siguiente URL: ht-
tps://www.instagram.com/ o a través de la App que se puede obtener para mévil
o tablet en la Google Play Store para Android, desde la App Store para IOS(Apple)
y en la Microsoft Store para Windows. La versién Web y la aplicacion para Windows
son limitadas y no incluyen todas las funciones.

Para los fans de la fotografia y el video es una red social para mantenerse en
contacto, donde pueden de forma facil y entretenida compartir sus instantaneas,
representaciones y mensajes con sus seguidores, usarla como una herramienta de
marketing personal, asi como seguir perfiles de celebridades y grandes estrellas
que continuamente divulgan fotografias y videos de su dia a dia. A las empresas,
Instagram les permite promocionarse y conseguir seguidores rapidamente con
anuncios a precios médicos, llegando a miles de personas antes que con cualquier
otra red social.

Crearse un perfil en esta plataforma es gratis y sumamente sencillo, una vez ins-
talada la aplicacion de Instagram se deben seguir unos pocos pasos completando
la informacién necesaria para el registro, hay que proveer una direccion de correo
electrénico o numero de teléfono y una contrasena, datos que devolveran un link
al correo electrénico o SMS con el codigo de confirmacion que se debe introducir
para activar la cuenta la primera vez, otra opcién es iniciar sesion a través de una
cuenta existente en Facebook.

Una vez registrado el usuario o instagramer como popularmente se le llama, pue-
de loguearse, comenzar a seguir a otros y realizar publicaciones desde su cuenta,
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siempre es recomendable personalizar el perfil con una foto afin y con sus prefe-
rencias de privacidad.

De forma predeterminada, los perfiles son publicos, pero pueden configurarse
como privados de manera que solo los sequidores aprobados puedan ver las pu-
blicaciones. También en el menu de configuracién de la aplicaciéon existe la opcién
de activar o desactivar el uso compartido con otras redes sociales (como Facebook,
Twitter, Tumblr, Ameba, OK.ru) en las que se quiera compartir simultdneamente el
contenido subido a Instagram.

La opcion buscar y explorar representada por la lupita, permite encontrar fotos
y videos del agrado del usuario y que sean de cuentas que aun no sigue, asi como
de temas seleccionados automaticamente que Instagram intuya que gusten a su
comunidad, si al realizar una busqueda el usuario encuentra publicaciones que
no son de su satisfaccion, puede indicar que quiere ver menos publicaciones de
ese tipo y denunciar aquellas que no cumplan con las normas comunitarias de la
plataforma.

El plato fuerte es la opcion Camara, el cuadrado con el signo + interior, que per-
mite hacer fotos y videos dentro de la aplicacién y compartirlos en la seccion de
noticias, puede ser una foto tomada anteriormente o en el instante, es editable,
tiene opcion de afadir efectos o filtros, un pie de foto y el lugar donde estd el ins-
tagramer antes de publicarla. Similares opciones se encuentran para subir videos,
gue también son editables, con posibilidad de afadir filtro, un subtitulo y la ubi-
cacién antes de compartirlo, la duracion maxima de un video es de 60 segundos y
existe la funcionalidad de transmitir videos en directo.

En el corazén Actividad se visualizan las solicitudes y sugerencias de seguimien-
to, los «Me gusta», las publicaciones y los comentarios de las fotos y videos que los
amigos han comentado o han indicado le gustan.

Por ultimo y no menos importante, llega el Perfil con el icono del hombrecito
qgue muestra la biografia y las publicaciones del Instagramer, con la posibilidad de
editar la informacion personal y modificar la configuracién de la cuenta.

A través del servicio de Ayuda de Instagram se pueden encontrar articulos que
facilitan a los instagramers el trabajo con la plataforma, alli encuentran trucos y
consejos para hacer fotos maravillosas, editarlas y compartirlas.

Los hashtags son muy utilizados por los usuarios de Instagram para etiquetar
sus publicaciones, ganando con ello alcance y visibilidad, de forma que los intere-
sados en una tematica o persona concreta puedan encontrarla de manera facil. El
#TBT, por ejemplo, es uno de los mas usados para compartir momentos del pasado
que se quiere recordar. Una de las ultimas ideas de Instagram es que admite seguir
hashtags, lo que permite al instagramer estar actualizado del contenido que se
publica en la red etiquetado con ese hashtag.

Conclusiones

Instagram es una red social de gran popularidad y aceptacién entre los inter-
nautas. Se ha convertido en una de las mejores redes sociales para promover el
comercio. Utiliza imagenes y videos como forma de comunicacién entre sus usua-
rios. Emplea tecnologia de punta y se mantiene constantemente adicionando nue-
vas funciones, situdndose en el tercer puesto entre las aplicaciones para compartir
fotografias en linea mas usada del mundo y en la que mas crece en ndmero de
usuarios.

«Antes de que un software sea reutilizable deberia ser utilizable.» -Ralph Johnson
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MINISTERIO DE LA AGRICULTURA

INICIO  MINISTERIO  ENTIDADES  LEGISLA

MAMINAG MINISTERIO DE LA

MINSTERIO DE LA AGRICUTUR: ~ REPUBLICA DE CUBA

La Agricultura en las Redes Sociales
Si nos buscas nos encuentras en Ministerio de la Agricultura de Cuba
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De qué trata el sitio: El Ministerio de la Agricultura es el organismo
de la Administracién Central del Estado encargado de proponer e
implantar la politica sobre el uso, tenencia y explotacién sostenible
de la superficie agricola del pais; la produccién agropecuaria y fores-
tal para la satisfaccién de las necesidades alimentarias de la pobla-
cién, laindustria y la exportacion.

Utilizar el sitio para: conocer cuales son las funciones fundamen-
tales de este ministerio, como estd compuesto, las entidades que lo
componen asi como sus legislaciones. Ademas puede informarse so-
bre los tramites y servicios que ofrece este ministerio, por ejemplo
para declarar e inscribir el nacimiento de ganado mayo (vacuno o
equino), transmision de tierra y bienes agropecuarios, etc.

https:.//www.minag.gob.cu/°

De qué trata el sitio: El Instituto cubano de Radio y Televisién tiene
como misién dirigir, ejecutar y controlar la aplicacién de la politica
del Estado y del Gobierno en cuanto a las actividades de la radio y
la television. Ademads dirigir y supervisar toda la programacion que
transmiten las emisoras y sistemas de radio y televisién del pafis,

asi como ofrecer al pueblo una programacién radial y televisiva de
calidad.

Utilizar el sitio para: conocer la historia de la radio y la televisién
cubana, entrar al sitio de la Casa productora de telenovelas del ICRT,
a la Empresa Comercializadora de Radio y Television, a la Empresa
Técnica Audiovisual Especializada, etc.

http://www.icrt.gob.cu/
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«Cualquier tecnologia suficientemente avanzada es equivalente a la magia.»
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MINISTERIO DE RELACIONES EXTERIORES

\L _ﬁ . De qué trata el sitio: El Ministerio de Relaciones Exteriores es el
|| My %’: organismo de la Administracién Central del Estado que tiene como
“~ misién proponer, y una vez aprobada, ejecutar la politica exterior
INICIO  MINISTERIOv POLITICAEXTERIOR~ CONSULARES- SERVICIOSv SALADEPRENSAv LEGADO DE FIDEL CASTRO RUZ Q del Estado y el Gobierno, y controlar su cumplimiento. La cancilleria
cubana materializa en su ejecutoria los principios de la diplomacia
DE LAS MISIONES revolucionariay se acoge a los principios basicos del Derecho In-
aridad con Cubaen ternacional: el respeto a la soberania, la independencia y la integri-

dad territorial de los Estados; la autodeterminacién de los pueblos;
laigualdad de los Estados y los pueblos; el rechazo a la injerencia
en los asuntos internos de otros Estados, engre otros.

ran Dia de la

Utilizar el sitio para: conocer acerca de la politica exterior cubana,
ademas sobre los procedimientos para los tramites consulares, leer
el catadlogo de servicios, legalizaciéon de documentos, etc.

http://www.minrex.gob.cu/
El mundo verd lo que somos capaces de hacer y el mundo nos

acompaiiara en nuestra resistencia

MinisTERIO DE LA CONSTRUCCION

De qué trata el sitio: El Ministerio de la Construccion es el orga- AW W . 1710 OFICIAL DEL MINISTERIO DE LA
MIGDONS CONSTRUCCION DE LA REPUBLICA DE CUBA

nismo de la Administracion Central del Estado que tiene como mi- bbbttt oot
sién proponer y, una vez aprobadas, dirigir y controlar las politicas
del Estado y del Gobierno en materia de construccién, produccion
de materiales y productos para la construccion, las viviendas y sus
urbanizaciones, que posibiliten el desarrollo sostenible de la econo- ~
mia para satisfacer las necesidades publicas. -

INICIO  MINISTERIO  MARCO NORMATIVO = ORGANO CENTRAL

Utilizar el sitio para: conocer las leyes, normas y resoluciones que
rigen el proceso de construccién en Cuba, ademas da la posibilidad
de descargarlas para su andlisis.

http://www.micons.gob.cu

MiNiIsTERIO DE FINANZAS Y PREcCIOS

s TR
i§ =

= = De qué trata el sitio: El Ministerio de Finanzas y Precios es el orga-

PORTADA NOSOTROS ™ LEGISLACIGN ~ NOTICIAS GALERA PUBLICACIONES REVISTA MFP nismo de la Administracién Central del Estado que tiene la misién
Nuedthod uduariod O REGISTRARSE A 0ENUNCIAS B CONSULTAS A ENCUESTAS CONTACTOS de proponer al Estado y al Gobierno cubano las politicas financiera,
presupuestaria, tributaria, contable, de tesoreria, de patrimonio, de
precios y de crédito publico, asi como las relacionadas con el seguro
Yy, una vez aprobadas, dirigir y controlar su cumplimiento para mejo-
rar la gestidn y calidad de los servicios publicos.

Utilizar el sitio para: conocer las legislaciones que rigen el mundo
de las finanzas y los precios en Cuba, ademas se puede registrar para
realizar consultas, denuncias o responder alguna encuesta.

ablec fi el enc to por el Dia

http://www.mfp.gob.cu

venta de productos beldfa Nac en Granma (+ Fotos)

«Una mdquina puede hacer el trabajo de cincuenta hombres ordinarios. Ninguna mdquina Revista Tino, nimero 67, (2019, julio-agosto)
puede hacer el trabajo de un hombre extraordinario.» -Elbert Hubbard
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