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Ed ItOI’Ia| Por Raymond J. Sutil Delgado

Nunca el colectivo de esta publicaciéon habia
esperado los meses finales del afo, con tantos
deseos. Y esta alegria radica, en que el afio
préximo (2012) la Revista Tino cumple 5 anos
de creada.

Para tan significativa fecha y enmarcada en los
festejos por el 25 aniversario de los Joven Club
de Computacién y Electrénica, se ha decidido
festejar el quinto aniversario de la revista, des-
de enero hasta septiembre.

¢ Qué novedades habra? Pues para usted ami-
go lector, que al consultarnos en cada nimero,
le informamos de primera mano, que la edicién
numero 27, traera disefio nuevo y moderno. Ya
hemos dado algunos avances en nuestra pagi-
na de Facebook y en foro.

Entre otras actividades, habran encuentros en
el Palacio Central de la Computacioén, para ha-
blar de las publicaciones digitales en Cuba, un
concurso para el mes de mayo, y muchas otras
sorpresas que culminaran con una fiesta el dia
4 de septiembre, donde los ganadores del Con-
curso, seran invitados de honor.

Ademas estamos desde ya, invitando a todos
los lectores a que nos envien a nuestro email
sus ideas y sugerencias, para hacer mas dina-
mico, divertido e interactivo este quinto aniver-
sario. Escribanos cuéntenos sus ideas y que los
motivaria a participar en todos estos festejos que
dentro de poco comenzaran.

Sobre la presente edicion, indicar, que ha sido
dedicada en su mayoria a las aplicaciones de
Cddigo Abierto, en apoyo al Taller: Migracion a
estandares abiertos, que se celebrara los dias
22 y 23 de noviembre de 2011, en el Palacio
Central de la Computacion, a donde los esta-
mos invitando a todos.

Articulos varios como siempre, para el gusto de
todos, desde consejos para Windows y teléfo-
nos moviles, pasando por la seccién EI
navegador, con propuestas interesantes, hasta
las respuestas a varias interrogantes genera-
les, que podra consultar en la seccion El foro.
Esta entonces, todo preparado para recibir un
2012 lleno de sorpresas, en las cuales, conta-
MOS con SU apoyo Yy su participacion, pues na-
die es mas importante para nosotros que uste-
des, nuestros fieles lectores.
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Fallece DennisRitchie, creador del

Raymond J. Sutil Delgado

raymond@jovenclub.cu

Direccion Nacional

Se ha sabido que el
pasado domingo 9
de octubre, pocos
dias después del fa-
llecimiento de Steve
Jobs, el mundo per-
di6 a otra importan-
te figura de la tecno-
logia, el estadouni-
dense Dennis
Ritchie, creador del
lenguaje C y del sistema operativo Unix, quien murié a la
edad de 70 anos.

La noticia no se ha dado a conocer de forma oficial sino
que se ha hecho publica a raiz de un comentario de su
excompanero Robert Pike en Google +. “Acabo de ente-
rarme que, tras una larga enfermedad, Dennis Ritchie
murié en su hogar este fin de semana.

No tengo mayores detalles, sin embargo confio en que
habra gente que apreciara el alcance de sus contribucio-
nes y sentira su partida apropiadamente”, dijo Pike.

"El era un hombre tranquilo y celoso de su privacidad,
pero era también mi amigo, colega y colaborador. El mun-
do ha perdido a una mente realmente grandiosa", expli-
co.

Quizas la mayor contribucién de Ritchie a la era de la
informatica fue la creacion del lenguaje C, un lenguaje de
programacion ampliamente utilizado para crear software
de sistemas y aplicaciones que ademas ha sido de gran
influencia para lenguajes posteriores como el Java.

Por otro lado, este pionero de la informatica también mar-
¢6 un importante hito con Unix, tecnologia que cred en
colaboracién con Ken Thompson y que establecio algu-
nos principios que hoy dia se mantienen en el desarrollo
de los sistemas operativos.

Tomado de: www.20minutos.es/noticia/1186403/0/dennis-
ritchie/lenguaje-c/unix/

'Dart’, un lenguaje de programa-
cion para aplicaciones web

Raymond J. Sutil Delgado

raymond@jovenclub.cu

Direccion Nacional Joven Club

Google presenta
'Dart', un lenguaje
de programacion
para aplicaciones
web

Google ha presenta-
do oficialmente una
primera vista del
nuevo lenguaje de
programacion para
aplicaciones web llamado 'Dart'. Este sistema pretende
crear un codigo con una estructura flexible, familiar con
el usuario y busca el alto rendimiento de los navegadores
modernos y del resto de dispositivos del entorno.

Segun el blog oficial de Google Code, 'Dart' se dirige a un
gran numero de escenarios de desarrollo, como en pro-
yectos que necesitan los tipos oficiales en el estado del
codigo con intencién de programarlo.

En ese sentido, este nuevo lenguaje posee tipos opcio-
nales lo que permite que un usuario con pocos conoci-
mientos puede iniciar la codificacion sin una formacion y
afadirlo al proyecto mas tarde cuando considere nece-
sario.

Este cddigo funciona a través de una maquina virtual na-
tiva o en la parte superior de un motor de 'JavaScript'
mediante el uso de un compilador que traduce el codigo
'‘JavaScript' a 'Dart’, asi la aplicacion escrita por el usua-
rio en 'Dart' se compila y se ejecuta en el dispositivo que
se utilice indistintamente.

Ademas, se esta estudiando la posibilidad de integrar esta
magquina virtual de 'Dart' en Google Chrome.

Para finalizar, se han creado las herramientas prelimina-
res en la pagina web 'dartlang.org' para abrir a los usua-
rios este codigo.

Tomado de: www.telecinco.es/informativos/tecnologia/
noticia/8536304/




Cientificos utilizan sal paraincre-
mentar capacidad de los HDD

Ronel Portal Gonzalez

ronel01025@ssp.jovenclub.cu

Joven Club Yaguajay 2

Cientificos de Singapur han descubierto una manera de
incrementar la capacidad de un discos duro hasta seis
veces mas en comparacion al limite actual usando cloru-
ro sédico, compuesto también conocido como sal de
mesa. Joel Yang del IMRE (Institute of Materials Research
and Engineering) es el responsable del hallazgo.

Wired.co.uk describe el proceso de como funcionan los
discos duros de hoy. Los platos magnéticos que giran
estan recubiertos con granos nanoscopicos dispersos al
azar que trabajan en aglomerados de 10 para formar un
bit. La idea de Yang es eliminar los aglomerados al azary
utilizar granos un poco mas grandes en un paterno regu-
lar que almacenen un bit cada uno.

“Es como guardar tu ropa en una maleta cuando viajas,”
dijo un portavoz de IMRE. “Entre mas organizada esta tu
ropa, mas puedes llevar.”

Yang descubrié que al agregar cloruro de sodio a la solu-
cion de revelado, se producen nanoestructuras con una
resolucion mucho mayor. Estas nanoestructuras son pro-
ducidas usando un proceso litografico e-beam sobre cada
plato.

Las estructuras de mayor resolucion permiten almacenar
mucha mas informacion por pulgada cuadrada. Un disco
duro de hoy puede almacenar hasta 500GB de informa-
cion por pulgada cuadrada. Este nuevo método ofrece
hasta 1,9TB por pulgada cuadrada. Mas adelante se es-
pera llegar a 3,3TB por pulgada cuadrada.

El descubrimiento es importante pero hay que cuestionar
su relevancia al largo plazo por la manera como la me-
moria flash esta tomando control de la industria del alma-
cenamiento. Las unidades de estado sélido ofrecen velo-
cidades muy superiores a los discos duros tradicionales
pero su precio y capacidad aun no estan a la par.

Tomado de: www.techspot.com/espanol/noticias/45897-

cientificos-utilizan-sal-para-incrementar-capacidad-de-dis-
cos-duros.html

Las 7 novedades mas importantes
de Ubuntu 11.10

Yolagny Diaz Bermudez

yolagny12035@mtz.jovenclub.cu

Joven Club Jaguey Grande 3

Ha sido lanzada la nueva version de Ubuntu, 11.10, lla-
mada también por sus creadores Oneiric Ocelot. Real-
mente han redoblado la apuesta en cuanto a la interfaz
grafica, y si todavia no han utilizado Linux, el tour que se
encuentra en la web oficial es muy util y nos permite ver
el funcionamiento basico del sistema operativo.

Pero para aquellos que quieran ir ain mas adentro de la
nueva version del sistema operativo, se han mejorado
muchos detalles de funcionamiento, sobre todo aquellos
relacionados a la gestion de programas.

Sin embargo, uno de los logros principales desde el naci-
miento de Linux es la transformacion de la interfaz en
algo de una facilidad de uso impresionante. Si comenza-
mos a pensar en los beneficios que trae consigo la insta-
lacion de Ubuntu, una “mudanza” a este OS no seria una
mala idea. Hemos hecho una lista con las siete noveda-
des mas importantes que nos trae aparejada esta ver-
sion:

- Kernel 3.0: el nuevo Kernel fue anunciado para el vigé-
simo aniversario de Linux. La nueva version fue llamada
Sneaky Weasel (“comadreja escurridiza”) y ofrece una
mayor velocidad para la creacion y eliminacién de archi-
vos, un aumento del rendimiento del caché y la memoria
mediante la herramienta CleanCache, temporizadores de
alarma, soporte para iSight y aumento del soporte para
dispositivos realtek rtl81xx, entre otras cosas.

- Lightdm: se trata de un gestor de sesiones para X
Windows System y es el gestor elegido para reemplazar
a GDM en esta version. Algunas de sus funcionalidades
incluyen un pequefio codigo fuente para mejora del man-
tenimiento, la independecia de las bibliotecas de GNOME
y una mejor funcion para desarrollar interfaces a través
de HTML.

- Gnome 3.2: con sus pilares de “facilidad de uso, estabi-
lidad, internacionalizacion de primera clase y accesibili-
dad”, Gnome 3.2 ahora nos ofrece mejoras en las
redimensiones de ventana, mejoras en la interfaz para
uso de monitores pequefios, la aparicion de una barra de
bateria en el caso de los portatiles, y un contador para las



notificaciones. La lista completa de las mejoras de Gnome
3.2 puede encontrarse en su pagina oficial.

- Software Center 5.0.1.4: el Ubuntu Software Center es
algo asi como el administrador de programas del sistema
operativo. En esta nueva versién, se nos permitira hacer
donaciones para proyectos sin fines comerciales, iconos
mas grandes, integracion con Unity Launcher, organiza-
cion a través de calificaciones y requerimientos de siste-
ma para las aplicaciones, y muchas cosas mas. Tendre-
mos que verla en accion para apreciar todo lo que ofrece.

- Libre Office 3.4.3: también contara con la tltima version
de Libre Office. De acuerdo con The Document
Foundation, esta nueva version ha solucionado muchas
de las vulnerabilidades de seguridad de las anteriores,
ademas de mejoras en el tiempo de carga de meta archi-
vos de Windows Office.

- Firefox y Thunderbird 7.0.1: en el nuevo Ubuntu tam-
bién tendremos las ultimas versiones de estos dos pro-
ductos de Mozilla. De nuevo para Thunderbird contamos
con funcionalidades multicuenta, extensiones para mejo-
rar el servicio, y filtros anti-spam. Por su parte, Firefox 7
consume un 30% menos de memoria que su predecesor,
y mejora el manejo de elementos HTMLS5.

- Gnome Control Center: el Ghome Control Center no
parece tener demasiados agregados fundamentales. Su
proposito es configurar las partes del sistema a través de
herramientas llamadas “capplets”. Nos sirve para confi-
gurar la apariencia de Ubuntu y es atractivo por su alta
capacidad de ser modificable.

Tomado de: http://bitelia.com/2011/10/las-7-novedades-
mas-importantes-de-ubuntu-1110

Twitter alcanza los 250 millones
de «tweets» al dia

Yury Ramon Castell6 Dieguez

yury02022@ltu.jovenclub.cu

Joven Club Puerto Padre 2

En el marco de la Web Summit 2.0 de San Francisco, el
CEO de Twitter, Dick Costolo, ha indicado que el nUmero
de tweets por dia alcanza los 250 millones. Esto supone
un aumento del 177% respecto al pasado afio. Ademas,
la integracion del site con iOS 5 esta haciendo que se
tripliquen las cuentas activas.

Desde diciembre a julio, en apenas ocho meses se pro-
dujo un incremento de 100 millones de tweets.

Otro de los signos del crecimiento de Twitter es la inte-
gracion con iOS 5. Esta ha provocado que ahora inicien
sesion el triple de usuarios, segun informa TechCrunch.
El site de microblogging esta presente en todos los dis-
positivos iPhone 4S y todos los iPhone 4 que hayan ac-
tualizado el sistema operativo.

Costolo también ha hecho sefialado algunos puntos a
mejorar: “Tenemos que pensar como capturar todo el vo-
lumen al mismo tiempo que separamos lo significativo del
ruido”, apuntd, haciendo referencia a la dificultad para
asimilar la informacién en Twitter.

Tomado de: www.abc.es/20111018/medios-redes/abci-
tweets-201110181403.html

Fallece Steve Jobs, co-fundador de
Apple

&

Raymond J. Sutil Delgado

directortino@ltu.jovenclub.cu

Direccion Nacional Joven Club

Steve Jobs, co-fundador de la compania Apple, fallecio el
pasado 5 de octubre. Quien fuera el cerebro y motor im-
pulsor de los ultimos anos, de la compania creadora de
los dispositivos mas populares en estos momentos.

Denominado por muchos el Edison del siglo XXI, Jobs,
deja en la historia de la humanidad, las ideas y los he-
chos que han cambiado una generacion, desde 1997, con
su reinsercion como CEO de Apple, y la genial idea de
crear el iPod y la tienda de musica online iTune, Steve
Jobs, dio un salto adelante en la historia universal.

Este visionario, es el responsable no solo de la creacion
del iPod y el Smartphone iPhone, sino también de los
Studios Pixar, con los que demostré que la tecnologia no
solo son circuitos electronicos, también de ella, se extrae
el arte.

En la web de Apple, desde el dia de su muerte se ha
colocado una foto de él, y se habité un email, para que
los interesados, puedan enviar sus condolencias y/o pa-
labras a la memoria de Steve Jobs. Hasta el dia de hoy,
mas de un millén de mensajes de todos los continentes,
pueden ser leidos aleatoriamente, en una web dedicada
a este genio de nuestros tiempos. -
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Google+ para empresas y organizaciones

Google abre una nueva etapa en la gue afiade varias mejoras que tendran una repercusian...

Con la creacion en 1991 del dominio
punto cu, la instalacién del primer co-
rreo electrénico en el ya creado CE-
NIA -Direccion del IDICT- y el apoyo
de un Programa de Naciones Unidas
para el Desarrollo (PNUD), se inicia la
incorporaciéon de Cuba a la nombrada
Red de redes. A partir de este momen-
to nuestro pais comienza un largo ca-
mino hacia la introduccion de conteni-
dos nacionales en Internet. Afinales de
1994 se fundamenta a INTERNIC la
necesidad de empezar a obtener direc-
ciones ip reales, que identifican a las
maquinas conectadas a la red mundial
y no es hasta enero de 1995 en que se
nos adjudica una clase B de direccio-
nes ip, equivalente a algo mas de 65
mil direcciones ip reales. Sin embar-
go, desde su origen, el punto cu habia
sido delegado a una organizacion ca-
nadiense, que nos prestaba servicio de
correo electronico bajo el protocolo
UUCP (unix to unix copy). Dicha enti-
dad (Nodo Web) era miembro de la red
global no gubernamental APC; con
posterioridad este Nodo Web se con-
vierte en la empresa Nirve Center que
nos brindo el servicio hasta la conexién
directa de Cuba a Internet y con las
mismas caracteristicas que el anterior.

Durante el primer semestre de 1996 se

iniciaron los tramites de traslado del
dominio punto cu de Canada a Cuba
marcando el nacimiento de
CENIAlInternet y, poco después, se
concluye el proyecto que crea y pone
en funcionamiento el Cuba-NIC (Cen-
tro de Informacién de Red), que orde-
na todos los dominios que se iban
creando en el pais. El Cuba-NIC
(enmarcado como un ccTLD o Domi-
nio de Maximo Nivel de Pais), también
se encarga de mantener activos los
dominios para que el punto cu sea
identificado en los root server (servi-
dores raices) mundiales.

Desde sus inicios la conexion a Internet
de nuestro pais ha sido enfocada a
potenciar la salud publica, la educa-
cion, la cultura, proyectos sociales y
los de otros sectores donde resulta vi-
tal estar conectado a la red.

Existen varias redes informaticas en-
tre la cuales destacan por su extension
e impacto el Centro Nacional de Infor-
macién en Ciencias Médicas - Infomed
(sld.cu) creada en 1965; en el mes de
septiembre de 1991 se realiza un tra-
bajo cooperado con el recién consti-
tuido Joven Club de Computacién y se
pone en marcha el segundo nodo
UUCP del pais, dando nacimiento a la
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Red TinoRed y en 1993 surge Cubarte,
Organizacion rectora de la informatica
en la Cultura cubana (cult.cu).

Con el advenimiento del nuevo siglo
XXI, el uso de las nuevas tecnologias
de lainformatica y las comunicaciones
trajo consigo la generalizacién del ac-
ceso a la informacion mediante la
WWW o World Wide Web, y nuestro
pais no se ha quedado rezagado en
este tema. En Cuba se han creado
varias redes y sitios Web especializa-
dos en informar a los internautas so-
bre lo que sucede en la nacién, unas
de estas grandes redes es Cubarte
donde en la misma existen una serie
de Portales y Sitios Web dedicados a
dar a conocer la cultura de cada rin-
cbn de la Isla, varios esfuerzos se han
realizado por mejorar la calidad y visi-
bilidad de los contenidos que pululan
la red de Cubarte la cual, a excepcion
de los Portales, presentan serios pro-
blemas de disefio y posicionamientos
de los contenidos.

La gran mayoria de los recursos que
se utilizan para crear un sitio se obtie-
nen por los programadores vy
disefiadores cubanos de Internet, lo
cual crea una gran brecha entre los que
tienen acceso a estos recursos y los



que dependen de la Intranet Nacional
para encontrar los elementos necesa-
rios para un correcto desarrollo y pos-
terior implementacion de sus proyec-
tos en la Web.

La motivaciéon para crear Haciendo
Web parte de que en punto CU no exis-
te un espacio dedicado a ofrecer re-
cursos que ayuden a mejorar las Web
que se producen en Cuba.

Haciendo Web esta compuesto por
varias secciones:

- Descargas de Gestores de Conteni-
dos (CMS). El uso de CMS para la crea-
cion de proyectos Web se hace cada
vez mas comun y en esta seccion se
encontraran los mas utilizados.

- Manuales: Bibliografia necesaria para
programar y aprender técnicas de po-
sicionamiento e implementacién con
vista a la Web.

- Utilidades: Coleccion de herramien-
tas utiles para el desarrollo Web y el
correcto uso de la navegacion
(Frameworks y utilitarios).

- Webimg: Coleccién de imagenes uti-
les para el disefio Web.

- Articulos: Variadas publicaciones que
abarcan consejos, tips, tutoriales, aler-
tas de seguridad, posicionamiento en
los buscadores de Internet y el uso de
las redes sociales.

Haciendo Web tiene como filosofia
potenciar el uso del Software Libre en
la Intranet Nacional, para conseguir
esta meta se favorece el uso de herra-
mientas y utilidades libres para crear
sitios y paginas Web. El corazon de
Haciendo Web esta soportado por
CMS Wordpres 3.x corriendo sobre una
infraestructura LAMP, Linux, Apache,
MySql y PHP, herramientas con licen-
cias libre no privativas. En sus dos pri-
meras semanas de vidas el sitio del
proyecto tuvo mas de mil visitas a sus
contenidos, las descargas superaron
las 600, generando un trafico de mas
de 10 Gigas. Haciendo Web esta hos-
pedada en los servidores de Cubarte y
forma parte de la estrategia de Cubarte
para mejorar la presencia de los con-
tenidos culturales cubanos en los
buscadores de Internet.

Haciendo Web es un sitio que preten-
de y ya esta logrando ser un punto de
referencia en la Intranet nacional cuan-
do se habla de desarrollo Web. Con la
idea fundamental de mejorar la Intranet
cubana cada dia se trata de acercar
mas los contenidos que estan fuera del
alcance de los desarrolladores Web de
la Isla debido a que no poseen acceso
a Internet o que simplemente es mas
veloz obtenerlos del punto cu.

URL: http://www.haciendoweb.cult.cu/
Referencias

1- http://www.ecured.cu/index.php/
Haciendoweb

2- http://www.nic.cu/

3- http://www.juventudrebelde.cu/cuba/
2009-02-06/internet-es-vital-para-el-
desarrollo-de-cuba/

4- http://bvs.sld.cu/revistas/ems/
vol11_1_97/ems06197.htm

5- http://www.cpicmha.sld.cu/hab/
vol13_2 07/hab17207.htm

6- http://www.cubaminrex.cu/
Sociedad _Informacion/
Cuba_Internet.htm
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Las Tics en Funcion de las
universidadesy el conocimiento

r

En el mundo globalizado de hoy el de-
sarrollo econdmico, espiritual y so-
cial de cada pais va a depender, cada
vez mas, del nivel cultural que, en su
acepcion mas amplia, posea la socie-
dad en su conjunto. El mismo es con-
secuencia, entre otros aspectos, de las
capacidades competitivas de los seres
humanos y del potencial cientifico que
posea cada region.

La competitividad del profesional en el
siglo XXI, estara dada por la potencia-
lidad que posea de: a partir del domi-
nio que tenga de los conocimientos
cientificos y tecnoldgicos y del manejo
de la informacion, haga frente a situa-
ciones propias de su profesion, asi
como a problemas imprevisibles que
surgen en la actividad profesional y
resolverlos; asimilar e introducir de for-
ma creadora e innovadora los cambios
tecnologicos; de actuar acorde con la
ética profesional y las exigencias mas
positivas de la sociedad donde se des-
empefia y desarrolla su actividad como
hombre en sociedad, participando y
cooperando con los demas en toda
actividad humana, a partir de los valo-
res mas trascendentes que haido acu-
mulando esa misma sociedad.

La Universidad, para lograr desempe-
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Aar el papel que le corresponde en la
transformacion tecnoldgica de la socie-
dad y de los hombres de la region, tie-
ne que convertirse en una institucion
que trabaje por alcanzar resultados
prominentes: en la formacion de pro-
fesionales; en la introduccion, innova-
cion y creacion de tecnologia y en el
descubrimiento cientifico; en el desa-
rrollo y extension de la cultura; en su
participacién comprometida con la so-
ciedad.

Nuestro pais no esta ajeno a ello, es
por eso que como parte de la Batalla
de Ideas que hoy libra nuestro pueblo,
se abren nuevas oportunidades y po-
sibilidades de acceso a la Educacion
Superior al asegurar de forma masiva
los estudios universitarios en el tercer
nivel de ensefanza a todo lo largo y
ancho de la isla, para lograr mayor
equidad vy justicia social y junto a ello
una nueva modalidad "La ensefianza
semipresencial"

El avance de los conocimientos, y en
particular, de la ciencia y la tecnolo-
gia, permite esperar un futuro de pro-
greso para el género humano, pero ello
exige que la educacién se convierta en
un factor clave del desarrollo, adaptan-
dose ala evolucion de lo universal, con
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todos los matices que tengan en cuen-
ta a las personas en su infinita varie-
dad; educacién que debe ser una cons-
truccion constante de la persona, de
su sabery sus aptitudes, de su accion.

La educacion tiene como encargo so-
cial la formacién y preparacion de los
ciudadanos para vivir, trabajar y desa-
rrollarse en el seno de la sociedad con-
temporanea, en la etapa historica con-
creta en que transcurre su vida, en la
cual la ciencia y la técnica han alcan-
zado un alto nivel de desarrollo.

Cuando programamos una propuesta
de ensefianza elegimos los recursos
gue nos parecen mas convenientes.
Asi, podemos considerar que un soft-
ware desarrollado para colaborar con
la ensenanza nos resulta sumamente
util, desde una concepcion restringida
se considera como material educativo
a aquellos que fueron pensados con
un fin exclusivamente didactico. En
cambio, desde una concepcién amplia
dichos materiales se denominan
curriculares y se establece como ma-
teriales educativos a todos los recur-
S0S que se usan en la ensefianza aun-
que no hayan sido pensados con ese
fin. Hoy en dia es impensable desa-
rrollar cualquier actividad educativa sin



recurrir ni apoyarse en alguno de es-
tos materiales y medios pedagdgicos.
De modo similar podemos afirmar que,
sin materiales, no es posible llevar a la
practica de aula un programa o proyec-
to de innovacion educativa. Periddicos,
television, CD-ROM, Internet, radio,
software informatico, son, por citar al-
gunos ejemplos, medios de comunica-
cion o tecnologias de la informacion
elaborados con finalidades no precisa-
mente pedagogicas (entretener, infor-
mar, vender). Sin embargo, adecuada-
mente integrados en el curriculum, pue-
den representar experiencias de apren-
dizaje valiosas y potentes para los ni-
fos y jovenes en el contexto escolar.

El incorporar las TICs al proceso de
ensefianza — aprendizaje tiene nume-
rosas ventajas para todas las partes
implicadas en el mismo. A los profeso-
res les permiten el empleo de recur-
sos y medios atractivos y poderosos
que pueden agregar a las clases lo-
grando una mayor efectividad en sus
objetivos y mejores resultados. Para los
estudiantes constituyen nuevas opcio-
nes hacia las cuales puede enfocar su
aprendizaje de manera individual se-
gun sus caracteristicas y prioridades.

Al valorar la incorporacion de las TIC
en los procesos educativos, debe te-
nerse presente que integrar la tecno-
logia en el proceso de ensefianza-
aprendizaje no es una tarea simple.
Este proceso implica un analisis rigu-
roso de los objetivos educacionales,
una comprension real del potencial de
las tecnologias, una consideracion de
los prerrequisitos y estudio de la efec-
tividad de las TIC para la Educacion y
las perspectivas de este proceso en la
dinamica de los cambios que ocurren
en la instituciéon docente.

El desarrollo de la Multimedia, el
Hipertexto y la Hipermedia ha permiti-
do la elaboracion y explotacion de soft-
ware con las facilidades que la combi-
nacion de textos, sonidos, imagenes,
animaciones y videos pueden contri-

buir al procesamiento de la informacion
en diferentes campos. Cada dia estas
técnicas se convierten en un instru-
mento eficaz de las comunicaciones y
el acceso a la informacion.

Es necesario que en el ambito educa-
cional se gane conciencia de que el
empleo de estos nuevos medios im-
pondra marcadas transformaciones en
la configuracién del proceso pedago-
gico, con cambios en los roles que han
venido desempefando los diversos
actores del mismo. Nuevas tareas y
responsabilidades esperan a estudian-
tes y profesores, entre otras, los pri-
meros tendran que estar mas prepa-
rados para la toma de decisiones y la
regulacion de su aprendizaje y los se-
gundos para disefiar nuevos entornos
de aprendizaje y servir de tutor de los
estudiantes al pasarse de un modelo
unidireccional de formacion donde él
es el portador fundamental de los co-
nocimientos, a otros mas abiertos y
flexibles en donde la informacion se
encuentra en grandes bases de datos
compartidas por todos.

Los Software Educativos una nece-
sidad

Como programa didactico utilizado en
el contexto del proceso de ensefian-
za, los software educativos proporcio-
nan muchas ventajas, dentro de las
cuales se pueden destacar: la presen-
tacion de diferentes materias, permi-
tiendo asi la interactividad del alumno,
retroalimentando y evaluando lo apren-
dido, influyen en el desarrollo de habi-
lidades a través de la ejercitacion so-
bre cada uno de los contenidos, facili-
tan el trabajo independiente y a la vez
realizan un trabajo individual de las di-
ferencias de cada uno de los usuarios.
Incluyen el desarrollo tecnolégico en el
proceso de ensefianza, enriqueciendo
cada vez mas el campo de la pedago-
gia; constituyen una nueva, atractiva,
dindmica y muy rica fuente de conoci-
mientos. Se puede adaptar el software
a las caracteristicas y necesidades

de su grupo, teniendo en cuenta el
diagndstico en el proceso de ensefian-
za-aprendizaje y permitiendo elevar la
calidad del proceso docente-educati-
vo, ademas pueden controlar las tareas
docentes de forma individual o colecti-
va. En fin, marca posibilidades para
una nueva clase mas benéfica y
desarrolladora.

A medida que avanza |la
informatizacién de la sociedad cuba-
na, se introducen en las escuelas re-
cursos informaticos, beneficiando la
calidad de las clases en las aulas.
Constituye un reto hoy dia la construc-
cion de alternativas validas para ofre-
cer al usuario un ambiente propicio
para la construccion del conocimiento
con el proposito de apoyar el estudio
de las distintas asignaturas y transmi-
tir una cultura informatica que les per-
mita asimilar el desarrollo tecnolégico
presente y futuro. Por este motivo un
factor comun actualmente es el apoyo
que brindan los softwares a las activi-
dades docentes en el sistema educa-
cional del pais, para asi elevar la cali-
dad de la educacion, logrando una so-
ciedad cada vez mas justa, equitativa
y solidaria.

Con lainsercion de las TICs en las di-
ferentes esferas de la sociedad a es-
cala mundial y el impetuoso desarrollo
de la ciencia y la tecnologia ha con-
vertido este milenio en una revolucion
tecnologica y cultural de alcance insos-
pechado, constituye un reto para la
Educacion Superior, la insercion gra-
dual y paulatina de estas tecnologias
con una marcada orientacién e inten-
cion, donde resulte factor imprescindi-
ble el protagonismo de profesores y
alumnos con el objetivo de formar el
profesional competente que nuestra
sociedad necesita.
Referencias
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La Ingenieria Social y los Hackers

El surgimiento y desarrollo de las tec-
nologias informaticas han evoluciona-
do las técnicas de captura de la infor-
macion. En la misma medida en que
las computadoras han abarcado areas
mas sensibles desde el punto de vista
econdémico y social, se han creado y
perfeccionado técnicas para obtener
informacion y asi manipular cuentas de
banco, datos sensibles de empresas,
entre otras. Debido a todo lo anterior
resulta necesario el conocimiento y
dominio de las mismas y asi evitar da-
Aos mayores. Una de las técnicas mas
frecuentemente empleadas lo consti-
tuye la Ingenieria Social.

Podria pensarse que una vez que exis-
ten las redes informaticas la mayor
parte de la invasion a la informacion
privada ocurre solo con el apoyo de la
tecnologia (software y hardware) para
la obtencién de contrasefas y violacion
de los cédigos de seguridad, pero no
es asi. La Ingenieria Social basa su
fundamento en la tendencia del ser
humano a confiar y consiste en un con-
junto de técnicas psicoldgicas y habili-
dades sociales utilizadas de forma
consciente, y muchas veces premedi-
tada, para la obtencién de informacién
de terceros. Es necesario aclarar que
la mejor tecnologia y seguridad es
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inservible cuando el usuario es inca-
paz de mantener en secreto una clave
de acceso o informacién confidencial.

La ingenieria social no se estudia en
una universidad, basicamente es la
trampa, artilugio o verbo para hacer
que alguna persona revele datos con-
fidenciales. No existe una limitacion en
cuanto al tipo de informacién y tampo-
co en la utilizacién posterior de la in-
formacion obtenida. Puede seringenie-
ria social el obtener de un profesor las
preguntas de un examen o la clave de
acceso del Servidor de una red infor-
matica, de una cuenta de usuario, en-
tre otras. Sin embargo, el origen del
término tiene que ver con las activida-
des de obtencion de informacion de
tipo técnico utilizadas por hackers.

El principio que sustenta la ingenieria
social es el que en cualquier sistema
"los usuarios son el eslabén débil". En
la practica, un ingeniero social usara
comunmente el teléfono o Internet para
engafar a las personas, fingiendo ser,
por ejemplo, un empleado de algun
banco o alguna otra empresa, un com-
pafiero de trabajo, un técnico o un
cliente. Via Internet o la web se usa,
adicionalmente, el envio de solicitudes
de renovacion de permisos de acceso

a paginas web o memos falsos que
solicitan respuestas e incluso las fa-
mosas "cadenas", llevando asi a reve-
lar informacioén sensible, o a violar las
politicas de seguridad tipicas. Con este
método, los ingenieros sociales apro-
vechan la tendencia natural de la gen-
te a reaccionar de manera predecible
en ciertas situaciones. Quiza el ataque
mas simple pero muy efectivo sea en-
gafiar a un usuario llevandolo a pen-
sar que un administrador del sistema
esta solicitando una contrasefia para
varios propositos legitimos.

Existe una tendencia que trata la inge-
nieria social como un engafio, sin em-
bargo en este caso puede no haber
engafio de ningun tipo. Una persona
le pide a otra su contrasena o cualquier
otra informacién en un entorno de con-
fianza y la otra se la da sin presion ni
engafno alguno. Luego este mito de
que la ingenieria social se basa en un
engafo, no es correcto en todos los
casos, pues ésta se basa en amplios
conocimientos de psicologia aplicada
y de las tecnologias sobre las que se
quiere obtener informacion.

En el mundo de las empresas de alta
tecnologia en las que se desarrollan
proyectos reservados, donde la califi-



cacion técnica necesaria para enten-
der la informacién que se quiere obte-
ner es muy alta, las operaciones de
ingenieria social pueden llevar meses
de cuidada planificacion y de evalua-
cion de muchos parametros. En este
caso van mas alla de una actuacion
puntual basada en una llamada con
mas o menos gracia o picardia. Mu-
chas veces, el ingeniero social simple-
mente observa el entorno y aprovecha
datos que estan a la vista cuando el
sentido comun indica que deberian
guardarse en un lugar seguro.
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Ruta del ingeniero social

Técnicas de Ingenieria Social.

- Técnicas Pasivas:
Observacion.

- Técnicas no presenciales:
Recuperar la contrasefa.
Ingenieria Social y correo.
IRC u otros chats.
Teléfono.

Carta y fax.

- Técnicas presenciales no agresivas:

Buscando en la basura.

Mirando por encima del hombro.

Seguimiento de personas y vehicu-
los.

Vigilancia de edificios.

Induccion.

Entrada en hospitales.

Acreditaciones.

Ingenieria social en situaciones de
crisis.

Ingenieria social en aviones y trenes
de alta velocidad.

Agendas y teléfonos moviles.

Desinformacion.

- Métodos agresivos.
Suplantacién de personalidad.
Chantaje o extorsion.

Presion psicolégica.

Algunas formas en las que se presen-
tan los ataques de los ingenieros so-
ciales.

- Por correo electrénico.

No revele informacién personal por
correo electrénico ni en linea a menos
que sepa por qué motivo debe hacerlo
y conozca a su interlocutor. Asegurese
ademas de que se encuentra en un
entorno seguro: es esencial para ayu-
darle a evitar cualquier tipo de ataque.

- Suplantacion de identidad (phishing):
mensajes de correo electronico y sitios
web fraudulentos.

La forma mas frecuente de ingenieria
social es la estafa por phishing o su-
plantacion de identidad. Para estas, se
emplean mensajes de correo electro-
nico o sitios web fraudulentos en los
que se intenta que facilite informacion
personal. Por ejemplo, podria recibir un
mensaje de correo electrénico que pa-
rezca proceder de su banco o de otra
entidad financiera en el que se le soli-
cite que actualice la informacion de su
cuenta. El mensaje de correo electro-
nico incluye un vinculo que parece de
un sitio legitimo, pero que, en realidad,
le lleva a un sitio web falsificado. Ten-
ga siempre en cuenta que en ningun
caso el administrador de ningun siste-
ma necesitara de su usuario y contra-
sefia para realizar ninguna operacion,
él cuenta con suficientes privilegios
administrativos. Si indica su nombre de
inicio de sesidén, su contrasefia u otra
informacion confidencial, un delincuen-
te podria usar estos datos para suplan-
tar su identidad.

- "Spear phishing": ataques con objeti-
vos especificos que parecen proceder

de personas conocidas.

El "spear phishing" es una estafa por
correo electronico con objetivos espe-
cificos que se suele utilizar en entornos
empresariales. Los timadores de
"spear phishing" envian mensajes de
correo electrénico que parecen autén-
ticos a todos los empleados o miem-
bros de una determinada empresa, or-
ganismo, organizacion o grupo.

El mensaje puede parecer procedente
de un companero de trabajo o de un
cargo directivo (como el responsable
de recursos humanos o de la adminis-
tracion) que podria enviar un mensaje
de correo electrénico a todos los usua-
rios de la empresa. Podria incluir soli-
citudes de nombres de usuario y con-
trasefas, o contener software malinten-
cionado, como troyanos o virus.

La estafa de "spear phishing" corres-
ponde a un tipo de ingenieria social
mas avanzado que el "phishing", pero
las técnicas que pueden usarse para
evitar el engafio son las mismas.

Acceso a la computadora en forma lo-
cal o remota

Ademas de aprovechar la ingenuidad
de los usuarios, también es posible que
se den ataques directos a las
computadoras, ya sea en forma local
0 remota.

- Acceso directo a la computadora.

Si un atacante tiene acceso fisico a una
computadora, puede agregar disposi-
tivos fisicos 0 pequenos programas
que registran la secuencia de teclas
que se introducen. Estos son llamados
“key loggers” o grabadores de teclas,
que posteriormente, cuando el poten-
cial criminal lo retoma, puede repetir la
secuencia de teclas, identificando nu-
meros de cuenta, palabras claves, nu-
meros pin, nombres de usuarios, etc.
No se debe usar nunca una computa-
dora publica o poco confiable para



conectarse a bancos u otras institucio-
nes en las que debemos introducir in-
formacion confidencial o sensible. Si
la computadora que utiliza es accesi-
ble a mas personas, siempre sera re-
comendable que el descanso de pan-
talla entre en funcionamiento a los po-
cos minutos y que solicite una contra-
sefa para reanudar la sesion.

- Acceso remoto a la computadora.

Ocurre cuando se accede a través de
la red local y la misma sirve para la
comunicacion con el resto del mundo,
un atacante puede intentar ingresar en
nuestra maquina sin el conocimiento y
la autorizacion del usuario, y obtener
informacion, archivos, documentos vy
otros datos relevantes. Es convenien-
te instalar en las computadoras un pro-
grama cortafuegos o firewall, de carac-
ter personal. También es importante
mantener al dia los parches de seguri-
dad del sistema operativo y de otros
programas que se encuentren instala-
dos, para reducir los agujeros de se-
guridad.

- Interceptando la comunicacion en la
red local.

Puede ser que los paquetes de infor-
macién que usted envia a un sitio web
determinado sean interceptados por
dispositivos sofisticados colocados de
esta forma por atacantes, probable-
mente organizados en bandas, y con
alto conocimiento técnico. Si bien esta
forma de ataque no es tan comun, por
el nivel de conocimiento técnico que
requiere por parte de los atacantes,
también es importante conocer los ni-
veles de proteccidon y seguridad que
mantiene en su red local el equipo de
seguridad informatica de su empresa
o institucion, asi como la seguridad pro-
vista por su proveedor de Internet. En
todos los casos, hay que mantenerse
alertas, y ante una situacién anémala,
como mensajes inesperados, errores
inusuales, comunicaciones fallidas, y
otros, guardar cierta prudencia.

Uno de los grupos de usuarios que mas
utilizan la ingenieria social son los
hackers. En este grupo, entre ellos, las
relaciones se basan en el respeto. Son
mundos bastante cerrados de perso-
nas que en algunos casos pueden rea-
lizar actividades ilegales. Para poder
acceder a €l hay que tener tantos co-
nocimientos como ellos y asi ser con-
siderado como un "igual". Ademas de-
beran aportarse conocimientos a com-
partir que de forma clara permitan
ganarse el respeto de todos.

Solo de esta forma se tendra acceso a
determinadas informaciones.

En un foro de hackers, ensefian que
hay distintas técnicas para engafiar.
Una es la "técnica espiral", que con-
siste en estudiar a la victima en con-
creto, su entorno, su vida, etc. Se trata
de averiguar las debilidades de la vic-
tima para usarlas en su contra (y a fa-
vor del delincuente). En cambio, la otra
forma es actuar, sin tener datos preci-
sos sobre la victima es haciéndose
pasar por alguien, por ejemplo, por un
empleado de soporte técnico o un pe-
riodista, etc. Segun los datos, esta ar-
timafia resulta menos eficaz que la lla-
mada técnica espiral.

Aspectos a tener en cuenta para de-
tectar que un correo es un phishing:

- Normalmente el email contiene el logo
la entidad para hacernos creer que el
correo es legal.

- Los correos no suelen estar
personalizados puesto que son envia-
dos masivamente, es decir, que en el
email no encontraremos el nombre del
destinatario, siempre sera algo del es-
tilo: Estimado Cliente, (...) o similar.

- Los correos que se envian relaciona-
dos con el phishing pueden contener
errores gramaticales y de ortografia, ya
que generalmente el que escribe el
correo electronico suele desconocer la
lengua en la que escribe o traduce.

- Siempre se busca asustar a la victi-
ma para que tenga dudas si el correo
es verdadero, por ejemplo amenazan-
do al cliente que por su seguridad y la

de su dinero es necesario que entre
en su cuenta y vuelva a escribir su
usuario y contrasena.

- Uno de los aspectos que mas nos
pueden indicar que un correo es
phishing es que las paginas a las que
redirigen los enlaces que se publican
en los correos no comienzan con https,
puesto que muchas direcciones web
suelen redirigir a paginas no seguras
(http).

- Ademas es importante verificar el cer-
tificado digital de las paginas a las que
redirigen los enlaces de un correo elec-
trénico con phising, pues por lo gene-
ral no lo contienen, mientras que las
paginas correctas si. El icono del certi-
ficado digital es un candado que suele
aparecer en la parte inferior de la ba-
rra de estado o en la parte superior de
la barra de direcciones que estés utili-
zando y que si pinchamos sobre él nos
muestra una ventana con la descrip-
cion del certificado.

- Otro de los aspectos a tener en cuenta
es que las paginas a las cuales suelen
redirigir los correos no funcionan co-
rrectamente, los botones suelen ser
imagenes en lugar de botones, puesto
que los phisher suelen coger una ima-
gen de los botones para que la pagina
que crean se asemeje mas a la pagina
original.

Consejos para prevenir la Ingenie-
ria Social

1- No revele informacién personal por
correo electrénico ni en linea a menos
que sepa por qué motivo debe hacerlo
y conozca a su interlocutor. Asegurese
ademas de que se encuentra en un
entorno seguro: es esencial para ayu-
darle a evitar cualquier tipo de ataque.
2- Informarse e instalar filtro de suplan-
tacion de identidad que se encuentra
en algunos navegadores de Internet 'y
otros programas.

3- Instalar controladores de patentes,
asi impedir que se descargue acciden-
talmente algun software malicioso.

4- Mantener anti-spyware, anti-virus y
programas de proteccion actualizados



y ejecutandose.

5- Otro consejo para prevenir ser victi-
ma de un ataque de phishing es que
nunca se debe acceder a paginas web
comerciales, financieras o bancarias
desde un enlace que venga en un co-
rreo electrénico, siempre es preferible
si se conoce la direccion web escribir-
la directamente en el navegador.

6- Nunca llames a numeros de teléfo-
no que vengan en los correos electro-
nicos, ya que también pueden ser usa-
dos para intentar enganarte.

7- Trata de no escribir tus contrasefias
o informacién importante por toda la
casa u oficina.

8- Cambia tus contrasefnas constante-
mente y si en algun momento sientes
vulnerados tus datos es mejor que lo
reportes de inmediato.

La Ingenieria Social como técnica de
infeccion principal, cada vez toma mas
fuerza debido a la falta de conocimien-
to sobre el tema y a la seguridad que
se presenta en la red de redes. En la
actualidad, existen cientos de ardides,
qgue combinan diferentes modalidades
del accionar de los ingenieros socia-
les. Los ejemplos sefalados constitu-
yen una pequefia muestra de todo el
espectro, resultando las personas mu-
chas veces mas faciles de manipular
(y engafar) que los sistemas
informaticos. Sin duda, una de las me-
jores defensas contra un ataque de
este tipo es usar el sentido comun, y
siempre ante cualquier duda que ten-
gamos no introducir nuestros datos
confidenciales y ponernos en contacto
con la entidad oficial directamente.

Para la prevencion de los ataques de
los ingenieros sociales se debe usar la
I6gica y leer mas sobre las politicas de
seguridad del servicio o servicios que
se tengan instalados. Recuerda, la prin-
cipal defensa contra la ingenieria so-
cial es la educacion del usuario, em-
pezando por los propios administrado-
res de redes. La mejor forma de com-
batir la ingenieria social es la preven-
cion.
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Interpretar correctamente

la informacion, vale oro

ponible es tener mucha informacion y
no saber qué hacer con ella. Desde la
Revolucion Industrial hasta el desarro-
llo alcanzado por las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones la
cantidad de datos almacenados en
cada entidad ha ido en ascenso, y la
toma de decisiones ha pasado a ser
totalmente dependiente del analisis
correcto de los mismos. ¢Qué hacer?
¢ Qué herramientas utilizar para lograr
un resultado coherente con las aspira-
ciones o el objeto social de la empre-
sa? Estas y otras respuestas las po-
dra encontrar en el campo de la inteli-
gencia empresarial.

La Inteligencia Empresarial o Business
Intelligence se puede definir como el
proceso de analizar los bienes o datos
acumulados en la empresa y extraer
una cierta informacion o conocimiento
de ellos. Dentro de la categoria de bie-
nes se incluyen las bases de datos de
clientes o usuarios, informacion de la
cadena de suministro, ventas persona-
les y cualquier actividad de marketing
o fuente de informacion relevante para
la empresa.

Esta es una herramienta gerencial cuya

funcién es facilitar a las administracio-
nes el cumplimiento de la mision de sus
organizaciones, mediante el analisis de
la informacién relativa a su negocio y
entorno. Desde el punto de vista del
manejo de informacién, compila, reune
y analiza datos e informacion, cuyo
resultado recae en la institucion. Con
ello permite obtener, de modo sistema-
tico y organizado, informacion relevan-
te sobre el ambiente externo y las con-
diciones internas de la empresa, para
la toma de decisiones y la orientacion
estratégica. Basandose en el analisis,
describe o0 ayuda a prevenir hechos y
procesos tecnolégicos, de mercado,
sociales o tendencias.

Un adecuado empleo de la inteligen-
cia empresarial apoya a los adminis-
trativos que toman las decisiones con
la informacion correcta, en el momen-
to y lugar correcto, lo que les permite
tomar mejores decisiones de negocios
sobre la base del funcionamiento real
de la entidad. La informacién adecua-
da en el lugar y momento adecuado
incrementa efectividad de cualquier
empresa, por lo que resulta una herra-
mienta necesaria en cada organiza-
cion, pues el ritmo de desarrollo tec-
nolégico y de cambios sociales, poli-

Yolagny Diaz Bermudez
yolagny12035@mtz.jovenclub.cu

Joven Club Jaguey Grande 3

ticos y economicos en el mundo, en
medio de la globalizacion y la explo-
sion de informacion, hace que los em-
presarios no puedan confiarse sélo en
su instinto, en la informacién mas cer-
cana y en los conocimientos de sus
asesores para tomar decisiones.

La red de la inteligencia empresarial
se encuentra formada por:

a) Las personas que captan la infor-
macion y sus fuentes.

b) Los expertos que la analizan y sus
consultores si son necesarios.

c) Los que toman decisiones y sus ase-
sores.

d) Los canales de comunicacién entre
todos ellos.

Existe una gran variedad de aplicacio-
nes o software que brindan a la em-
presa la habilidad de analizar de una
forma rapida por qué pasan las cosas
y enfocarse a patrones y amenazas.

Ejemplo de software empleados duran-
te el proceso de inteligencia empresa-
rial:

- SAGENT SOLUTION PLATTFORM:
Este sistema integrado extrae, trans-



forma, mueve, distribuye y presenta la
informacion clave para la toma de de-
cisiones en la empresa en un entor-
no homogéneo.

- MICROSTRATEGY: Provee solucio-
nes a clientes de cualquier industria y/
o area funcional con el fin de ayudar-
los en la obtencion de un mayor cono-
cimiento sobre la informacién maneja-
da en su entidad.

- BUSINESS OBJECTS: Suministra a
los usuarios el poder acceder de for-
ma sencilla a los datos, analizar la in-
formacion almacenada y creacion de
informes.

- COGNOS: Es un software que ofrece
la funcionalidad de analisis y toma de
decisiones. Cuenta con una herramien-
ta especial para modelacién, prondésti-
co y simulacion del negocio.

- BITAM/ARTUS BUSINESS
INTELLIGENCE SUITE: Herramienta
capaz de agrupar la informacién y utili-
zarla como un activo que ayudara a la
institucion a identificar las oportunida-
des de negocio, optimizar las areas de
finanzas, clientes, procesos internos,
aprendizaje e innovacion.

- ORACLE9 (APPLICATION SERVER):
Permite acceder, analizar y compartir
la informacion y tomar decisiones pre-
cisas, basadas en datos en forma ra-
pida.

El propésito principal de la inteligencia
empresarial, como ya habiamos men-
cionado, es entregar la informacién pre-
cisa, a la persona correcta, en el mo-
mento exacto. Esto es esencial, pero
se debe tener en cuenta que los datos
relevantes varian de empresa en em-
presa. Para estos casos es mejor ana-
lizar los siguientes aspectos.

1- Identificar los datos que necesitas
para tomar decisiones acerca de la or-
ganizacion (datos primarios).

2- Determinar ¢ Cuales son los proce-
sos de la entidad que ofrecen datos
utiles para responder tus preguntas?
3- Asegurarse de que los datos son
capturados en medios digitales.

La cantidad de datos necesaria para
este tipo de analisis puede llegar a ser
abrumadora, por lo que resulta impres-
cindible auxiliarse de las bases de da-
tos para su almacenamiento. El resul-
tado podria verse afectado por el tipo
de base de datos seleccionado (OLAP
o OLTP)

- Bases de datos OLTP (Transaccién):
Estas son creadas para recibir y man-
tener datos rapidamente. El objetivo de
las mismas es reducir o eliminar datos
redundantes.

- Bases de datos OLAP (OnLine
Analytical Processing): Estas se en-
cuentran optimizadas para el analisis
de los datos, en lugar de recibir y man-
tener datos. Estos son guardados
redundantemente, pero asi se logra un
analisis de los mismos, unos agrega-
dos de los datos mas rapidos y eficien-
tes.

Es evidente que OLAP resulta la base
de datos mas acorde con el proceso
de mineria de datos, pero ¢qué es lo
que hace que OLAP sea tan rapida?
La respuesta a esta pregunta se en-
cuentra en la manera en que con esta
base de datos se logra obtener infor-
macion usando cuatro simples méto-
dos:

- Excavando (Drilling in): Es la técnica
de fragmentar los numeros en otros
numeros que tengan mas sentido.

- Rellenar (Drilling out): Es lo opuesto
de Drilling in, basicamente te mueves
de datos especificos a datos mas ge-
nerales

- Escaneando, Revisando, Buscando
(Drilling through): Obtener la informa-
cién que se desea ver.

- Agrupando (Grouping): Basicamente
es la formacién de grupos de datos.

Los datos pueden convertirse en infor-
macioén que una organizacion puede
utilizar, tiene que ser recogida y trans-
formada en un formato estandar. Los
sistemas diferentes que generan los
datos a menudo solo hablan sus pro-
pios idiomas, lo que las personas de

negocio necesitan es alguien o algo
que pueda hablar todas las lenguas,
recoger todas las pistas y, a continua-
cion, traducir de una manera que ten-
ga sentido para la persona encargada
de tomar las decisiones.

La mineria de datos (DM, Data Mining)
consiste en la extraccion no trivial de
informacion que reside de manera im-
plicita en los datos. Dicha informacion
era previamente desconocida y podra
resultar Gtil para algun proceso. En
otras palabras, la mineria de datos pre-
para, sondea y explora los datos para
sacar la informacion oculta en ellos.

Bajo el nombre de mineria de datos se
engloba todo un conjunto de técnicas
encaminadas a la extraccion de cono-
cimiento procesable, implicito en las
bases de datos. Esta fuertemente liga-
do con la supervision de procesos in-
dustriales ya que resulta muy util para
aprovechar los datos almacenados en
las bases de datos.

Las bases de la mineria de datos se
encuentran en la inteligencia artificial
y en el analisis estadistico. Mediante
los modelos extraidos utilizando técni-
cas de mineria de datos se aborda la
solucién a problemas de prediccion,
clasificacion y segmentacion.

Un proceso tipico de mineria de datos
consta de los siguientes pasos gene-
rales:

- Seleccidén del conjunto de datos

- Analisis de las propiedades de los
datos

- Transformacion del conjunto de da-
tos de entrada

- Seleccionar y aplicar la técnica de
mineria de datos

- Extraccion de conocimiento

- Interpretacién y evaluacion de datos
- Protocolo de un proyecto de mineria
de datos

Fases necesarias para el correcto ana-

lisis de los datos:



- Comprensién del negocio y del pro-
blema que se quiere resolver.

- Determinacion, obtencion y limpieza
de los datos necesarios.

- Creacion de modelos matematicos.
- Validaciéon, comunicacion, etc. de los
resultados obtenidos.

- Integracion, si procede, de los resul-
tados en un sistema transaccional o
similar.

Las técnicas de la mineria de datos
provienen de la inteligencia artificial y
de la estadistica. Dichas técnicas, no
son mas que algoritmos, mas o menos
sofisticados que se aplican sobre un
conjunto de datos para obtener unos
resultados. Algunos ejemplos de ellas
son:

Redes neuronales: Estas son un para-
digma de aprendizaje y procesamien-
to automatico inspirado en la forma en
que funciona el sistema nervioso de los
animales. Se trata de un sistema de
interconexion de neuronas en una red
que colabora para producir un estimu-
lo de salida. Genéricamente, son mé-
todos de proceso numérico en parale-
lo, en el que las variables interactuan
mediante transformaciones lineales o
no lineales, hasta obtener los resulta-
dos. Estas salidas se contrastan con
los que tenian que haber salido, ba-
sandose en unos datos de prueba, dan-
do lugar a un proceso de retroalimen-
tacion mediante el cual la red se
reconfigura, hasta obtener un modelo
adecuado.

Regresion lineal: Es la mas utilizada
para formar relaciones entre datos. Es
rapida y eficaz, pero insuficiente en
espacios multidimensionales donde
puedan relacionarse mas de 2 varia-
bles. Define la relacion entre una o mas
variables y un conjunto de variables
que predicen las primeras.

Arboles de decision: es un modelo de
prediccion utilizado en el ambito de la
inteligencia artificial. Dada una base de
datos se construyen estos diagramas

de construcciones logicas, muy simi-
lares a los sistemas de prediccion ba-
sados en reglas, que sirven para re-
presentar y categorizar una serie de
condiciones que suceden de forma
sucesiva, para la resolucion de un pro-
blema.

Modelos estadisticos: Es una expre-
sion simbdlica en forma de igualdad o
ecuacion que se emplea en todos los
disefos experimentales y en la regre-
sion para indicar los diferentes facto-
res que modifican la variable de res-
puesta.

Inteligencia artificial: Mediante un sis-
tema informatico que simula un siste-
ma inteligente, se procede al analisis
de los datos disponibles. Entre los sis-
temas de Inteligencia Artificial se inclui-
rian los Sistemas Expertos y las Re-
des Neuronales.

¢, Cuadles son las areas o preguntas a
responder mediante la aplicacion de la
mineria de datos dentro de la inteligen-
cia empresarial?

En el mundo de las empresas resulta
imprescindible conocer sobre: capaci-
dades de produccion de los competi-
dores, planes de desarrollo de nuevos
productos, fuentes de nuevas tecnolo-
gias, carpeta de patentes, inteligencia
para planeacion estratégica, identifica-
cion de vacios propios en inversion,
desarrollo y tecnologia, evaluacion de
requerimientos tecnoldgicos para nue-
vos productos o procesos, identifica-
cion de nuevos negocios y de oportu-
nidades comerciales o tecnoldgicas,
perfiles descriptivos de compafiia, pro-
ducto, personalidad, etc. Ademas la
evaluacion de tendencias, identifica-
cion de potencial oculto en los compe-
tidores, evaluacién de negociaciones
y otros, segun necesite la entidad y sea
capaz de lograrlos mediante el anali-
sis de informacion obtenida
éticamente.

Algunos ejemplos internacionales de

organizaciones que han aplicado la
inteligencia empresarial.

- Twentieth Century Fox: la utiliza para
predecir qué actores, argumentos Yy fil-
mes seran populares en cada vecin-
dario. Evitando ciertos argumentos en
cines especificos, la compania tiene
ahorros de aproximadamente $100
millones de ddlares alrededor del mun-
do cada ano. Esa misma tecnologia se
utiliza para seleccionar los cortos pre-
vios a la presentacion de una pelicula
alternativos para cada filme en cada
cine y asi maximizar las ventas. Una
pelicula puede tener varios cortos di-
ferentes, cada cual puede percibirse
de diferente forma por cada tipo de
audiencias.

- Empresa manufacturera de equipo
agricola de Jhon Deer no predicen el
futuro, sino que lo planifican. Esta em-
presa manufacturera de equipo agri-
cola, mejora su negocio dando a los
clientes una gran variedad de opcio-
nes en los productos que ellos pueden
requerir, obteniendo millones de
permutaciones para cada opcion. Esto
es grandioso para el area de mercado
pero no tanto para el area de manu-
factura. John Deer solucion6 este pro-
blema empleando inteligencia
computarizada que aprende a formar
agendas mejor de lo que lo harian los
seres humanos. El equipo agricola
ahora fluye mas suavemente a través
de la linea de produccion.

- Comportamiento en Internet: También
€s un area con una elevada acepta-
cion del analisis del comportamiento de
los visitantes, sobre todo cuando son
clientes potenciales, en una pagina de
Internet, asi como también, la utiliza-
cion de la informacion sobre ellos para
ofrecerles propaganda adaptada
especificamente a su perfil; o para una
vez que adquieren un determinado pro-
ducto, conocer inmediatamente qué
otro ofrecerle, teniendo en cuenta la
informacion historica disponible acer-
ca de los clientes que han comprado



el primero.

- En la Genética: En el estudio de la
genética humana, el objetivo principal
es entender la relacidon cartografica
entre las partes, la variacion individual
en las secuencias del ADN humano y
la variabilidad en la susceptibilidad a
las enfermedades. En términos mas lla-
nos, se trata de saber como los cam-
bios en la secuencia de ADN de un in-
dividuo afectan al riesgo de desarro-
llar enfermedades comunes (como por
ejemplo el cancer). Esto es muy impor-
tante para ayudar a mejorar el diagnos-
tico, prevencion y tratamiento de las
enfermedades. La técnica de mineria
de datos que se utiliza para realizar
esta tarea se conoce como "reduccion
de dimensionalidad multifactorial".

- Analisis de gases disueltos: También
se han aplicado técnicas de mineria de
datos para el analisis de gases disuel-
tos (DGA, Dissolved gas analysis) en
transformadores eléctricos. El analisis
de gases disueltos se conoce desde
hace mucho tiempo como herramienta
para diagnosticar transformadores. Los
Mapas Auto-Organizativos (SOM) se
utilizan para analizar datos y determi-
nar tendencias que podrian pasarse
por alto utilizando las técnicas clasicas
DGA.

Aplicacién de la inteligencia empresa-
rial en Cuba

La inteligencia empresarial se aplica
en algunos sectores de interés estra-
tégico y su uso se esta ampliando en
el éarea empresarial. Algunas
consultorias ofrecen estos servicios y
algunas organizaciones estan pensan-
do en implantar sistemas internos de
este tipo. En particular la inteligencia
empresarial influye directamente du-
rante el proceso del perfeccionamien-
to empresarial pues resulta muy dificil
ser competitivos sin conocer lo que
ocurre alrededor de la empresa y vin-
cularlo con la situacién interna.

Los administrativos de entidades cu-
banas pueden conocer y documentar-
se sobre estas técnicas en el Instituto
de Informacién Cientifica y Tecnoldgi-
ca del CITMA, cuya Direccién de Inte-
ligencia Corporativa ofrece estos ser-
vicios desde 1992. Este instituto orga-
niza ademas talleres sobre Inteligen-
cia Empresarial, dirigido principalmen-
te a los empresarios cubanos necesi-
tados de aumentar la competitividad de
Sus organizaciones.

El ambiente del mundo de los nego-
cios de hoy exige una comprension y
aplicacion cada vez mas eficiente de
la informacion disponible para tener
una ventaja competitiva en el merca-
do. La inteligencia empresarial o Busi-
ness Intelligence como su nombre en
inglés lo indica, genera un conocimien-
to al negocio, que se deriva de la co-

rrecta utilizacion de la informacion ge-
nerada dentro y fuera de la empresa.
Son ya muchas las entidades que han
implementado soluciones de este tipo
y se han visto enormemente beneficia-
das. Segun Bill Gates, Director de
Microsoft, “Business Intelligence ayu-
da a rastrear lo que en realidad fun-
ciona y lo que no”.
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Una década atras se hablaba con
asombro de los “teléfonos inteligentes”
y ya hoy muchos de aquellos prondsti-
cos son una realidad del presente. Con
el desarrollo de la tecnologia en la ac-
tualidad podiamos llegar a pensar que
lo hemos visto todo, pero las grandes
empresas no dejan de sorprender con
sus nuevas creaciones. Recién co-
mienza una nueva era televisiva en la
que el canal o la hora de emision son
irrelevantes, ademas el progreso de
Internet asi como la cantidad de con-
tenido que alli existe resulté una gran
tentacion para las productoras de tele-
visores, surgiendo asi la llamada Tele-
vision Inteligente.

En la actualidad, teniendo en cuenta
que un elevado numero de personas
tienen acceso a Internet, ademas de
las disimiles posibilidades de
equipamiento en video, DVD,
computadoras, etcétera, queda claro
que el consumidor de television aspira
a ver su novela 6 serie favorita el diay
hora en que dispone de tiempo y no en
su horario planificado por la television
tradicional. Las grandes productoras de
tecnologia televisiva han tomado esto
en cuenta y han comenzado la produc-
cion del equipamiento necesario para

llegar a satisfacer las expectativas de
los usuarios televisivos con un solo
equipo, la Television Inteligente, pero...
¢,qué nos ofrece esta misteriosa tele-
vision?

En principio, este fendmeno significa
qgue el mundo de la television esta asu-
miendo las nuevas tecnologias de la
era de la informacion, a un ritmo mas
veloz de lo esperado. El televisor se
esta convirtiendo en una computadora
de pantalla gigante, con todos los ele-
mentos para ver television, navegar por
Internet, enviar correos electrénicos y
avisar a familiares y amigos via
Facebook del programa de television
que estamos viendo en ese momento,
todo desde el mismo equipo. Por su-
puesto, desde hace algun tiempo exis-
te aquella television de que se habla-
ba no hace mucho, en la que se pue-
den grabar programas simultaneamen-
te y en serie, con su descripcién, en
inglés, espariol y otros idiomas, y se
puede seguir toda la programacién de
dias y semanas, en un listéon que apa-
rece en algun espacio de la pantalla,
no solo para estar enterado, también
para grabar. Ni qué hablar de los plas-
mas multiventanas que nos permiten
ver varios programas a la vez, mini-
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Esta “television inteligente” presenta
nuevos desafios para los productores
de contenido. No se esta hablando so-
lamente de un nuevo lenguaje de la
television, sino también de un nuevo
modelo de negocios. Con la “television
inteligente”, hay peligro de que la pu-
blicidad pagada que comunmente sos-
tiene a los medios, pierda su efectivi-
dad, como la perdio en los periodicos
diarios por el traslado de los lectores a
Internet. Y que las cadenas tradiciona-
les pierdan el rumbo en materia de
cdmo comunicarse con sus audiencias
y medirlas.

Después de todo, el sélo hecho de que
via Internet se pueda ver en Espafia
un noticiero producido en Canada, ya
suena a global. Eso esta ocurriendo en
este mismo instante, y no unicamente
por Internet. Muchos proveedores de
television por cable y satélite, ya ofre-
cen esa television lejana. Por Internet,
claro esta, es posible ver mucho mas.
Y si gracias a la “television inteligen-
te”, Internet esta conectado al televi-
sor, las fronteras se desplomaran como
castillos de naipes, y los océanos y los
grandes desiertos se cruzaran a la



velocidad de un clic, como ya se cru-
zan para leer un periédico o para en-
viar un mensaje electrénico.

Se compite actualmente en la arena
tecnoldgica para imponer sus propias
plataformas de “television inteligente”
Google y Apple. Es Google TV, sin du-
das, el que se ha integrado mas rapi-
damente a los grandes fabricantes
como Sony, Samsung, LG, Toshiba,
Panasonic, Sharp y otros. No obstante
estos ultimos estan evitando llamar a
estas nuevas tecnologias televisivas
por el nombre propio de Google, de-
jando el punto de manera muy genéri-
ca con el nombre, en inglés, de “Smart
TV

Dentro de las empresas productoras de
avanzada se encuentra LG, que ade-
mas de desarrollar su propio equipo de
Television Inteligente ha desarrollado
la Smart TV Upgrader o cajita de ac-
tualizacion (ST600) que convertira el
televisor regular en una television inte-
ligente o Smart TV. Solamente con co-
nectar el LG ST600 Upgrader a un te-
levisor normal los usuarios podran ac-
ceder a una amplia gama de conteni-
dos premium de proveedores mundia-
les, asi como a peliculas y a los mejo-
res programas locales satisfaciendo el
gusto de todos. EI LG ST600 también
conecta a los usuarios con LG Apps
donde encontraran aplicaciones dise-
fadas que van desde clases de idio-
mas y disefio hasta juegos.

La cajita de actualizacion (LG ST600
Upgrader) mencionada tiene una ex-
celente compatibilidad con los televi-
sores permitiéndole a los usuarios co-
nectarse de forma inaldmbrica a sus
computadores y celulares para trans-
ferir los contenidos desde su Digital
Living Network Alliance (DLNA) y re-
producirlos en la pantalla grande.

Especificaciones técnicas de LG
ST600 Upgrader:

- CPU Principal: BCM7615

- DDR 384MB, 1GB Flash

- LG disefio de adicién + Navegador
-AC 100-240V, 50/60 Hz

- Wi-Fi, Ethernet, DLNA (DMP)

- USB: 1EA (raton USB, Almacena-
miento externo)

- Dispositivos de entrada: Finger Touch
RCU

- Contenido Premium

- LG apps

- Tamafio: 11cm x 11cm

Por otra parte los nuevos televisores
LG poseen funciones que facilitan el
acceso a una amplia seleccion de con-
tenidos online premium, y aplicaciones
LG para realizar descargas. El porta-
folio de nuevos productos incluye, en-
tre otros, televisores Full Led 3D, tele-
visores Cinema 3DTM y un televisor
Plasma 3D. Una de las caracteristicas
mas destacadas de la television inteli-
gente de LG es un panel principal sen-
cillo que se divide en cuatro secciones
principales: television en vivo, conte-
nidos premium, aplicaciones para TV
y barra lanzadora o de arranque, ase-
gurando asi que los televidentes jamas
tengan que hacer mas de un par de
clic en el control remoto para elegir lo
que se quiere ver.

Otro de los dispositivos mencionados
dentro de este mundo de la television
inteligente lo constituye TiVo, el cual
es una tecnologia que permite la gra-
bacién de contenido televisivo, hasta
aqui seria algo similar a lo que nos
ofrece un disco duro multimedia, con
la salvedad de que permite la graba-
cion de entre 80 y 300 horas de pro-
gramacioén recibida por cable, cable
digital, satélite o antena (TDT). Ade-
mas permite la grabacion de dos ca-
nales de forma simultanea y remota
desde cualquier ordenador o disposi-
tivo maovil. Otra caracteristica importan-
te de este sistema es la posibilidad
mediante un buffer de poder ver des-
de el principio un programa al cual he-
mos llegado tarde.

Servicios ofertados por TiVo:

- Pases de temporada: Se permite el
registro de programas favoritos los
cuales se grabaran automaticamente
sin la necesidad de ser programados.
También tiene la posibilidad de grabar
solo programas de nueva temporada.
- Lista de deseos: Al igual que pueda
suceder con los “tags” de una Web, el
usuario podra teclear palabras para
que TiVo busque todo lo relacionado
con ello, ofreciendo diversas posibili-
dades y opciones al usuario. Desde
tematicas de programas a nombre de
actores y por lo tanto grabar las peli-
culas donde salga.

- Omision de anuncios: Permite al
usuario almacenar los anuncios, selec-
cionarlos por duracion, eliminarlos, et-
cétera.

- TiVo To Go: No solo se pueden ver
las grabaciones de este sistema en la
television. Mediante esta funcionalidad
se permite transferir los videos a dis-
positivos portatiles como iPod,
PlayStation y a cualquier dispositivo
conectado a Internet.

- Servicios en linea: Se ofrece una gran
cantidad de servicios online como son
podcast, el tiempo, el trafico, entre
otras.

- Amazon Unbox en TiVo: El usuario
puede alquilar o comprar una serie o
pelicula en el portal Amazon como ya
podria hacer de forma habitual, si bien
la novedad en TiVo es que todo este
material multimedia lo descargara tam-
bién en su dispositivo por lo que podra
ver sus compras directamente en el
televisor.

Otra de las grandes empresas inser-
tadas en el mundo de la television in-
teligente es la Samsung con su nuevo
modelo de televisién inteligente, el
LEDTV C9000 Smart TV Full HD 3D,
que tiene como caracteristicas el ser
una de las mas delgada que existe en
el mercado actual, ademas de presen-
tar una renovacion en sus mandos o
control remoto que incluyen un tecla-
do Qwerty como el de un Smart Phone,
lo que facilita una busqueda sencilla 'y
escribir las direcciones en Internet.




Este nuevo producto combina un dise-
o Premium con una alta tecnologia,
incorporando un sistema de mandos
totalmente novedoso, ya que cuenta
con Touch Remote Control, toda una
renovacion de la tecnologia que hace
posible observar en su pantalla LCD
de 3" exactamente la misma imagen
que esta siendo reproducida en el te-
levisor. También posee tecnologia 3D
Hyper Real Engine y un exclusivo
procesador 3D integrado, ofreciendo
un elevado nivel a la realidad
tridimensional.

Suefio, realidad o pesadilla para algu-
nos, lo cierto es que el movimiento del
desarrollo es constante y la tecnologia
televisiva no se ha quedado atras,

¢sera la television inteligente el techo
del desarrollo televisivo? No lo consi-
dero asi, aun cuando nos parece estar
observando lo maximo de esta tecno-
logia, el hombre por su insatisfaccién
constante con sus resultados continua-
ra buscando y descubriendo nuevas
tecnologias para el disfrute mas pleno
en el cada vez menor espacio de tiem-
po destinado para estas actividades.
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LinuxLive USB Creator (Lili USB

Creator)

Andlisis

"?’ X [ive
USH CREREOA.

Requerimientos minimos
Procesador: Pentium, o compatible
Memoria: 128 MB

Instalacién: 8,78 MB

Disco Duro libre: 50 MB

Sistema Operativo: Windows 2000/XP/Vista
Algo mas: -

Descargar de
http://download.jovenclub.cu/windows-
softwares/Revista-Tino/no26/liliusb.rar

Utilizar para

ejecutar Linux desde una memoria USB en
Windows con Vitualbox sin ninguna configura-
cion ni instalacion.

Funciones del software
Tiene licencia GPL.

Crea arranque en memoria USB Live de
Ubuntu y otros.

8
8

&
2

ﬁ Dificulta editar el tamario de persistencia.

Ejecutar Linux directamente desde
Windows con VirtualBox Portable.

Necesita de Internet para Activar Iniciar
LinuxLive en Windows.

Busca la ayuda directamente de Internet.

En disimiles ocasiones durante el pro-
ceso de migracién al sistema operati-
vo Linux, en aquellos casos en que la
unidad de CD o DVD de la computa-
dora tenga problemas dificulta el arran-
que del LiveCD con el sistema opera-
tivo Linux deseado, en este momento
resulta muy efectivo crear un dispositi-
vo USB de arranque o liveUSB.

Lili USB Creator es un pequefio pro-
grama desarrollado para los sistemas

Windows que permite crear un dispo-
sitivo USB de arranque (boot) que fun-
ciona con el sistema operativo Linux.
No necesita de instalacion, basta des-
cargar el archivo comprimido y extraer
su contenido para una carpeta de la
computadora. Funciona en sistemas
de archivos FAT o FAT32, en caso de
que la memoria flash no esté con ese
sistema, debes formatear dicho dispo-
sitivo.

Para trabajar con esta aplicacion no es
necesario conocimientos avanzados
sobre formateo o configuraciones

linux]jive
USH
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Yolagny Diaz Bermudez

yolagny12035@mtz.jovenclub.cu

Joven Club Jaguey Grande 3

distribucion de Linux que se desea pro-
bar.

En el paso 2, donde se elige la fuente,
se debe tener en cuenta que la ima-
gen del sistema operativo Linux a utili-
zar debe estar en formato 1ISO o IMG.

Este software permite ejecutar Linux
desde una memoria USB en Windows
con Vitualbox sin ninguna configura-
cion ni instalacion.

Valoraciéon
1-10

OPCIONES

f <. Haz clic en of rayo para comenzar a instaler

Linux, es muy facil de usar. Con LiLi
USB Creator, se podra crear una cla-
ve para LiveUSB del sistema operati-
vo configurado. Los archivos que se
van creando en esta interfaz quedan
ocultos dentro de la clave creada.

Con este dispositivo dentro de la me-
moria USB se podran concretar la ha-
bilitacion de los datos persistentes y
por otra parte seleccionar el tipo de

Conclusiones

Con Lili USB creator se garantiza la
creacion de un LiveUSB con el siste-
ma operativo Linux en cualquiera de
Sus versiones mas comunes, siempre
y cuando se utilice una memoria con
una capacidad mayor o igual a 1Gb.
De esta forma se podra llevar de for-
ma portable el sistema operativo Linux
deseado con nuestra informacion.



El Lahoratorio

Orbit Downloader 2.7.4

Andlisis

®

Requerimientos minimos
Procesador: Pentium o compatible
Memoria: 128 MB RAM
Instalacién: 2.1MB

Disco Duro libre: 50 MB

Sistema Operativo: Windows
Algo mas: -

Descargar de
http://download.jovenclub.cu/windows-
softwares/Revista-Tino/no26/Orbit274.rar

Utilizar para

la gestion de los archivos de descarga y de este
modo comprobar la calidad de los archivos que

se estan descargando.

Funciones del software
?\% Disponible en mas de 30 idiomas.

%
%

Soporte de los protocolos HTTP, FTP,
HTTPS, RTSP, MMS y RTMP.

Soporte para los navegadores mas po-
pulares como Internet Explorer, Opera,
Firefox, entre otros.

Durante su funcionamiento la computa-
dora se hace mas lenta.

No soporta los archivos .torrent.

No maneja los archivos con formato .DLC

Descargar archivos, ya se trate de
videos, musica u otros contenidos, se
ha convertido en los ultimos afios en
una tarea facil, gracias a los gestores
de descarga. Cuando se quieren des-
cargar archivos podemos auxiliarnos
de este tipo de software, pero puede
gue se necesite un poco mas, un ges-
tor realmente potente que demuestre
una capacidad de gestion mayor para
realizar esa descarga.

Yolagny Diaz Bermudez
yolagny12035@mtz.jovenclub.cu

Joven Club Jaguey Grande 3

Orbit Downloader incorpora una serie
de caracteristicas que lo hacen unico
y muy util. Esta aplicacién permite rea-
lizar varias conexiones por descarga
(si el servidor lo permite), pausar y
reiniciar, tiene una zona de arrastre y
se integra en Internet Explorer,
Chrome, Opera y Firefox.

Este es un programa ligero, muy sen-
cillo de utilizar y ademas es uno de los
programas que mas descargas efecti-
vas realiza.

Con Orbit Downloader se obtienen los

Otras caracteristicas:

- Descarga musica y videos en forma
de streams.

- Aceleracion extrema de las descar-
gas.

- Soporte para descargar metaenlaces.
- Da igual el navegador, admite todos
los habituales: Internet Explorer, Ope-
ra, Mozilla Firefox.

- Permite configuraciones de servido-
res proxy.

- Permite interrumpir y reanudar des-
cargas.
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archivos deseados en funcion de se-
gundos, rapido y limpio. En este ges-
tor el usuario tendra la oportunidad de,
si se debe ausentar, pausar la descar-
ga y retomarla a continuacion, sin que
esto produzca una incidencia en el ar-
chivo que se esta descargando. La cla-
ve de su velocidad reside en que usa
el sistema de una nutrida red de usua-
rios en comunidad conectados a tra-
vés de P2P.

Conclusiones

Orbit Downloader es un gestor de des-
carga gratuito, especializado en la des-
carga de contenido multimedia, capaz
de descargar archivos de diversos si-
tios, que ademas de ser intuitivo se in-
tegra perfectamente con el navegador
utilizado.



El Lahoratorio

Camouflage 1.2.1

Andlisis

Requerimientos minimos
Procesador: Pentium Il o superior
Memoria: 128 MB RAM
Instalacién: 3 MB

Disco Duro libre: 10 MB
Sistema Operativo: Windows
Algo mas: -

Descargar de
http://download.jovenclub.cu/windows-
softwares/Revista-Tino/no26/Camouflage.rar

Utilizar para
Ocultar archivos dentro de otro

Funciones del software
?\% Se agrega al menu contextual

?‘\% Puede ocultar varios archivos a la vez
?\% Puede agregarle contrasefia

Solo en inglés

No es multiplataforma

Las versiones modernas son de pago

% &an %

Cuando existen motivos para ocultar un
archivo, siempre vamos a usar una
solucién tan drastica como usar con-
trasena en un compactado, o instalar
algun programa que oculte, que casi
siempre, es descubierto.

Camouflage, es el software que llega
sin costo alguno, y que nos da una al-
ternativa diferente a todo lo referente
a ocultar archivos a los ojos de los de-
mas aunque lo tengan en sus propias
narices. Con varias opciones y un sen-
cillo uso, en esta version 1.2.1, que
data del afio 2001.

Raymond J. Sutil Delgado

raymond@jovenclub.cu

Direccion Nacional Joven Club

El primer paso a realizar, cuando se
ha instalado camouflage, es seleccio-
nar los archivos que deseas ocultar,
luego al hacer clic derecho, en el menu
contectual apareceran dos opciones
Camuflar y descamuflar (dichas opcio-
nes puedes personalizar con el nom-
bre que desees, en el botén Setting).

Es sencillo, luego debes seleccionar
otro archivo, que es donde vas a ocul-
tar los que te interesa tener alejado de
los ojos ajenos, y hasta tienes la posi-
bilidad de agregarle contrasefia para
cuando desees volver a sacarlos a la

These files will be hidden within your camouflaged file. Settings i

a los demas es una imagen JPG, con-
tinuara siendo una imagen JOG, que
se muestra sin problema alguna, y quie
contiene los archivos que no deseas
dejar a la vista de nadie.

Las versiones modernas de la aplica-
cion, son de pago, pues la companiia
que lo cred, ya no existe, y como tal
una nueva se ha encargado de conti-
nuar con este concepto de ocultar ar-
chivos y actualmente carpetas, pero
siempre con su respectivo costo adi-
cional.

luz, en ningun caso, los archivos son
modificados, simplemente, se integran
a este archivo que hace de camuflaje,
aunque su tamano en byte aumenta,
en dependencia del tamano de los ar-
chivos ocultados.

Una vez hecho el camuflaje, se crea
un nuevo archivo que si
ejemplificamos, el archivo que oculta

Valoraciéon
1-10
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Conclusiones

Un nuevo concepto para ocultar, nos
propone esta aplicacion, util si quere-
mos enviar por ejemplo algo por email,
sin que nadie lo note, siempre tenien-
do en cuenta, que nada es infalible,
pero por el momento, es una buena
opcion para ojos indiscretos.



RocketDock 1.3.5

Andlisis

Requerimientos minimos
Procesador: Pentium Il o similar
Memoria: 64 MB RAM
Instalacién: 6.16 MB

Disco Duro libre: 20 MB
Sistema Operativo: Windows
Algo mas: -

Descargar de
http://download.jovenclub.cu/windows-
softwares/Revista-Tino/no26/Rocketd135.rar

Utilizar para
tener una atractiva barra de tareas al estilo MAC
en el escritorio.

Funciones del software
% Consumo de memoria reducido.

?\% Apariencia de la barra modificable.

?\g Puede configurarse los iconos.

ﬁ Panel de opciones desaparecido.
ﬁ A veces se desaparece sin razon.

ﬁ No existen nuevas actualizaciones.

La barra del sistema operativo de los
Mac, mas conocida como dock, es uno
de los accesorios mas envidiados por
aquellos que usamos Windows y tene-
mos que vérnoslas con la barra de ta-
reas.

RocketDock es un dock para Windows
muy versatil. Incluye una serie de
iconos predefinidos, como atajos a Mi
PC, a los documentos y a la Papelera
de reciclaje, pero puedes anadir mas
elementos a RocketDock con sélo
arrastarlos y soltarlos sobre la barra.

n 4

Cuando pases el puntero por encima
de los iconos de RocketDock, éstos se
ampliaran suavemente; un clic, y la
aplicacién o carpeta seleccionada se
abrira a la vez que el icono resplande-
cera paraindicar el lanzamiento. Es un
efecto agradable y bastante informati-
VO.

La apariencia es importante, y
RocketDock cuida bastante este apar-
tado. Cuenta con mas de treinta pieles
distintas y es compatible con los
formatos de ObjectDock y otros pro-
gramas. En RocketDock, modificar un

—

Mario Bacallao Ocampo
megatron378@gmail.com

Colaborador Joven Club Las Tunas

Mas que disefo y buen ver, el
RocketDock es una util herramienta,
para los que tienen varias aplicaciones
que usan con frecuencia, y las quiere
tener a la mano a cada momento, ésta
es la aplicacion perfecta para ello.

Configure siempre, que la barra, se
inicie al abrir la sesion, asi como regu-
lar la transparencia, para que no inter-
fiera con los texto u otro componente
que tengas, donde decidas colocar la
bara Dock.

Valoraciéon
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icono es tan facil como hacer clic con
el botén derecho y elegir la primera
opcion.

Aparte de los iconos y mascaras que
te puedes descargar en la web del au-
tor de RocketDock, podras afadir los
iconos y graficos de tu propia colec-
cion, siempre y cuando tengan forma-
to PNG o ICO.

Conclusiones

RocketDock es uno de los docks gra-
tuitos mas completos y potentes. Su
amplia y s6lida comunidad de usuarios
es, quiza, la mejor prueba de su éxito.
El Rocketdock es un pequefio pero
muy util launcher que sirve mucho a la
hora de tratar de iniciar aplicaciones y

atajos.



El Entrevistado

Enelda Morales Fitd

Ponente por Joven Club al 4to Conareso Iberoamericano de Psicogerontolo

ia 2011

Entrevista por: Raymond J. Sutil Delgado

¢,Desde cuando trabaja con el adul-
to mayor y qué la motivé?

Hace 9 afos que trabajo con el adulto
mayor, comencé en un Joven Club
como colaboradora, y en el primer afio,
comencé mi colaboracion con el trabajo
del curso basico de la Catedra Univer-
sitaria del Adulto Mayor (CUAM), cer-
cano al Joven Club y con otras perso-
nas de la comunidad. Me motivo la
dedicacion que hay que tener con esas
personas, que son muy sencillas, que
tenian el temor de enfrentarse a la
nueva tecnologia, y mi mision era ayu-
darlos a que ellos, se fueran incorpo-
randose mejor en la familia, y desen-
volverse mejor, con la informatica, que
muchos tenia en sus casa
computadoras, pero no sabian mani-
pular, y por eso buscaron nuestra ayu-
da.

¢Cuales son las principales activi-
dades que desarrollael Geroclub de
su Joven Club?

En el Geroclub se realizan diferentes
actividades, como intercambio de ex-
periencias, té conversatorio, se deba-
ten peliculas, se hacen presentaciones
de Power Point, y asisten a cursos de
informatica.

¢Experiencias adquiridas a nivel
profesional y personal, con su tra-
bajo en el Geroclub?

De forma general, aprendi a como
atender y como acercarme a las per-
sonas de la tercera edad, no solo a
ellos, sino también a su familia, enten-
der su forma de pensar, sus problemas,
sus sentimientos, ayudarlos en su ac-
tividad diaria. El objetivo principal del
trabajo con la tercera edad es encon-
trar en ellos una motivacion y esto se
hace en nuestro caso a través de la
informatica.

¢Es el trabajo que presentas en este
congreso, sobre qué tema versa?

El trabajo presentado en este congre-
so se titula: Estrategia de
informatizacién del proceso docente-
educactivo de la CUAM, sustentada en
un sitio web desde un Joven Club. ¢ Por
qué razon se realiza este trabajo? El
personal que dispone la CUAM, es
decir los profesores, no es un perso-
nal fijo, son personas de diferentes ti-
pos de especialidades, de diferentes
empresas, que lo hacen de forma vo-
luntaria, al colaborar con los diferen-

tes temas que se le imparten en las
| -

filiales de la CUAM a esas personas
de la tercera edad. No siempre se
cuenta con ese personal, por lo que
uno de los objetivos de crear este si-
tio, es tener un material, donde los
alumnos, si no tienen la presencia del
profesor, puedan acceder a la informa-
cion sobre el tema que desean, o silo
han recibido el tema antes y quieran
profundizar, tienen el sitio web para
auxiliarse.

De igual forma los profesores, que no
tienen experiencia y desean impartir
docencia, y no tienen una idea de los
materiales que necesitan para impartir
las clases, pueden disponer de los

cursos de forma digital, solo accedien-
do al sitio web. Igual pueden crear sus
propios medios y enriquecer mas el si-
tio web.

También en el sitio se publican los tra-
bajos que realizan los alumnos del cur-
so del adulto mayor, donde los demas
pueden ver que han logrado hacer esas
personas, que con gran esfuerzo y
mucha dedicacion, han entrado en una
nueva era de su vida, y la acomparian
teniendo a la mano, los conocimientos
del desarrollo.

Es la muestra de estos trabajos la prac-
tica mas motivadora de estos abuelos.
Previamente estos trabajos fueron pre-
sentados en una pefa, frente a toda la
comunidad y a los alumnos del curso.

Una vez que se publican, y que pue-
den ser vistos por miles de personas,
entonces, se ha cumplido el objetivo
principal de todo trabajo con el adulto
mayor. jHacerle pasar los ultimos afios
de su vida, con una calidad de vida
superior!



Fuente de Corriente Continua

A pesar de que todas las fuentes de energia eléctrica dis-
ponibles en talleres y laboratorios se comportan como
fuentes de voltaje, en ciertas aplicaciones se necesita de
una fuente de corriente, el presente articulo te ayudara a
construir una fuente de corriente continua a partir de una
fuente de tension.

Las fuentes de suministro de energia eléctrica se clasifi-
can en: fuentes de corriente o fuentes de voltaje.

Se entiende por fuente de corriente, a aquella fuente de
energia que entrega una intensidad de corriente de valor
fijo, independientemente de la magnitud del resistor que
se le conecte como carga o consumidor, mientras que
una fuente de voltaje es aquella que mantiene una dife-
rencia de potencial constante entre sus bornes con inde-
pendencia de la carga resistiva.

Una fuente de voltaje posee un bajo valor de resistencia
interna, sin embargo existen determinadas aplicaciones,
relacionadas con procesos electroquimicos,
biotecnoldgicos y de la docencia que demandan un valor
de intensidad de la corriente eléctrica constante que ne-
cesitan ser alimentados por una fuente de corriente cons-
tante.

Se explica como construir una fuente de corriente cons-
tante a partir de la fuente de voltaje comercializada en el
mercado para la alimentacién de los radio receptores
marca VEF, cuyo circuito se ofrece en este articulo (Figu-
ra1).

Se observa como la carga (RL) en el circuito de la Fig.
No. 1 se conecta entre el emisor de Q1 y el borne positivo
de la cuarteta de diodos. El voltaje de salida (Vo) resulta
constante y aproximadamente al valor de tension en el
zener D1.

El que se calcula:

’Q_ Manuel de JesUs Martin Alvarez

manueldja@ucp.vc.rimed.cu

Colaborador Joven Club Villa Clara 11

V0= VZ - VBE

VO- Voltaje de salida

VZ - Voltaje del zener (D1)

VBE- Voltaje entre base y emisor de Q1

El circuito de la Figura 2 corresponde con el de la fuente
de corriente. Entre los ligeros cambios realizados se ob-
servan la adicién de R2 de valor fijo y la posicion de la RL
(R de carga).
La intensidad de la corriente que entrega esta fuente es
igual a la corriente de colector de Q1, que es practica-
mente igual a la corriente de emisor del propio Q1.
El analisis del circuito de salida permite presentar:
10= (Vz — Vbe)/ R2
Entonces el disefio de la fuente de corriente consiste en
determinar el valor de R2 para un valor dado de la co-
rriente de emisor (10 “corriente de suministro”), lo que se
consigue despejando el valor de R2 de la féormula ante-
rior.
R2= (Vz - Vbe)/ 10

Lista de Componentes
1-D1:9,6 V
2-Q1:BD 138
3- C1, C2: 1000uF
4- C3: 500pF

5- R1: 360()
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Correos electronicos de nuestros lectores

Nos han escrito muchas personas, quienes nos hacen
conocer sus opiniones sobre la revista, y preguntas que
respondemos aqui.

J De: Yasmani Pais: Cuba

Un saludo, le escribe atentamente Yasmani Gomez Hastie
el webmaster del Centro Municipal de informacién de cien-
cias medicas de Antilla, es mi deseo preguntarle que he-
rramienta informatica ustedes utilizan para la edicion y
disefio de la revista. Ya que aca queremos disefiar una
para la salud del municipio.

espero corresponendica saludos

La Revista Tino, se maqueta en PageMarker 7.0, y se
disefian las imagenes en Photoshop CS3. Las imagenes
se crean en formato TIF con modo CMYK, y una resolu-
cion de 300dpi. También utilizamos el Adobe Reader 7
Profesional, para poder crear el archivo PDF. Una vez
completada toda la revista, el contenido, se plasma en la
web, utilizando el CMS Joomla. Y las imagenes se traba-
jan en Photoshop en JPG, y con un tamafo reducido. A
partir del proximo niumero vamos a migrar para un servi-
dor WordPress, que se ajusta mas a nuestro perfil, y es
mucho mas simple su manipulacién a la hora de colocar
contenido.

i De: Ramén Proenza Pais: Cuba

Hola Raymond, recien he accedido a uno de los numeros
de la Revista Tino Digital, en un articulo tuyo comentas
sobre Nitro PDF Rider 2.0, me interesa esta aplicacién
pero no tenemos acceso a los .com en nuestra entidad,
me ayudas?, saludos

Nos alegra mucho concoer que ha comenzado usted a
leer nuestra publicacion. Esperamos contar con sus criti-
cas, opiniones y sugerencias. Sobre la aplicacion que nos
dice, se corresponde a una noticia publicada en la sec-
ciéon EI vocero, aqui puede descargarla de:
www.revista.jovenclub.cu/files/nitropdf20.rar.
Esperamos le sea muy util, y no deje de leernos.

' De: Vicente Gonzalez Pais: Cuba

He leido su articulo sobre le paint net, muy interesante
pero trate de bajarlo y la pagina da error 404, significa
que no esta disponible todavia? o que se debe bajar de
otra direccion, un saludo

Nos disculpamos por las molestias que le hemos
ocacionado. Presentamos problemas con los server de

del FTP. A partir del proximo namero tendremos nuestro
propio server de archivos, desde déonde puede acceder a
descargar la apliacién que necesita. Ahora puede des-
cargar el Paint.NET desde: www.revista.jovenclub.cu/files/
paintnet.rar

J De: yiliana Pais: Cuba

Soy yiliana me gusta Revista Tino, pero hay algo que pu-
blicaste que no funciona, acerca de agregar usuario
sin abrir panel de control, utilizando la consola MSDOS,
es decir, cmd.

El comando net user nombre contraseia/add, no crea el
usuario en windows. Podrias explicarme mejor, estoy in-
teresada en saber.

Gracias

Gracias por leer nuestra publicacion y sobre todo, que
hayas encontrado utilidad en los articulos que publica-
mos, en especial, este que nos dice hemos realizado de
nuevo el consejo, y ha funcionado correctamente, aqui te
explicamos nuevamente: Una vez ejecutado el CMD.EXE,
escribes la siguiente cadena de comandos, donde «Hill»
es el nombre de usuario y «123456abc» es la contrase-
Aa, lo primero es estar en una sesion con permisos de
Administracion, luego respetando los espacios, asi que-
daria el ejemplo:

NET USER Hill 123456abc /add

De esta forma funciona.

J De: Iris Magalys Pais: Cuba

A quien corresponda:

A modo de sugerencia, quisiera expresar una forma de
mejorar el sitio de la revista en la direccion http://
revista.jovenclub.cu. En el cuadro de texto usado para
realizar busquedas, cuando haces click dentro no se bo-
rra el texto "> Click aqui para buscar..." por lo que debe
borrarlo uno mismo para poder escribir, lo cual es un poco
incémodo. Recomiendo que se aplique esta funcionalidad,
que cuando hagas click en el cuadro de busqueda se borre
el texto, con un par de lineas de cédigo se puede lograr.
Felicitaciones por el trabajo que hacen.

Muchas gracias.

Muchas gracias por su sugerencia, tiene toda la razon,
en esta funcionalidad... como habiamos comentado en el
Editorial, para el nuevo niumero de Enero, la revista
migrara a WordPress, por lo que este detalle sera corre-
gido. Esperamos que continde usted enviandonos sus
criterios, opiniones y sugerencias, siempre seran bienve-
nidas y nos ayuda a mejor nuestro trabajo.



La cultura del videojuego

Laritza Ariel Soto

laritza@pal.jovenclub.cu

Casa productora de Videojuegos

Desde su aparicion a principios de la década de los setenta
en California (EE W), los videojuegos han alcanzado una
gran importancia cultural y econémica, han sido un impor-
tante factor de innovacion tecnoldgica, los precursores del
encuentro entre la informatica y la television; y son, tam-
bién, un antecedente directo de los actuales sistemas
multimedia interactivos. Ademas, han ocupado una parte
importante del tiempo dedicado al ocio en los paises
industrializados.

El volumen de negocio de la industria del videojuego a nivel
mundial, es en la actualidad uno de los mas importantes del
sector informatico y de comunicaciones. Compafiias como
Microsoft o Sony, compiten ferozmente para lanzar al mer-
cado maquinas cada vez mas sofisticadas; y los padres, se
limitan a menudo a proporcionar el dinero a sus hijos para
comprar la consola o el videojuego, y luego se desentien-
den, ignorando el contenido de los juegos, ni lo que pasa
por la mente de sus hijos mientras juegan con su Playstation,
Nintendo, Gameboy, Xbox, etcétera.

Lo cierto, es que millones de nifios en el mundo consumen
muchas horas a la semana absorbidos por combates, dis-
paros, agresiones, persecuciones, asaltos y guerras
galacticas. Es la cultura del videojuego, entendiendo aqui
el término cultura en su acepciéon mas secundaria, como la
practica de unos determinados habitos o aficiones, que se
engloban en la llamada «cultura de masas».

Lo negativo es que esta cultura se convierte muy a menudo
en subcultura, cuando lo que prima -en forma de juego- es
la violencia banal y gratuita. Entonces nos tenemos que pre-
guntar si no sera la subcultura del videojuego el espejo que
refleja la cultura reinante en nuestra sociedad, ya que a lo
que se parecen los videojuegos es al espectaculo cotidiano
de los informativos y determinados espacios de television
en todo el mundo. Es cierto que también existe una cultura
positiva del videojuego, ya que hay muchos videojuegos
que educan y entretienen; ideales para jugar con los hijos, y
muchas versiones diferentes se estan utilizando en la es-
cuela para el aprendizaje de diversas materias, con exce-
lentes resultados. Los videojuegos pueden servir también
como elemento rehabilitador, ya que estas nuevas tecno-

logias pueden ser apli-
cadas -por ejemplo- en
el tratamiento de algu-
nas alteraciones visua-
les. Las ambliopias re-
fractarias mejoran
cuando el ojo ambliope
es obligado a trabajar
con el uso de progra-
mas y juegos especifi-
Cos.

Un uso razonable de
los videojuegos tiene
muchos aspectos posi-
tivos, favoreciendo el
aprendizaje y ayudando a la estimulacién de determina-
das funciones psicomotoras y de agilidad de reflejos. En
este sentido, la Fundacion de Ayuda contra la Drogadic-
cion (FDA) se ha planteado la posibilidad de desarrollar
videojuegos para la ensefianza de habilidades utiles para
la vida y también para la formacion de profesionales.

Pero el abuso de los videojuegos tiene aspectos negati-
vos, como la posibilidad de crear adiccién y la mayor pro-
babilidad de tener problemas posturales, ergonémicos y
visuales. Los problemas de convivencia son frecuentes
entre las personas que abusan de los videojuegos: un 15%
olvida citas 0 compromisos y pierde horas de suefio; y un
10 % se aisla y deja de ver a los amigos. En Japon se ha
descrito un tipo de adiccion que se denomina Kikimori; el
perfil de esta persona es el de un joven que en vez de
iniciar su proceso de maduracion, buscar trabajo, estudiar,
etcétera. Se retira a su habitacién y deja de relacionarse
con el exterior, convirtiéndose en un fébico social.

El videojuego es, ademas, una causa de obesidad mayor
que la television; pasar varias horas inmovil delante del
ordenador o la videoconsola impide hacer otras activida-
des mas saludables, como practicar deportes o salir con
los amigos.

Podemos concluir, que los videojuegos representan todo
un fendmeno social con diversas repercusiones, a los que
no hay que estigmatizar, pero si prevenir el mal uso que se
haga de ellos, y que se puede concretar en los siguientes
puntos:

1- Educar a nifios y adolescentes para una correcta utiliza-
cion y sacar el maximo provecho del potencial educativo
de los videojuegos. Que la cultura del videojuego no sea
solo una perpetua ronda de entretenimientos triviales.
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2- Los padres deben participar en la utilizacién de los
videojuegos con sus hijos, y no inhibirse, ni ignorarlos:

3- Hay que controlar los contenidos, el tiempo de dedica-
cion y las edades recomendadas para cada tipo de
videojuegos.

4- No descuidar por los videojuegos la practica de otras
actividades necesarias para la socializacion de la persona-
lidad, y evitar caer en la dependencia.

El fendmeno de los videojuegos en Cuba

Los estrategas del mercado lo saben, y hacen su agoto en
momentos donde su tarea no se les hace muy dificil. Por un
lado, el universo vive la apoteosis de la revolucién digital y
la venta de ordenadores y equipos reproductores digitales
de todo género experimenta notables incrementos mensua-
les. Por el otro, los niveles de retraccion intelectual y el des-
calabro de las politicas educativas a nivel mundial, tienden
a agudizarse en instantes en que la humanidad (conducida
a ello de modo manipulado y alevoso por los conglomera-
dos transnacionales e ideologias cavernicolas que los de-
fienden o hasta incluso dependen de ellos) se aboca a una
pasmosa era de idiotez total, como ya han vislumbrado se-
fieros pensadores.

Datos encontrados en la Entertainment Software Association
(ESA) aseguran que la mitad de los ciudadanos estadouni-
denses (pais donde el filon dejé diez mil millones de dola-
res de ganancias en 2007) juega con asiduidad. El jugador
promedio tiene 33 afios y el 69 por ciento de los jefes de
hogar se inclina frecuentemente por este entretenimiento.

Pensar el videojuego en todas sus connotaciones pasa por
aceptar la verdad de Perogrullo, que un nifio o una persona
adulta hagan uso moderado y selectivo de alguno no consti-

tuye un indicio de imbecilidad del sujeto, ni nada que se le
parezca. Quiza pocas personas con acceso a una compu-
tadora puedan tirar la primera piedra y decir que en algun
momento no lo hicieron.

El problema no radica ahi, sino en el uso abusivo y la inco-
rrecta focalizacion ideo tematica de muchos de los
videojuegos que circulan en el planeta, y también aqui, en
Cuba.

No obstante, el fendmeno, por fortuna, no adquiere toda-
via en la isla los ribetes alarmantes de muchos otros pai-
ses. Por dos razones fundamentales: la preparacion cultu-
ral y la formacién educativa de nuestros nifos, que es alta,
y la ausencia de una infraestructura tecnoldgica, bajo nu-
mero de ordenadores privados, no venta de consolas en la
red de tiendas, reducido acceso global a Internet en ma-
nos de la poblacién que permita la proliferacion del proble-
ma a una escala que pudiera definirse de alarmante, aun-
que si ha experimentado durante los ultimos afos una es-
calada que, cuando menos, requiere atencion.

El asunto no se asocia indisolublemente al marco hogare-
fo; en realidad, hoy por hoy se esta jugando mas en equi-
pos vinculados a la esfera institucional que en los domici-
lios particulares de los cubanos, si bien tampoco resulta
desdenable su aparicion y desarrollo en esta ultima franja.

En el primer segmento, tiene lugar sobre todo en los cen-
tros con acceso a la red, donde los interesados, en medio
de la jornada laboral, no solo los descargan abierta o
solapadamente, sino que incluso los juegan, a veces a la
vista del resto de los trabajadores.

En los casos de colectivos laborales donde no existe la
conexion, igual se encuentran en las computadoras, pues
se transportan en dispositivos de memoria USB, en canti-
dades que pueden rayar lo masivo. Al punto de que en
determinadas entidades los equipos han colapsado, ante
el abarrotamiento de videojuegos en su sobrecargada
memoria.

Aunque es casi pleonastico afirmarlo, no se puede perder
de vista el dafio a la economia que lleva implicito esta cre-
ciente tendencia, en tanto la productividad per capita se
reduce ostensiblemente, a causa de esta ominosa des-
atencion del objeto social de la entidad, en virtud de la
preeminencia de tan pueril y contraproducente forma de
solaz en horario de trabajo.

En el barrio y el hogar el fendbmeno asume otros rostros.
Prolifera ahora mismo la variante del alquiler: ciudadanos
que rentan el tiempo de juego en la consola, desde dos



hasta cinco pesos la hora.

Comoquiera que no es mayoria el sector privado que po-
see tales aditamentos en casa, la corte de chiquillos que
hace cola para "beneficiarse" del producto que ofrecen di-
chas personas, es grande. En tres tardes que estuve au-
sente de casa, mi propio hijo hizo otras tantas veces la cola
para entrar a uno de estos lugares. Por suerte para él y
tranquilidad de quien escribe, de la tercera no pasoé.

En semejantes sitios resulta imposible determinar las ca-
racteristicas del videojuego en uso, que puede incluir des-
de la violencia mas extrema (en esencia, los preferidos por
programadores y usuarios, que no siempre son nifos, val-
ga decirlo) hasta contenido sexual.

La dependencia volitiva de los pequenos es tal, que solo
mediante la enérgica y disuasiva labor de los padres puede
cortarse progresivamente.

Otra historia es en casa, ya sea a través de una consola
cuyo producto l6gicamente se visualiza en el monitor
televisivo, ya sea en la computadora hogarefia.

El grado de interrelacién emotiva de ciertos nifios y jovenes
se va ya tan de los limites, que hasta tienen lugar verdade-
ras batallas campales para que el padre pueda quitarlos del

ordenador para hacer su trabajo, o la madre los desarrime
del televisor para ver la novela.

El cémo llegan y se diseminan en las casas de la isla los
videojuegos no constituye un enigma: de igual manera a
como sucede en los centros de trabajo, son transportados
en diferentes soportes tecnoldgicos; pero también alquila-
dos a incipientes "banqueros" (alquiladores) de juegos —
nueva variante de este, fuertemente penado, pero en la
practica continuado negocio ilicito que hasta hace poco se
limitaba al alquiler de peliculas, seriales y shows de quinta
categoria de las televisoras mexicanas e hispanas de Es-
tados Unidos—, e introducidos de manera legal en la na-
cion desde cualquier parte del mundo.

En la practica, cada vez son mas los nifios y jévenes que
les piden a familiares en el exterior el envio de GameBoys,
PlayStation 2 y aun los ya longevos Ataris. Deviene un arribo
incapaz de detenerse, que lo mismo va a casas de familia,
que a quienes luego medran a cuenta de ello.

No defenderia en ningun caso una potencial prohibicion,
pues a la larga la vida demuestra que cualquier decisiéon
en tal sentido produce mas dafo que bien. Al final, todo
pasa por la capacidad de discernimiento de los padres, el
nivel de sensibilidad, la cultura individual, elementos indis-
pensables para saber como proceder en los cada casos.

Presentacion de EA para Kinect

Mario Bros 3D



El videojuego arte, técnica o ambos

Ernesto Vallin Martinez

vallin@jovenclub.cu

Direccion Nacional Joven Club

Los videojuegos han suscitado disimiles controversias, des-
de su utilidad en los procesos de ensefanza y aprendizaje
hasta los mas gore con su negativa influencia marcando
actos violentos. La verdad es un paradigma de estos tiem-
pos.

La discusion que nos llama hoy a la reflexién es: ¢Los
videojuegos pueden ser considerados arte?

Bien con esto hay muchos puntos de vistas, la pujanza por
el 8vo arte inmiscuye a tendencias como al fotografia, el
grafiti, la television, entre otros. EI mundo lleg6 al consenso
con el 7mo arte pero el 8vo sigue en pugna.

A cincuenta afos del primer videojuego: tennis for two, la
poblacion activa de videojuegos en el mundo en distintos
tipos de plataformas ha alcanzado los mil millones de per-
sonas, lo que propone una vuelta de tuerca: mostrar el
backstage de los videojuegos en sus relaciones con el arte,
la industria cinematografica y los nuevos modos de sociabi-
lidad.

El video juego sera observado desde todo su proceso de
desarrollo: el backstage, los artistas graficos en pleno dise-
fio de los universos utilizando las nuevas herramientas tec-
nolégicas, el impacto del video juego desde lo psicoldgico,
sociologico y antropoldgico: el state of the art en Argentina.

Tomas Oulton, ex Gerente de Divisidon de Entretenimiento
en Microsoft Argentina, viejo conocido del mercado de vi-
deo juegos, luchador incansable por mantener al segmento
en un nivel profesional equivalente al mercado del cine.
Ahora vuelve desde otro angulo para ratificar que los
videojuegos son mas que un entretenimiento, son la expre-
sion de una sociedad.

Esto parte desde la perspectiva de que los desarrolladores
de videojuegos buscan el sentido de momentos latente de
una sociedad para reflejarlo en sus obras, al igual que los
guionistas de las peliculas o los escritores de los mas lau-
reados bets seller. La violencia, la guerra, la busqueda de
una inteligencia superior, los desafios investigativos, son
de a poco alguna de las tramas de videojuegos que coinci-

den con los sucesos
del momento, tanto
en la geopolitica,
como en el mundo
del arte o del entre-
tenimiento.

Los Videojuegos han
empezado a ser con-
siderados una rama
mas del arte en los ul-
timos tiempos, parti-
cularmente en Euro-
pa y Estados Unidos
donde el debate re-
une a jugadores, pro-
ductores, distribuidoras y los enfrenta al mundo del cine.

¢, Quiénes serian los artistas?

A consideracion algunos paralelismos con la industria del
cine: Guionistas, disefiadores de escenarios, universos,
personajes, juego de camaras, texturas, musica.

Los creadores de Uncharted 3 declaran que "los juegos
pueden ser mas artisticos que las peliculas".

Guerrette, uno de los principales disefiadores de efectos
de Naughty Dog, ha hablado sobre el habitual dilema so-
bre si los videojuegos son 0 no un arte, y ha dado su pro-
pia visién sobre el tema.

"Quiza estoy unido a esto, pero creo que los juegos pue-
den ser en realidad mas artisticos que las peliculas", de-
claré Guerrette. "Tengo un gran respeto por lo que los
desarrolladores son capaces de mostrar en tan pequefio
poder de procesamiento, tiempo y... todo".

"Para mi, el arte es ser capaz de coger un grupo de cosas
y convertirlas en algo completamente diferente... Algo de
otro mundo y que resulte impredecible", aseguré el artista.

¢ Quién dice que es arte? ¢ Si definimos que los videojuegos
son arte, cambiaria el status de estos? ¢ Surgirian nuevos
formatos? Y asi como cine arte y cine hollywoodense se
abrirdn nuevas categorias donde tendremos videojuegos
focalizados en lo artistico y videojuegos que se focalicen
en la experiencia... ¢pero lo artistico no hace a la expe-
riencia?

El arte tiene que provocar emociones... ¢ el videojuego las
provoca por su estética o por sus cualidad de interactividad?
¢, Qué pasa entonces que pasa con el arte y la tecnologia?



Videojuego Arte1

Se supone que hay arte en la tecnologia cuando un artista
se inmiscuye en ese terreno y el toque de su mano lo trans-
forma en arte, el “object trouve” o el “Ready made” sin em-
bargo aqui se trataria de otra cosa, no son artistas experi-
mentando en territorios ajenos, no son tampoco artistas tras-
mitiendo conceptos en forma encriptado o estableciendo
afirmaciones, levantando paradigmas. Son artistas traba-
jando para que el resultado final sea el entretenimiento.

Hoy muchos dicen que si toca ocupar el 8vo o el 10mo lu-
gar dentro de la clasificacion de las Bellas Artes. En mi par-
ticular considero al videojuego la mixtura donde se unen
arte y técnica sin las cuales seria no seria posible el entre-
tenimiento y la belleza que se logran con los videojuegos,
muchos de los tal como Picazo nos muestran una fotografia
de nuestro mundo o nos transportan como Steven Spilberg
a un mundo de ficcidn que satisface nuestras fantasias mas
futuristas. Mientras la pugna continte este servidor conti-
nuara disfrutando de este arte y haciéndolo también.

Videojuego Arte3

Videojuego Arte5
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Cuando emplea el GDM3 (La pantalla de inicio de sesién
de GNOMES3) por defecto muestra la lista de todos los
usuarios que han iniciado sesion en el equipo, esto trae
como inconveniente un listado demasiado grande si exis-
ten muchos usuarios que comparten dicho equipo, resul-
tando molesto en ocasiones. Si deseas ocultar esta lista
de usuarios puedes realizar lo siguiente:

1- Como root edite el fichero de configuracion del gdm3
ejecutando
nano /etc/gdm3/greeter.gconf-defaults

2- Adicionarle la siguiente linea
lapps/gdm/simple-greeter/disable_user_list true
y salvar los cambios

3- Reiniciar el gdm3 ejecutando
/etc/init.d/gdm3 restart
Y de esta forma ya estard oculta la lista de usuarios.

Crear un texto alrededor de una
tabla en Word

Dioslan Manuel Zerquera Bravo

yoslan06023@ssp.jovenclub.cu
Joven Club Trinidad 2

Estos pasos nos permite rodear las tablas con textos,
posibilitando un mejor aprovechamiento del area del do-
cumento.

1- Luego de creada la tabla, pulse el boton derecho del
Mouse encima de esta.

2- Seleccione la opcidon propiedades de la tabla.

3- Elija de la opcion (Ajuste de Texto) “Alrededor” y en
(Alineacion) escoja “lzquierda”, Centro” o “Derecha”.
Nota: Para que esto sea posible en el menu (Ver) debe
estar seleccionado el modo de Vista: Disefio de Impre-
sion.

Aqui les dejo algunos de los comandos mas utilizados
para el trabajo con la red, en GNU/Linux Ubuntu.

- ifconfig: Muestra informacién sobre la red

- iwconfig: Muestra informacion sobre la red inalambrica
- sudo iwlist scan: Busca redes inalambricas

- ifup [Interfaz]: Activa la interfaz

- sudo /etc/init.d/networking restar: Reinicia el servicio de
red

- ufw enabled: Activa el Firewall

- ufw default allow: Deniega todas las conexiones
- ufw status: Muestra el estado actual y las reglas
- ufw deny from [ip]: Bloguea la direccién IP

- sudo [comando]: Ejecuta comandos como root

- gksudo [comando]: Dialogo visual del sudo

- sudo -s: abre un Shell para root

- passwd: Cambia tu contrasefa

- gksudo nautilus: Gestor de archivos como root

- chmod [MODO archivo]: Cambia permisos de archivos
MODO:

nl (propietarios)

n2 (grupo)

n3 (otros)

4 (lectura) 2 (escritura) 1 (ejecucion)

Ejemplo: 755 lectura-escritura-ejecucion para el propie-
tario, lectura-ejecucién para el grupo y otros.



Codigos secretos en
Android para moviles
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Como todo los sistemas operativos de teléfonos moviles,
Android no es la excepcion en el caso de contar con codi-
gos secretos, para realizar determinadas funciones, que
el usuario novato o medio de estos dispositivo, nunca
usaria.

En este caso, los codigos, son combinaciones de nume-
ros antecedidos por los caracteres *#.

A continuacion referimos algunos y su funcionalidad.

1- *#*#72626264#*#* Muestra una pantalla con distintos
tipos de test (pruebas) que se le pueden realizar al mévil
en la seccion capitulo de las comunicaciones moviles.
Aclarar que este es un menu disefiado especialmente para
usuarios expertos.

2- *#*#4636#*#* Es el codigo que habilita la entrada en la
informacion del terminal. Mostrando algunos menus avan-
zados de informacion de distintos componentes de
hardware, Asi como otras informaciones utiles. En el apar-
tado Informacion del teléfono,

podemos desactivar la radio del movil o elegir el tipo de
red a usar entre WCDMA, CDMA o GSM. El Historial de
la

bateria tiene informacion valiosa.

3- *#*HT7780#*#* Es el cddigo génesis, pues con él se
resetean todos sus valores y tendremos el mévil de fabri-
ca, mejor usarlo con precaucién (no funciona en todos
los méviles con Android).

4- *#*#2664#*#* Este codigo nos permite hacer un test al
Touch screen.

5- *#*#0588#*#* Este cddigo nos permite hacer un test
de proximidad usando el sensor.

6- *2767*3855# Con esta secuencia realizamos un
formateo hasta vuelve a instalar el sistema.

7-*#*#273283*255*663282*#*#* Muestra una pantalla que
te permite copiar tus archivos multimedia.

Instalar fuentes TrueType en
Ubuntu 10.04

Yury Ramén Castell6 Dieguez

yury02022@ltu.jovenclub.cu

Joven Club Puerto Padre 2

Instalar fuentes en Ubunto, es ahora muy sencillo, a como
era antes, lo primero sera encontrar en Internet o tener
en la PC algun tipo de letra que te interese (Descargar
fuentes de: www). Cuando hayas descargado las nuevas
fuentes, solo tienes que seguir estas sencillas instruccio-
nes.

1- Ir a la carpeta donde esta el archivo descargado. Si tu
archivo termina en .ttf haz doble clic sobre él.

2- Aparece una nueva ventana que te muestra la nueva
fuente previsualizada a la izquierda y varios datos sobre
ella a la derecha. Haces clic en el boton Instalar tipogra-
fia, que te permite instalarla directamente.

3- Para comprobarlo solo tienes que abrir tu procesador
de textos favorito y comenzar a utilizarla.

Creaunaimagen SO deunCD/DVD
desde tu consola

Yury Ramoén Castell6 Dieguez

yury02022@ltu.jovenclub.cu
Joven Club Puerto Padre 2

Si no tiene instalado ninguna aplicacion o utilidad grafica
para quemar CD/DVD en Ubuntu, tiene una opcion para
poder realizar la tarea de grabar informacién (datos, mu-
sica, videos o lo que quieras) en un CD/DVD...

Es asi, desde la rapida y potente CONSOLA:
Para crear una copia en imagen .iso de un CD/DVD in-
gresa el CD/DVD en el lector y desde la consola escriba:

dd if=/dev/cdrom
nombre_imagen.iso

of=/ruta_de_ubicacion/

No olvidar que detras de if= indicas el path de tu unidad
de CD/DVD (suele ser /dev/icdrom) y detras de of= indi-
cas la ruta donde deseas guardar la imagen .iso a copiar.



Ruslan Olivares Cucalo
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Pérdidade lacontrasefiade super
usuario en Debian

@ _ | RaymondJ.Ssutil Delgado
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' Direccion Nacional Joven Club

La enciclopedia colaborativa cubana, Ecured, es un pro-
yecto que pretende recopilar articulos de disimiles aris-
tas y con un enfoque plenamente cubano. Aqui, les dejo
algunos tips, para los usuarios que colaboran escribien-
do articulos direccion URL es: www.ecured.cu

Colocarle estilo a las imagenes

1-  Puede usar los pardmetros: thumb, right o left, pre-
sentarla en el tamafio que desee, por ejemplo 70px y afia-
dir una descripcién de ella, por ejemplo Bandera de Car-
los Manuel de Céspedes.

2-  Siquieres hipervincular un texto dentro del Pie de
imagen col6calo entre dobles corchetes. Si deseas po-
nerle un borde a la imagen escriba border en lugar de
thumb, una aclaracion, con la propiedad border no sale la
descripcion de la imagen.

Ej:[[Image:Bandera de CM.jpg|thumb|left|185x141px|
Bandera de [[Carlos Manuel de Céspedes]]]]

Las secciones

Son una de las piezas fundamentales para organizar y
jerarquizar la informacion de los articulos. Existen seis
niveles para las secciones y se usan colocando el titulo
entre uno, dos, tres, cuatro, cinco o incluso seis simbolos
"="a ambos lados. Sin embargo se recomienda comen-
zar en el nivel dos con "==Titulo=="Yy profundizar hasta el
nivel cuatro, para que sea intuitivo. Veamos un ejemplo:
=Seccion 1=

==Seccion 1.1==

=Seccion 2=

==Seccion 2.1==

===Seccion 2.1.1===

===Seccion 2.1.2===

==Seccion 2.2==

=Seccion 3=

Desambiguacion

Cuando cree un articulo que lleve desambiguacion siem-
pre utilice la plantilla {{otros usos}} para que esta dirija
hacia la correcta pagina de desambiguacion.

1- Arranque desde un disco de emergencia.

2- Si/dev/hda3 es la particion raiz original, lo siguiente le
permitira editar el archivo de contrasefias tan facilmente
como antes.

# mkdir fixit
# mount /dev/hda3 fixit
# cd fixit/etc
# vi shadow
# vi passwd

otro método

Este es un procedimiento que no requiere de discos de
arranque externos ni cambios en los parametros de arran-
que del Setup.

En el pantalla de arranque de lilo, cuando aparece boot:
(en algunos sistemas debe presionar la tecla Mayus para
evitar el arranque automatico y cuando lilo utiliza el
framebuffer tiene que pulsar TAB para ver las opciones),
escriba:

boot: Linux init=/bin/sh

Ahora tenemos privilegios de superusuario y acceso al
intérprete de comandos. Debe hacer lo siguiente para te-
ner un sistema que funcione razonablemente.

init-2.03# mount -n -t remount,rw /
init-2.03# mount -avt nonfs,noproc,nosmbfs
init-2.03# cd /etc

init-2.03# vi passwd

init-2.03# vi shadow

(si el segundo campo de datos en el /etc/passwd es una
"X" para cada nombre de usuario, su sistema utiliza con-
trasefias ocultas y debe editar el archivo /etc/shadow) Para
desactivar la contrasefia de root, edite el segundo campo
de datos en el archivo de contrasefias de modo que que-
de vacio. Ahora se puede reiniciar el sistemay entrar como
root sin contrasena.



El Navegador

Instituto de Nutricion e Higiene de
Los Alimentos
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‘ Direccion Nacional Joven Club

De qué trata el sitio: Es el sitio oficial del Instituto de
Nutricion e Higiene de Los Alimentos de Cuba.

Utilizar el sitio para: Conocer todo lo referente a temas
nutricionales y de higiene de los alimentos, encontrara
eventos, directorio, documentacion para descargar, en
formato PDF y mucho mas.

Cuba diplomatica

Yury Ramén Castell6 Dieguez

yury02022@ltu.jovenclub.cu

Joven Club Puerto Padre 2

De qué trata el sitio: Sitio web perteneciente al Ministe-
rio de relaciones exteriores de Cuba, donde se muestra
informacion sobre las misiones diplomaticas de Cuba.
Utilizar el sitio para: Conocer sobe las misiones diplo-
maticas de Cuba en el exterior, asi como enlace a otros
sitios relacionados.

SubFoto 2012

Yolagny Diaz Bermudez
1 yolagny12035@mtz.jovenclub.cu
Joven Club Jagiiey Grande 3

De qué trata el sitio: Sitio web del evento internacional
de Fotografia Subacuatica, Cayo Largo 2012.

Utilizar el sitio para: Ver la convertura en vivo del even-
to, las bases, la historia, la inscripcion, el archivo fotogra-
fico con la coleccion de fotos ganadoras y finalistas, en-
tre otras opciones.
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Haciendo Web

b

Mario Bacallao Ocampo
megatron378@gmail.com

Colaborador Joven Club Las Tunas

A 4

De qué trata el sitio: Espacio para los internautas cuba-
nos interesados en el desarrollo Web en todas sus aris-
tas.

Utilizar el sitio para: Encontrar los recursos que se ne-
cesitan para crear su sitio web sin necesidad de tener
acceso a internet.

Peugeot en Cuba

Raymond J. Sutil Delgado

directortino@ltu.jovenclub.cu

Direccion Nacional Joven Club

De qué trata el sitio: Sitio web de la marca de autos
Peugeot en Cuba.

Utilizar el sitio para: conocer y realizar consulta sobre
todo lo relacionado con esta marca de autos en Cuba, es
un sitio muy instrutivo y con varios recursos disponibles
especialmente para los conductores.

Centro Nacional de Conservacion,
Restauracion y Museologia

Raymond J. Sutil Delgado

raymond@jovenclub.cu

Direccion Nacional Joven Club

De qué trata el sitio: Es el sitio web del Centro Nacional
de Conservacion, Restauraciéon y Museologia, de Cuba.
Utilizar el sitio para: Documentarse acerca de los temas
propios de este centro, eventos, cursos, revistas a fines
del tema y mucho mas.

http://guia_web-tino.cu
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Guia documentada para Ubuntu

[}

De qué trata el sitio: Es una guia wiki para Ubuntu con
478 articulos.

Utilizar el sitio para: Conocer todo sobre Ubunto, desde
la fortma de instalar, pasando por: Administracién del sis-
tema, programacion, primeros pasos, etc. También pue-
des hacer tu aporte.

Issel Mayra Tandrén Echevarria

issel09051@yvcl.jovenclub.cu

Direccion Provincial Villa Clara

Trazos Web

Raymond J. Sutil Delgado

directortino@Itu.jovenclub.cu

Direccion Nacional Joven Club

De qué trata el sitio: Es un blog de ayuda a los Bloggers
y a los Webmasters, con trucos y consejos.

Utilizar el sitio para: Documentarse y descargar
tutoriales, y ver trucos y consejos para diferentes
funcionalidades y disefo de sitios web, blog, etc. Asi como
descargar Themes para WordPress.

Dropbox

Mariela Martinez Rivero

mariela07025@ltu.jovenclub.cu

Joven Club Colombia 2

De qué trata el sitio: Dropbox es un servicio de aloja-
miento de archivos en internet, operado por la compafiia
Dropbox.

Utilizar el sitio para: Almacenar y sincronizar archivos
en linea y entre computadoras y compartir archivos y car-
petas con otros. Versiones gratuitas y de pago.
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Yolagny Diaz Bermudez

yolagny12035@mtz.jovenclub.cu

Joven Club Jagiiey Grande 3

De qué trata el sitio: DuckDuckGo es un buscador libre
(motor de busqueda de Internet) que respeta la privacidad
por sobre todas las cosas.

Utilizar el sitio para: Buscar contenido en Internet con
seguridad . "No recopila o compartimos informacion per-
sonal. Esa es nuestra politica de privacidad"

Photo Editor by PixIr

N
-,

Raymond J. Sutil Delgado
' raymond@jovenclub.cu

‘ Direccion Nacional Joven Club

De qué trata el sitio: Es un editor de fotografia e image-
nes semi-profesional, con muy buenas opciones, y un
ambiente semejante a Gimp o PhotoShop.

Utilizar el sitio para: Editar imagenes y/o fotografias, de
forma gratuita con muy buenos resultados, y el uso de
muchas herramientas.

WoW-Lista

Yury Ramon Castell6 Dieguez

yury02022@ltu.jovenclub.cu
Joven Club Puerto Padre 2

De qué trata el sitio: Es una base de datos integrada de
toda la informacion referente al juego de Blizzard World
of Warcratft.

Utilizar el sitio para: para descargar y documentarse
sobre clases, profesiones, hechizos, objetos, misiones,
talentos y mucho mas.
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Horizontal

2 - Distribucion cubana de Linux

5 - Programa de edicién de imagenes digitales en forma de mapa de bits
libre y gratuito mas disponible en diferentes sistemas operativos

7 - Intérprete de comandos por defecto en la mayoria de las distribuciones
de Linux

8 - Derivacion oficial de la distribucion Linux Ubuntu, destinada para su
uso en ambientes escolares.

11 - Distribucion de Linux que se encuentra precompilado, empaquetado y
en un formato deb para multiples arquitecturas de computador y para va-
rios nucleos.

13 - Abreviatura de GNU ZIP, un software libore GNU que reemplaza al
programa compress de UNIX

15 - Apellido del crador del nucleo Linux, basandose en el sistema opera-
tivo libre Minix

16 - Aplicacion incluida en el proyecto GNOME desde su version 2.22 que
utiliza la webcam para tomar fotografias y videos.

17 - Software que constituye la parte mas importante del sistema operati-
VO

18 - Programa de grabacién de discos opticos libre para sistemas operativos
basados en Unix.

Vertical

1 - Navegador web libre y de codigo abier-
to descendiente de Mozilla Application
Suite y desarrollado por la Fundacién
Mozilla. Es el segundo navegador mas
utilizado de Internet con mas de 450 mi-
llones de usuarios.

3 - Suite de ofimatica libre que incluye
herramientas como procesador de textos,
hoja de calculo, presentaciones, herra-
mientas para el dibujo vectorial y base de
datos.

4 - Distribucion francesa de Linux creada
en 2005 cuyo nombre antecesor es
Mandrake.

5 - Entorno de escritorio e infraestructura
de desarrollo para sistemas operativos
Unix y derivados Unix como GNU/Linux,
BSD o Solaris; compuesto enteramente de
software libre.

6 - Organizacion sin animo de lucro dedi-
cada a la creacion de software libre que
tiene como mision "mantener la eleccion
y la innovacién en Internet".

10 - Distribucion mas utilizada de Linux
12 - Entorno de escritorio ligero para sis-
temas tipo Unix como GNU/Linux, BSD,
Solaris y derivados creado por Olivier
Fourdan.

14 - Proyecto de software libre para la
creacion de un entorno de escritorio e in-
fraestructura de desarrollo para diversos
sistemas operativos como GNU/Linux,
Mac OS Xy Windows.

17 - Interfaz grafica mas completa que
existe para la grabacion de discos com-
pactos y DVD bajo los sistemas operativos
GNU/Linux y FreeBSD.



Curiosidades

GNU/Linux

GNU/Linux forma parte de nuestra vida de una manera
mucho mas profunda de lo que pensamos. Este software
libre no es sdlo el sistema operativo de unos cuantos
geeks, sino la herramienta principal para que muchas
cosas importantes de nuestro dia a dia funcionen. He aqui
varios ejemplos:

Nuevecito Android

Una gran parte de los smartphones usan Android, un sis-
tema basado en GNU/Linux que se esta haciendo poco a
poco con el mercado.

Supercomputadores

Muchas investigaciones cientificas en universidades ne-
cesitan ordenadores miles de veces mas potentes que
uno doméstico para realizar muchos calculos por segun-
do, GNU/Linux proporciona el software necesario para
ello.

El tren bala japonés

Los japoneses saben hacer bien las cosas, y el tren bala,
uno de sus simbolos, no podia funcionar con otra cosa
que no fuera GNU/Linux.

¢, SABIAS QUE...

- El primer virus que atacé a una maquina IBM Serie 360
(y reconocido como tal), fue llamado Creeper, creado en
1972 por Robert Thomas Morris.

Este programa emitia periodicamente en la pantalla el
mensaje: "I'm a creeper... catch me if you can!" (soy una
enredadera, agarrenme si pueden). Para eliminar este
problema se cred el primer programa antivirus denomi-
nado Reaper (segadora).

- La primera computadora digital electrénica se llamé
ENIAC terminada en 1947, fue solo una maquina experi-
mental. Era un enorme aparato que ocupa todo un séta-
no y pesaba algunas toneladas. Era capaz de efectuar
cinco mil sumas por segundo..... y solo sumas

- La primera computadora comercial fue la UNIVAC | (el
afno 1951), Mauchly y Eckert fundaron la compafia Uni-
versal Computer (Univac ) y su primer producto fue esta
maquina. El primer cliente fue la oficina del censo de Es-

i tidos Unidos.

Los Huevos de Pascua escondidos en Facebook

Facebook no es ajeno a la tradicion anglosajona de los
Huevos de Pascua. En un primer momento, misteriosas
referencias (como huevos de pascua escondidos en la
web) a peliculas (Zuckerbeg es un gran cinéfilo) podian
encontrarse en el site.

Las referencias se podian encontrar al pie de la antigua
“Friends Page” de 2007. Una de las primeras citas, dise-
fAadas como si las llevara un pajaro, provenia del film “The
wedding Crashers”.

Mas “citas voladoras”, a lomos de pajaritos, siguieron
apareciendo en el texto del pie. Citas como “Solo la co-
dorniz mas lista sobrevive la temporada de caza” o “Lo
que no mata a una codorniz, la hace mas fuerte” fueron
apareciendo.

Ademas, Facebook incluy6 un codigo Konami que cam-
biaba el fondo de la pagina web, mostrando circulos y
destellos de colores.
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Colaboraron en esta seccién
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